
[Выбор принят! Тело пройдет через трансформацию, чтобы приспособиться к способностям
некроманта! Начало процедуры!]

- ААААААААААААХ!!"

Неописуемая боль внезапно пронзила тело Деррика. Казалось, что все его клетки были
разрушены и воссозданы с нуля. Он, который только что пострадал от негативного эффекта
получения нового тела, понял, что совершил ошибку, не дожидаясь полного выздоровления.

Он мог только стиснуть зубы в агонии и терпеть. Через несколько минут это было уже
слишком, и он потерял сознание.

***

Через пару часов он медленно проснулся и все еще чувствовал сильное головокружение. Он
обмяк от сильной реакции трансформации.

“Вот что происходит, когда ты не думаешь и не попадаешь в поток событий... Я чуть не потерял
свою жизнь, потому что был глуп... Ну вот, теперь все сделано. Давайте посмотрим, что у меня
есть! Система, покажи мне мою статистику!”

[Деррик Тарлин, 16 лет (тело), 37 лет (разум)]

[Класс: Некромант]

[Сила: 2.0]

[Ловкость: 0.8]

[Выносливость: 1.2]

[Жизнеспособность: 1.8]

[Волшебная Сила: 5.0]

[Отличительные черты: улучшенное тело, улучшенное зрение, слуга смерти]

[Навыки: Оценка, Контракт (0/2), Вызов (0/1)]

- Новая отличительная черта!

[Слуга смерти даст вам возможность встретиться с душами каждого существа, умирающего
рядом с вами, прежде чем они потеряются в пустоте!]

[Новый навык! Контракт - это возможность заключить контракт с недавно умершим существом.
Этот навык может развиваться по мере роста пользователя!]



[Новый навык! Призыв - это способность вызывать одну из ваших сжатых душ в виде тела из
плоти! Его первоначальные способности будут усилены на 10%. Этот навык может развиваться
по мере роста пользователя!]

Отдохнув и еще раз внимательно все прочитав, Деррик начал задаваться вопросом о своем
местоположении.

“Как приятно получить все это, но мне все равно нужно покинуть эту пещеру! Где же выход?”

Он ходил по тёмной пещере и наконец, нашел небольшое отверстие, в которое с трудом
помещалось его довольно большое тело.

Отверстие вело в другую пещеру, которая была совершенно непохожа на предыдущую.

Пещера была огромная. Однако свет внутри был все еще очень тусклым. В середине
помещения было небольшое озеро, питаемое падающей с крыши водой. Из него также
угрожающе торчали большие сталактиты.

Эта сцена сбила Деррика с толку.

“Такое огромное место! Оно определенно ведет к внешнему миру... Мне просто нужно найти
правильный путь, и все будет нормально”.

Хотя прошел уже день с тех пор, как Деррик "получил" свое новое тело, он все еще не был
голоден. Он подсчитал, что сможет продержаться 20- 30 дней в своем нынешнем состоянии,
что было чудом.

Открыв для себя все пространство целиком, он вдруг увидел темно - красные глаза, смотрящие
в его направлении. От этого злобного взгляда по его спине пробежали мурашки.

“Что... что это за штука?”

Он был похож на помесь летучей мыши и Орла. Его тело, покрытое блестящими черными
перьями, было такого же размера, как и тело Деррика, а размах крыльев составлял около 5
метров. Его острые клыки и длинный черный клюв испускали странную жидкость, словно
истекая слюной при мысли о том, что еда упадет ему на колени.

- Система, что это за хуйня!??

Деррик начал паниковать, глядя на чудовище. У него все еще не было большой боевой мощи, и
его два навыка в настоящее время были бесполезны для него. Ему придется либо бежать, либо
драться насмерть. У Деррика был второй шанс в жизни, и он не собирался его упускать.

[Навык оценки: Кошмарная Летучая мышь. Считалось, что они вымерли. Вот его статистика...]



[Кошмарная Летучая Мышь]

[Сила: 4.0]

[Ловкость: 2.5]

[Выносливость: 3.0]

[Жизнеспособность: 1.0]

[Волшебная Сила: 1.0]

[Отличительная черта: эхолокация (позволяет ему находить добычу, не используя свое зрение)]

[Слабость: не умеет плавать]

-Ты что, издеваешься надо мной?! И что мне теперь делать с такой слабостью?

[Навык оценки будет развиваться и станет более точным, если его пользователь будет
становиться сильнее]

- Ахх! Будь проклято это место!

После того, как он увидел ужасающую статистику своего противника, оставшаяся уверенность
Деррика ушла в трубу. Он пытался определить свой путь к отступлению, и он будет бороться,
чтобы прожить еще один день.

Внезапно в его голове возникла отчаянная идея. Не сводя глаз с ужасной птицы, он медленно
двинулся в сторону озера. У него было 100 метров, чтобы добраться до него, что, вероятно,
займет у него 10 секунд в безумном рывке. Каждый дюйм, который он мог бы преодолеть
прямо сейчас, дал бы ему лучшую выживаемость.

*ВИЗГ*

Кошмарная Летучая мышь громко зашипела, словно угадав намерения

Деррика, и тут же бросилась на него!

- ААА! Ну почему я всегда в таких дурацких ситуациях! ААА!"

Деррик мчался к воде, как бешеный гепард. Ему удалось встать между водой и этим
существом, что дало ему фору. Летучая мышь летела с дьявольской скоростью, занимая
большую часть пространства между ними. Она целилась своими огромными когтями в спину
Деррика, готовая изрубить его и прикончить. Они уже почти пролетели над озером, когда он
решил подпрыгнуть и закружиться в воздухе. Теперь он смотрел на Кошмарную Летучую
мышь.

- ТЫ ПОЙДЕШЬ СО МНОЙ КУПАТЬСЯ! ХА-ХА-ХА!

Когда существо осознало, что происходит, было уже слишком поздно. Перед прыжком, Деррик



прицелился в одно из крыльев летучей мыши и резко схватил его двумя руками. Чудовище не
могло использовать свое крыло, оно взвыло и камнем рухнуло с неба.

*ВСПЛЕСК*

С такой скоростью они оба оказались в воде. Борьба летучей мыши была яростной, но
недолгой. В панике она открыла пасть, и её легкие наполнились кровью. Через минуту она
начала опускаться на дно озера, что заставило Деррика отпустить ее. Он поплыл к берегу и
тяжело вздохнул, лежа на спине.

- Должно быть, я сделал что-то не так в своей прошлой жизни! Почему, черт возьми, это всегда
происходит со мной?!

Пока он проклинал свою удачу, появилось окно.

[Вы бы хотели заключить контракт с кошмарной летучей мышью?]

На его лице отразился шок, а затем зловещая улыбка.

- Вот что они имеют в виду, говоря, что получают удачу из ужасных ситуаций.

http://tl.rulate.ru/book/43003/984492


