
«Like A Dream» - это игра в средневековом стиле от отечественного разработчика. Уже на бета-
тесте* она завоевала общественное признание, поэтому запуск официального сервера привлек
еще больше игроков. 

П/р: бета-тестирование предполагает привлечение добровольцев из числа обычных будущих
пользователей продукта, которым доступна предварительная версия продукта (так
называемая бета-версия).

На игру возлагались большие надежды, но до этого Компания «Цзячен» была темной
лошадкой. Небольшая Компания, как и ее первоначальный капитал, у которой почти не было
спонсоров и инвестиций. Первые производимые ею игры были простенькими и короткими. Но
из-за их необычного стиля, интересных паттернов* и сильной играбельности* некоторые
игроки постепенно признали Компанию «Цзячен». 

П/р: Паттерн понимается в этом плане как повторяющийся шаблон или образец. Элементы
паттерна повторяются предсказуемо. Так, из графических паттернов складываются красивые
узоры; Играбельность - степень, определяющая, насколько приносит удовольствие и
удовлетворение игра во время интерактивного взаимодействия игры и игрока. 

Затем Компания получила небольшое финансирование и выпустила мобильную игру в
средневековом стиле. Многие известные издания заинтересовались этой игрой, поэтому
дискуссионные посты, посвященные ей, начали заполнять сайты. С тех пор «Цзячен»
заслужила свою славу, а люди стали возлагать на нее большие надежды. 

Всего за несколько лет Компания запустила десятки игр, больших и не очень, многие из
которых получили высокие оценки. По сегодняшний день люди продолжают с удовольствием
обсуждать эти игры. 

А о руководстве Компании ходили слухи, что их босс, Ту Нан, на самом деле был лишь
выполняющим обязанности главы, настоящая же личность боса оставалась в тени. 

О "настоящем боссе" ходили разные теории и мнения. Но не найдя никакой информации о нем,
люди быстро теряли интерес к личности этого человека. Кроме того, поскольку Ту Нан был
общительным и часто появлялся на различных светских мероприятиях, у него было много
поклонников. Сплетни о нем часто держались на первых строчках поисковых запросов. 

До настоящего момента никому не был интересен таинственный "большой босс".

______

Когда Жуань Цзюцзю искала эту игру в интернете, она заметила, что о ее разработчике ходили
разные сплетни.  



Но ей это было неинтересно, поэтому девушка закрыла поисковик и стала ждать загрузки
игры. 

- …  

Она не знала чем каждый день занимается Чен Джун. Этот парень часто оставался в своей
комнате днем и выходил из нее по ночам. Изредка оттуда доносились звуки печатающей
клавиатуры, но в основном в кабинете было тихо. Первое время Жуань Цзюцзю не могла
вычислить его присутствие дома и часто начинала обедать в одиночестве. Но в этот самый
момент на кухню тихо заходила его фигура. 

После пары таких случаев Жуань Цзюцзю стала поступать умнее. 

Всякий раз, когда девушка хотела убедиться, что парня нет в кабинете, она готовила еду. Чен
Джун, будто кот, почуявший запах рыбы, непременно придет на кухню, чтобы дождаться
"кормежки". 

... 

Способ оказался действительным, но Жуань Цзюцзю начали терзали сомнения. 

«С кем я вообще живу?.. Выходила замуж за человека, а он оказался обжорливым котом… И не
важно, что выходила за него не я, кормить-то его мне!» 

Из раздумий девушку вывела внезапно заигравшая мелодия, которая своей размеренностью
напоминала звуки сталкивающихся нефритов. Потом заиграл китайский гучжэн*. Эта музыка
взбудоражила ее. Под аккомпанемент флейты мелодия постепенно стихла, и на экране
медленно открылась локация подземного мира. 

П/р: Гучжэн - традиционный китайский щипковый струнный инструмент.  

 

«Like a Dream» звучала как сон и заставляла почувствовать себя во сне. Потрясающе! 

Единственное, что Жуань Цзюцзю хотела сделать в этот момент - это поаплодировать человеку,
который выбрал эту мелодию. 

В этой игре все созданные персонажи имели разные навыки, разную сложность ведения боя и
так далее. Жуань Цзюцзю немного подумала и решила выбрать самого простого в управлении
персонажа. Девушка не очень хорошо играла в подобные игры, поэтому выбрала героиню, чьей
основной функцией была поддержка - Няню. Она показалась ей хорошим выбором.  



«Во всяком случае, у меня есть деньги и я всегда смогу купить элитное снаряжение…» 

Это была победа донатеров. 

 

Персонаж «Няня» стояла в легком развевающемся платье лунного цвета, ее черные волосы
были заколоты аккуратными нефритовыми заколками. Эта красивая фея держала в руках
нефритовую флейту, а над ее головой другие игроки видели очаровательное имя [Цзю-Цзю-
Цзю]. 

Жуань Цзюцзю была слишком ленивой, чтобы придумывать другие имена. В любом случае,
играя в игры, нужно вникать в процесс, и в это время ник не имеет никакого значения. Она с
радостью отправилась в локацию «Учебная Деревня», чтобы приступить к выполнению
заданий. В самом начале игры много времени занял пролог, но постепенно текст сменился
маленькими квестами, которые оказались очень интересными. Жуань Цзюцзю играла с таким
удовольствием, что даже не заметила когда зашло солнце.  

Но потом девушка застряла на задаче преследования грабителей. Ей не удалось пройти ее
даже несколько попыток спустя. В этом квесте игроки занимают две стороны: сторону
грабителей и сторону преследователей. У Жуань Цзюцзю не было достаточно сил и товарищей
по команде, поэтому она часто умирала в подобных боях. 

Кроме того, на этом задании ей встретился очень агрессивный игрок, которому, казалось, было
скучно, и поэтому он сидел в конюшне. Каждый раз, когда Жуань Цзюцзю выезжала оттуда на
своей лошади, игрок нападал на ее лошадь, из-за чего девушка падала. А потом он просто
убивал ее безо всяких проблем. 

Жуань Цзюцзю едва-ли сдерживала ругательства, которые так и крутились на языке.  

«Да это же травля! Чего он ко мне прицепился?! Не на того донатера напал!» 

Девушка тут же зашла в магазин, купила элитный набор, вытащила из него лучшее
снаряжение и надела на няню. Оно должно было помочь ей справиться с этим провокатором.
Конечно, он все еще сидел рядом с конюшней. Казалось, что этот урод ждал ее прихода. На
этот раз Жуань Цзюцзю вышла из конюшни без лошади. Ее персонаж была одета в расшитую и
украшенную золотыми краями черную мантию и выглядела теперь довольно агрессивно.  

В этой игре была одна вещь, которую Жуань Цзюцзю высоко оценила. Она заключалась в том,
что здесь практически не было излишне сексуальной одежды, которая привлекала бы
внимание мужчин. Элитный наряд открывал кожу в некоторых местах, но не слишком сильно,
не говоря уже о груди или ягодицах.  



Нефритовая фея по имени [Цзю-Цзю-Цзю] молча продемонстрировала свое супер-комбо. 

…Но затем она получила ответный удар и у нее осталась половина здоровья. 

[Цзю-цзю-цзю]: ... 

Если вы недооценивали терпение Жуань Цзюцзю, то вы ошибались. Однажды эта девушка
сказала, что самое главное для нее - это терпение. Хотя противник обладал определенными
навыками в этой игре, его снаряжение было намного хуже, чем у нее. Более того, класс
«Няня» обладал большим здоровьем, утерянная половина которого уже быстро восстановилась.
Оно продолжало скакать взад-вперед… Этот бой был похож на тупой нож, режущий мясо, на
птицу Цзинвэй, которая пыталась засыпать море*, на Глупого старика, передвигающего гору*,
на прочие метафоры… 

П/р:  Выражение "Цзинвэй, заполняющая море" означает символ упорства и настойчивости
при, казалось бы, невозможных шансах на успех. А в поговорке "Глупый старик,
передвигающий горы" говорится о стойком человеке, который не боится трудностей. В конце
главы я оставлю сами легенды, можете ознакомиться =3 

Эта война затянется надолго. 

Два игрока сражались друг с другом больше десяти минут, но все еще не определили
победителя. Жуань Цзюцзю решила бороться с подлецом до конца. Она хотела стать кусающей
черепахой, чтобы не отпустить его просто так. 

Этот долгий бой привлек внимание многих игроков. 

Сначала все занимались своими миссиями в Учебной Деревне и проходили мимо дерущихся.
Но потом кто-то написал в общем чате о драке между игроками и зеваки стали подключаться к
локации новичков. Бой очаровывал их и долгое время все смотрели на него с наслаждением. 

Жуань Цзюцзю была занята битвой, поэтому она даже не заметила, что за ней наблюдает
группа игроков. 

 

[Белая Лошадь]: Нянька довольно смелая. 

[Копыта на Запад]: Лол... 

[Я Е Лянчэнь]: Ха-ха-ха-ха-ха, как смешно! 



[Кидаю булочки в собак]: Ребята, как думаете, няня выиграет или нет? 

[Белая Лошадь]: Возможно. 

[Копыта на Запад]: Да, моя дорогая всегда права. 

[Я Е Лянчэнь]: А? Зелен еще виноград!* 

П/р: В русский язык из басни "Лиса и виноград" вошел фразеологизм «зелен виноград», как
ироническое описание ситуации, когда неудача оправдывается тем, что «на самом деле» цели
достигнуть успеха и не было. 

[Путешественник по родине]: Ахахах. 

[Белая Лошадь]: Мастер тут! 

[Копыта на Запад]: Мастер! 

[Я Е Лянчэнь]: Мастер! 

[Кидаю булочки в собак]: Мастер, пожалуйста, тр**ни меня! 

Остальные:  Ботан, ты бесстыжий! 

[Белая Лошадь]: Мастер, когда ты пришел? 

[Путешественник по родине]: Я тут ненадолго. 

 

Возможно, это был первый раз, когда [Путешественника] так заинтересовали возгласы в общем
чате, что он даже зашел в локацию новичков, чтобы посмотреть на этого "жесткого" донатера.
В тот момент, когда парень увидел ник [Цзю-Цзю-Цзю], он не смог сдержать смешок. Ее ник
звучал как возглас птицы, которая изо всех сил пытается кого-нибудь клюнуть. Это показалось
ему немного милым. 

Провокатор под ником [Второй Старейшина] перестал драться. 

 



[Второй Старейшина]: Мадам, не могли бы Вы остановиться? Руки уже судорогой сводит. 

[Цзю-Цзю-Цзю]: Ты это заслужил! Почему приставал ко мне? 

[Второй Старейшина]: Вообще-то...Я хотел предложить Вам кое-что... 

[Цзю-Цзю-Цзю]: ? 

[Второй Старейшина]: Мадам, Вы нуждаетесь в быстрой прокачке? Тогда добавьте 7927332
в WeСhat. 

[Цзю-Цзю-Цзю]: ???? 

 

«Пошел к черту!» 

Смутившаяся Жуань Цзюцзю нанесла ему последний удар, убивая его персонажа без какого-
либо сожаления. После этого девушка заметила, как несколько человек, которые стояли
вокруг нее, засмеялись. Жуань Цзюцзю озадачилась.  

«Что происходит?» 

Когда она уже была готова искать других игроков, чтобы продолжить задание, кто-то отправил
ей запрос на дружбу. 

 

[Белая Лошадь]: Мадам, давайте подружимся? 

[Цзю-Цзю-Цзю]: Я не нуждаюсь в быстрой прокачке. Точка. 

 

Но Жуань Цзюцзю не знала, что девушка с ником [Белая Лошадь] отправила скриншоты только
что состоявшегося между ними разговора в чат своей команды, после чего наблюдатели опять
задорно засмеялись. 

Это сбило ее с толку, и пока Жуань Цзюцзю находилась в замешательстве, позади нее
собралась группа человек. Правый глаз девушки начал предательски дергаться, когда она



вспомнила, что эти же игроки наблюдали за ее перепалкой с тем "рыцарем рекламы". 

[Цзю-Цзю-Цзю]: ... 

Казалось, она поняла, почему ребята... смеются. 

【[Белая Лошадь] прислала приглашение. Хотите присоединиться к команде «Луна Ступает по
Песне»?】 

Жуань Цзюцзю даже не подозревала, что эта группа в настоящее время занимает первое место
в рейтинге игры. Она зарегистрировалась в «Like A Dream» просто чтобы было чем заняться по
вечерам, поэтому с радостью приняла предложение от первой же команды.  

«Повезло-повезло! Мне даже не приходится искать команды, они сами меня находят!» 

Когда девушка присоединилась к «Луна Ступает по Песне», ребята в голосовом чате стали
выкрикивать ее имя. Она почувствовала себя очень уютно. 

- ... 

[Цзю-Цзю-Цзю]: Кто-нибудь проходит погоню за разбойниками? Возьмите в группу,
пожалуйста! 

Несколько человек тут же согласились. 

Жуань Цзюцзю подумала, что эта команда очень активная, а ее участники довольно милые.
Прежде чем она ответила им, в чат написал человек, которого все называли Мастером. 

[Путешественник по родине]: У меня сейчас есть немного свободного времени, поэтому пошли
со мной. 

[Белая Лошадь]: Ого! Мастер берет это на себя? 

[Копыта на Запад]: Будь осторожен, Бийин может приревновать~~ 

Когда Жуань Цзюцзю увидела знакомое имя, ее пульс участился. Она бессознательно
отодвинула телефон и почувствовала, как от напряжения у нее свело пальцы ног. 

«Стой… Бийин… О какой такой "Бийин" идет речь? О главном женском персонаже -
 Сюй Бийин? Это совпадение???» 



Сюжет книги как по щелчку возник в ее голове… 

После перерождения Сюй Бийин решила развивать отношения со своим возлюбленным
детства, Гу Ю. Все было гладко пока на горизонте не появилась какая-то второстепенная
девушка, чья роль была в том, чтобы стать соперницей Бийин за сердце Гу Юя. Чтобы
защитить статус невесты главного героя, перерожденная героиня начала играть в ту же игру,
что и он. Там она собиралась объявить его только своим. И спустя время, обзаведясь
союзниками, Сюй Бийин наконец-то смогла добиться полного ухода второстепенной женской
роли из игры и жизни ее возлюбленного. 

 

Жуань Цзюцзю прочитала всю книгу и мучилась до самого ее конца. Она читала ее по
диагонали* и поэтому не помнила названия игры и ID персонажей. 

П/р: "Читать по диагонали" - бегло читать, просматривать, не вчитываясь в детали. 

Итак, вот в чем оказалось дело - [Путешественник по родине] был главным мужским
персонажем этой книги! 

«Поэтому остальные начали завидовать и шутить, когда Мастер пригласил меня… Не нужно
мне такое счастье! Я не хочу заменить ту бедную девушку из оригинального сюжета!» 

Подрагивающими пальцами Жуань Цзюцзю отправила сообщение в чат команды. 

[Цзю-Цзю-Цзю]: Извини, у меня появились неотложные дела. Увидимся. 

Затем она вышла из игры, оставив всех остальных теряться в своих догадках. 

В чате появилась вереница вопросительных знаков и даже [Путешественник], казалось, был
шокирован. Как правило, многие люди просили его присоединиться к ним и даже готовы были
за это заплатить если он отказывался. И теперь кто-то отказал ему? 

[Белая Лошадь] торжественно заявила: Ой, Бийин теперь не будет беспокоиться. 

Сюй Бийин внимательно следила за Мастером, потому что считала всех женщин, находящихся
в группе, своими соперницами. [Белая Лошадь] устала от этого. И теперь новенькой участнице
было якобы наплевать на мастера. [Белая Лошадь] очень хотела показать этот
разговор Сюй Биийн. 

Гу Ю смотрел на ник [Цзю-Цзю-Цзю] и улыбался. 



... 

Сама Жуань Цзюцзю совсем не боялась главную героиню, но она ей не нравилась. Реакция,
которую девушка только что показала, была связана с тем, что она хотела избежать
неприятностей.  

«В книге Гу Ю был слишком гордым, поэтому я уверена, что после моего бесцеремонного
выхода из игры, он никогда больше не захочет связаться со мной! Гениально! Эх, а я так хотела
спокойно поиграть…» 

- Эй-эй-эй, почему бы не включить свет! - медленно и раздраженно произнес Чен Джун. - Я
должен его включать? 

- ... 

Жуань Цзюцзю приняла решение приготовить себе лапшу с двумя яйцами, а Чен Джун сегодня
вечером будет наслаждаться своей пустой чашкой. 

___________ 

П/р: легенда о птице Цзинвэй, которая пыталась засыпать море: 

Согласно сведениям "Шань хай цзин", дочь императора Янь-ди погибла в юном возрасте,
утонув в Восточном море. После смерти она решила принять форму птицы для того, чтобы
отомстить морю, ставшему причиной её преждевременной смерти. С тех пор она носит в клюве
камни и маленькие веточки с гор, расположенных вблизи моря, в попытке заполнить его.
Восточное море в ответ насмехается над птичкой, утверждая, что она не сможет засыпать море
даже через миллион лет, но упорная птичка провозглашает, что будет совершать свой труд
хоть десять миллионов лет, и даже сто миллионов лет, сделав всё, что потребуется, чтобы
другие не погибли так, как она. В облике птицы Цзинвэй и получила своё настоящее имя. 

 

Легенда о Глупом старике, передвигающем гору: 

Глупому старику, жившему в Северных Горах, было уже девяносто лет. Дом его стоял напротив
двух очень больших гор: Тайхан и Вайву, которые загораживали дорогу к дому. Однажды он
созвал всю свою семью и сказал: «Давайте попробуем передвинуть горы, закрывающие дорогу
к нашему дому. Что вы об этом думаете?» Всем понравилась эта идея, только его жена
выразила сомнение: «Нас так мало, что и маленький холм сровнять с землёй нам будет едва по
силам. Как же мы уберём с дороги две большие горы? Да и куда мы денем все эти камни и
землю?» «Камни и землю мы будем относить на берег моря», — ответили ей остальные члены
семьи. На следующий день Глупый старик вместе со всей семьёй принялся за работу. 



Неподалёку жил другой седобородый старец, которого все звали Мудрый старик. Видя, с каким
рвением Глупый старик и его семья дробят камни и роют землю, он сказал с насмешкой: «Как
же ты глуп! В твоём возрасте ты и несколько былинок с этих гор едва ли уберёшь. Как ты
думаешь срыть две огромные горы?!» 

Глупый старик глубоко вздохнул и сказал: «Неужели ты так безнадёжно глуп? Да, я стар, и
жить мне осталось не так уж долго. Но после моей смерти этим будут заниматься мои сыновья.
Когда умрут и они, дело продолжат мои внуки, потом — их сыновья и внуки, итак до
бесконечности. Как бы ни были высоки горы, выше они уже не станут, а мой род никогда не
закончится. Так почему же ты думаешь, что мы не сможем убрать отсюда эти горы?» Мудрый
старик не нашёлся, что ответить. 

«Ле-цзы». 

http://tl.rulate.ru/book/42977/1252266


