
- Эй, Бланкк, верно? - Спрашиваю я, когда он оглядывается на меня из-за угла моего дома.

- Да, в чем дело? - Спрашивает он, а я подхожу к нему.

- Насколько сложно тебе повышать свой уровень? Например, если бы мы спустились прямо
сейчас и начали отжиматься, сколько бы тебе потребовалось, чтобы подняться на один
уровень? - Спрашиваю я, пока он чешет затылок. Он закрывает глаза и на мгновение
задумывается, прежде чем кивнуть.

- Если бы мне пришлось отжиматься, то наверное потребовалось около пяти тысяч раз. -
Говорит он, когда я киваю и опускаюсь в положение для отжиманий. Я начинаю быстро
отжиматься, а он смотрит на меня в замешательстве.

- Ты действительно собираешься сделать пять тысяч отжиманий, чтобы повысить свой уровень?
- Спрашивает он, когда я киваю и продолжаю отжиматься. Когда я выжимаю свое 50-е
отжимание, появляется уведомление.

[Получено: +500 Опыта]

[Уровень повышен!]

Почему это дало больше опыта, чем расколка дров? И откуда такой большой опыт в 500 очков?

Я в задумчивости встаю и смотрю на свою статистику.

Имя: Данте Фенрикс

Возраст: 19

Уровень: 16

[Статистика]

ХП: 60

Сила: 40

Ловкость: 15



Рефлексы 15

Скорость: 30

Телосложение: 10

Интеллект: 10

Опыт: 1,620

Опыта до следующего уровня: 1800

Доступные очки характеристик: 10

Мне нужно проверить свою гипотезу, чтобы понять, определяет ли Сила и мою Скорость. Я
вкладываю все десять очков в Силу, что теоретически должно увеличить мою Скорость на пять.

Имя: Данте Фенрикс

Возраст: 19

Уровень: 16

[Статистика]

Сила: 40 --> 50

Скорость: 30 --> 35

"Это доказывает мою теорию. Половина моего показателя Силы добавляется к существующему
показателю Скорости. И, похоже, мои ХП напрямую связаны с моим Телосложением, поэтому
мне, возможно, придется вложить больше очков в этот параметр."

Думаю я, когда краем глаза вижу, как Бланкк отжимается.

- Сколько опыта ты получаешь за пятьдесят отжиманий? - Спрашиваю я, когда он смотрит на
меня снизу вверх.

- Примерно пять или шесть очков.



Говорит он, продолжая отжиматься в быстром темпе.

Итак, по какой-то причине мои способности перемножаются друг с другом. Но не во всех
ситуациях. Почему рубка бревен отличается от отжиманий с точки зрения количества опыта?

Я задумался, когда мне внезапно пришла в голову идея. Я быстро хватаю свой топор и иду к
толстому дереву. Одним мощным взмахом топора он разлетается вдребезги. Деревянная
рукоятка вырывается наружу, когда лезвие вонзается в дерево.

- Черт, слишком сильно. - Бормочу я, вздыхая и сжимая кулак.

- Возможно, использование инструментов дает меньше опыта, чем выполнение чего либо
вручную. - Я ударил по дереву всей силой, что у меня была. Мне удалось даже выбить кусок из
дерева, но он порезал кожу на моей руке.

[-0 ХП.]

Я потерял ноль? Как это работает, если я чувствую боль? Это благодаря удаче?

Думаю я, вздыхая и снова ударяя кулаком по дереву. На этот раз это не больно и я снова
отрываю кусок от дерева.

[-0 ХП.]

Я продолжаю бить кулаком по дереву несколько раз, пока мне не удается опрокинуть его.
Когда дерево падает на землю, появляется уведомление.

[Получено: +3.000 Опыта]

[Уровень повышен!]

[Уровень повышен!]

[Уровень повышен!]

[Имя: Данте Фенрикс

Возраст: 19

Уровень: 19



[Статистика]

ХП: 60

Сила: 50

Ловкость: 15

Рефлексы 15

Скорость: 35

Телосложение: 10

Интеллект: 10

Опыт: 4,620

Опыта до следующего уровня: 4800

Доступные очки характеристик: 30]

- Так что, пробивать деревья - отличный способ повышать уровни, как в тех видеоиграх ранее.

Говорю я в шутку, вкладывая 20 очков в Силу и 10 в Телосложение.

[Имя: Данте Фенрикс

Возраст: 19

Уровень: 19

[Статистика]

Сила: 60 --> 80

Телосложение: 10 --> 20]



Я слышу, как Бланкк говорит примерно в двадцати футах позади меня.

-Может быть, мне что-то мерещится, но я только что увидел, как ты сбил дерево?

Спрашивает он, когда я киваю и смотрю на него, держась за руку.

- А что, это действительно странно? - Спрашиваю я, когда он дико кивает.

- Я видел только людей от класса B до класса S с такой силой. - Говорит он, когда я улыбаюсь.

- Эй, иди, поделай все, что хочешь. Я собираюсь немного поработать. - Говорю я, когда он в
замешательстве качает головой и уходит. Я быстро вхожу в свой разрушенный дом и
стискиваю зубы. Я делаю глубокий вдох, прежде чем схватить немного ткани и ветоши, чтобы
обернуть руки и запястья. Я быстро обматываю обе руки и предплечья, прежде чем выйти на
улицу и сойти с ума, нанося удары по дереву.

[-0 ХП.]

[-0 ХП.]

[-0 ХП.]

[-0 ХП.]

[-0 ХП.]

[Получено: +3.000 Опыта]

[Уровень повышен!]

- Один есть, давай-ка продолжим. - Погружаясь в свои мысли я прошептал.

Почти полчаса я терял себя в своих мыслях, бросаясь к каждому дереву, которое видел.
Громовые раскаты время от времени вырывали меня из задумчивости. Когда я вернулся в
реальность, я увидел перед собой объявление, которое лишило меня дара речи.

[Получено: +183.000 Опыта]

[Более 10 уровней получено!]



- Возможно, я немного переборщил... - Шепчу я, открывая меню статистики и уставившись в
изумлении.

[Имя: Данте Фенрикс

Возраст: 19

Уровень: 48

[Статистика]

ХП: 840

Сила: 80

Ловкость: 15

Рефлексы 15

Скорость: 50

Телосложение: 20

Интеллект: 10

Опыт: 187.620

Опыта до следующего уровня: 240.000

Доступные очки характеристик: 390]

После нескольких секунд удивления и замешательства в голову приходит мысль.

- Разве я не должен был набрать только двести девяносто очков характеристик?

Я смущенно бормочу, прежде чем начать распределять очки более разумно.

Если я вложу все очки в Силу, то не смогу увернуться, я буду быстр, но моя реакция не будет
достаточно высокой.



[Добавлено: +40 очков в Силу

+60 очков в Ловкость

+60 очков в Рефлексы

+20 очков в Скорость

+170 очков в Телосложение

+40 очков в Интеллект]

[Имя: Данте Фенрикс

Возраст: 19

Уровень: 48

[Статистика]

ХП: 840

Сила: 120

Ловкость: 75

Рефлексы 75

Скорость: 90

Телосложение: 190

Интеллект: 50

Опыт: 187.620

Опыта до следующего уровня: 240.000



[УВЕДОМЛЕНИЕ]

[Ваш интеллект достаточно высок, чтобы изучить (6) Заклинаний.]

"Заклинания, да? Могу ли я выбирать?"

[Доступные заклинания]

[Огненный шар 1-5]

[Телекинез 1-5]

[Стирание памяти 1-5]

[Невидимость 1-5]

[Чтение мыслей 1-5]

[Телепорт 1-2]

[Удар молнии 1]

[Инферно 1]

- Может быть, четыре уровня [Телекинеза] и два уровня [Огненного шара]? - Говорю я, когда
экран исчезает.

[К заклинаниям добавлен Телекинез 4-го уровня]

[К заклинаниям добавлен Огненный шар 2-го уровня]

http://tl.rulate.ru/book/42935/1780541


