
Толпа на площади была гораздо меньше, но она была все такой же оживленной.

Когда Су Пин пришел сюда, он услышал множество перешептывающихся голосов.

«Я не ожидал, что на этот раз семья Тан поднимется аж на шестой этаж. Тц-тц, судя по всему,
через несколько лет, покорение седьмого или восьмого этажа для них не будет проблемой!»

«А я не смог подняться выше третьего этажа. Эта аура ужасающая».

«Даже не сравнивай себя с ними. Я слышал, что покоривший башню получит невероятную
награду. Жаль, что мы, люди из обычных семей, можем и не надеяться получить это».

…

Су Пин был немного удивлен, когда услышал разговор. Он не думал, что покорение шестого
этажа вызовет такую реакцию.

«Скажи, какой этаж считается самым высоким достигнутым?» спросил Су Пин, схватив
человека за руку.

Этот человек был немного удивлен, увидев, что Су Пин был молодым, но вместо того, чтобы
выругаться, он вгляделся в лицо Су Пина. Большинство молодежи, посетивших секретное
царство, были из влиятельных семей и лишь немногие приходили сюда повеселиться.

«По слухам, кто-то поднялся на седьмой этаж, но это всего лишь слухи, и никто не может это
доказать. Даже люди из топ-3 списка Любимцев небес, такие как Тан Руян и Фэн Тянмин
достигли лишь шестого этажа» сказал мужчина.

Су Пин был удивлен и ему стало легче.

Кажется, этим людям еще далеко до покорения башни дракона.

Настоящие испытание начинается лишь на седьмом этаже. Чтобы пройти дальше, нужно
обладать способностями «ниже среднего»!

Что касается восьмого этажа, то для его покорения нужно обладать средними способностями.
Его Адский дракон, в настоящее время, смог достичь лишь этого этажа!

На девятом же, требуются способности выше среднего!

Эта башня использовалась старым Королем драконов для проверки квалификации наследника.



Испытание было довольно суровым. Для прохождения с четвертого по шестой этаж, требуется
обладать высокой мощью. Особенно на шестом, где требуется обладать силой равной девятому
рангу!

Однако при достижении седьмого этажа, испытание подстраивается под ранг претендента.
Если претендент находится на седьмом ранге, он столкнется с душой дракона восьмого или
девятого ранга. Если претендент на девятом, он столкнется с душой уровня Королевского
зверя!

Именно поэтому те, кто приехал бросить вызов этой башне, были талантливыми молодыми
гениями. Старшее же поколение, легко прошло бы шестой этаж, но им было бы сложно пройти
следующие испытания. Бросить вызов душе дракона уровня Королевского зверя, было
эквивалентно сражению с драконом того же уровня!!    

Причем, такая сложность была лишь на седьмом этаже, на восьмом и девятом, титулованный
воин может столкнуться даже с душой вершины уровня Королевского зверя!    

Текущий ранг Су Пина был ниже пятого, и на девятом этаже он встретиться с душой девятого
ранга. Однако у него были Адский дракон и Маленький скелет, которые могли драться вместо
него. В конце концов, питомцы были частью силы воинов питомцев.    

Однако, если Адский дракон и Маленький Скелет бросят вызов башне дракона, они не смогут
позаимствовать силу Су Пина.

Это было бы нарушением контракта.

Су Пин - их хозяин, а они его слуги. Они не могут восстать или управлять Су Пином. Он мог
заимствовать их силу и рассматривать ее как часть своей, а они, в лучшем случае, могли
надеяться на усиления Су Пина.

«Одно лишь прохождение шестого этажа вызвало такое внимание. Если я брошу вызов сейчас
и доберусь до девятого, это привлечет внимание больших шишек...» Су Пин задумчиво
посмотрел на вершину башни.    

Подумав немного, он решил подождать и исследовать чешуйки. А когда соберется уходить,
бросит вызов

...    

Су Пин покинул площадь и вернулся ко входу в области.

Здесь выстроилось множество команд. Некоторые команды, кажется, набирали временных
участников, но желающих не было. В конце концов, в секретном царстве может случиться все.



Убийства, в случае получения драгоценных сокровищ были довольно распространены.
Временные участники в первую очередь будут преданы командой.

Су Пин дважды осмотрелся, прежде чем встать в очередь.

Вскоре после того, как он встал в очередь, несколько команд увидели, что он был один и
пришли пригласить его.

Су Пин не был заинтересован и отказал всем.

Вскоре, настала очередь Су Пина, он заплатил миллион очков заслуг за телепортацию и вошел
в массив телепортации. В массиве телепортации тут же появились энергетические
изображения 109 областей драконьей чешуи, которые были расположены в форме дракона.

Су Пин подумал о драконьих чешуйках из участков для совершенствования, на мгновение
задумался и выбрал область на животе дракона.

На Землях наследия не было номеров, так что он мог только попытать счастья. Невозможно
было посетить все области даже один раз. Ведь это стоило бы сотню миллионов очков.

После выбора, его фигура медленно появлялась в безлюдной пустынной местности.

«Это…?»

Су Пин приподнял бровь.

Глядя на окружающую среду, он сразу узнал ее, и в его голове возникло множество сокровищ и
маршрутов этой области.

«Ошибся… ладно, здесь есть два хороших сокровища. Вроде, эта область была под номером 48,
и была открыта. Интересно, сохранились ли здесь сокровища...» подумал Су Пин В то же время
он призвал Пурпурного питона и Адского дракона с Гончей. Он сел на голову питона и питон
поднял несколько своих чешуек, окружая Су Пина защитным барьером.

 «Вперед» Су Пин приказал Гончей и Адскому дракону расчистить путь и направился прямо к
важным сокровищам.

Все пространство было заполнено желтым песком. По дороге им попадалось мало монстров.
Через полчаса Су Пин посетил несколько сокровищниц и обнаружил, что все сокровища
внутри исчезли. Ни одного не осталось. Кроме того, казалось, что здесь было не особо много
команд. Похоже, обычные команды не выбирают открытые области.



 «Этот миллион потрачен впустую». Су Пин не находил слов. Ему пришлось вернутся к
пространственной трещине и снова встать в очередь.

Получив горький опыт, Су Пин стал выбирать области, которые еще не были открыты.

На этот раз он выбрал 52 область.

Всего было открыто 57 областей, но они не были расположены по номерам, например, первая и
восьмая области не были исследованы.

Как только Су Пин телепортировался, он почувствовал сильный запах крови вокруг себя.
Казалось, что здесь сражалась команда. Он немедленно призвал Пурпурного питона и Гончую
темного дракона. Он прижался к голове питона, чтобы избежать шальных атак, а затем
выпустил Адского дракона и приказал им с Гончей расчистить путь.

Когда он подошел к месту, откуда пахло кровью, Су Пин увидел трупы вокруг, а также
квадратный земляной гроб.

Гроб был квадратным и необычайно ровным. На первый взгляд, его сделал питомец земляного
семейства. Здесь погибли не только люди, но и питомцы.

Су Пин недолго здесь пробыл. Он вспомнил маршрут и карту сокровищ этой области и
помчался к одному из наиболее ценных сокровищ.

Попутно избегая логова монстров, Су Пин вскоре добрался до места с сокровищем.

Когда он прибыл, благодаря обонянию Гончей, он обнаружил, что здесь не было человеческой
ауры и сразу же почувствовал облегчение.

«Убить!»

Су Пин немедленно приказал Гончей и Адскому дракону войти.

Су Пин уже очищал эту чешуйку, так что ему не потребовалось много времени, чтобы
получить сокровище.

Это был шлем, который мог противостоять ментальным атакам. Среди сокровищ такие
встречались реже всего. Обычные доспехи-сокровища использовались для сопротивления
физическим или энергетическим атакам. И хоть они встречались довольно часто, цена на них
было неимоверная.



Су Пин сразу надел шлем, чтобы избежать несчастных случаев, а затем собрался покидать эту
область, заранее убрав его в инвентарь, чтобы спокойно пройти через смотровую.

«Помнится мне, что здесь есть одно место, где очень жарко...» Су Пин внезапно подумал, что в
этой области есть материал, необходимый для культивации его тела Золотого Ворона. Его
глаза засияли, и он немедленно развернул питомцев, чтобы найти это место.
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