
- Сначала все становятся любителями, так что не беспокойтесь.

- Да.

Соратек мягко подтолкнул ее назад и сказал, что все в порядке. Селесина медленно кивнула.
Она бы хотела победить монстров так, как ее обязательно увидели бы в будущем.

«Я должна победить 1000 монстров ради деревни!»

Было не время размышлять. Селесина закрепила стрелу и натянула лук.

Уш!

«Ууах, ударила!

Она подсознательно ударила его с хорошей силой! Она хотела крикнуть.

Соратек с улыбкой похвалил Селесину и сказал ей, что это потрясающе.

Уилфред сказал ей, что это было прекрасно.

- Вы сделали это, леди Селе.

- Да.

Хисуи дал ей еще одну стрелу и приготовил лук, чтобы выстрелить еще раз.

Фея Трент, которую она только что ударила, еще не побеждена и размахивала ветками, как
руками.

Трент фея.

Небольшое деревце с сознанием со средними магическими атаками. Однако, в отличие от
взрослых фей Трентов, эти не могут двигаться. Вот почему было нормально побеждать фею
Трента за пределами ее диапазона атаки в игре.

«Однако я не смогу достать материалы, если буду стрелять с вершины утеса…»

Вы можете использовать материалы, которые бросают феи Трент после того, как они
побеждены, но на этот раз это было сложно, поскольку ей пришлось спуститься со скалы,
чтобы получить их.

Вот почему в этот раз она с сожалением бросила их.

Она выпустила вторую и третью стрелу. Фея была побеждена третьей стрелой. Она хотела
победить её одним выстрелом, но сейчас, очевидно, это было невозможно.

- Такова леди Селе.

- Спасибо, Хисуи.

Хисуи стоял рядом с ней и снабжал ее стрелами, а Селесина продолжала атаковать фей.

Разве Уилфред и Соратек не заняты наблюдением за Селесиной сзади? Уилфред дал ей
несколько советов.



- Когда вы стреляете стрелой, ваши плечи поднимаются, поэтому вы должны использовать
полную силу, чтобы выпустить стрелу и бросить ее. В этом случае вы сможете больше натянуть
лук.

- Плечо… да! Спасибо, сэр Уилфред.

Он не только объяснил позу, но и тщательно объяснил ей, как целиться. Он использует лук?
Она задалась вопросом. Но рыцари должны проходить общую подготовку.

Она выпустила много стрел, чтобы победить фею Трента.

Ее второй выстрел пронзил фею Трента и сбил ее.

«Ах!»

- О, вы сделали это, леди Селе.

Уилфред, наблюдавший со стороны, был доволен и аплодировал, так как на этот раз она смогла
победить фею Трента двумя выстрелами вместо трех.

«Если навыки пользователя увеличиваются, то мощность того же оружия естественным
образом увеличивается».

«Я… немного выросла, не так ли?»

…Вот так.

Уилфред смотрел на подножие утеса далекими глазами.

Феи Трентов, похоже, потеряли много материала. Там было, наверное, около 100 материалов.

Селесина тоже чувствовала, что, возможно, перестаралась в первый же день.

«Но это было немного весело».

Не было другого выбора, кроме как сделать это.

- Стрелок осталось не так много, поэтому давайте остановимся на сегодня. Кроме того, если мы
в ближайшее время не доедим до следующего город, нам, возможно, придется разбить лагерь
на улице.

- Да, извините, что заставила вас всех пойти со мной.

- Нет. Лучше всего стать силой леди Селесины.

Когда она собиралась сказать им, что они должны вернуться в карету, в ее видении появилась
фея Трента.

«Смогу ли я победить её?»

Она серьезно пробормотала и вытащила призрачный шар с помощью магии огня. При этом она
должна быть способна победить его одним ударом, что доказано игрой. В то же время она
вспомнила, что могла бы приобрести навык, если бы победила монстра одним ударом.



Она совершенно забыла об этом, так как это был навык, который она приобрела в игре
случайно.

«Я еще не пробовал его мощность, разве это не хорошо?»

Когда все повернулись, чтобы вернуться к обрыву, внезапно загорелся огненный столб. Трент
мгновенно превратился в пепел, оставив на земле выжженный круг.

«…»

На мгновение это было огромное пламя. Она запаниковала, но, к счастью, огня не было,
поэтому она почувствовала облегчение.

- Я была удивлена, потому что он такой мощный….

- Это что!!

Соратек вскрикнул и тут же побежал к Селесине. Затем он посмотрел на Селесину.

- Селе?

- Мне очень жаль, лорд Соратек. Я вспомнила, что никогда раньше не использовала
призрачный шар, который купила для самообороны, поэтому использовала его только сейчас.

- Ах, значит, ты использовала шар духа… Но, пожалуйста, в следующий раз, скажи мне, прежде
чем делать что-то подобное. Это заставляет меня волноваться ».

- Да. Извините. В дальнейшем я буду более осторожна.

- Нет, я не зол. Вернемся к карете.

В сопровождении мягко улыбающегося Соратека Селесина села в карету.

Карета снова двинулась к месту, где они планировали остановиться.

Вечером Селесина, которая была одна в комнате, с трудом могла скрыть ухмылку.

Она запустила систему.

«Система Asgarl [Запуск]»

Селесина Ринклат

Владелец Великого Дерева: Уровень 5

Зверь-хранитель: Той

Владелец территории: Королевство Альбард, территория Ринклат, округ 7

Люди: 18

Навык Великого Дерева

Благословение плодородия Уровень 3 - Растительность хорошо растет в радиусе 5 км вокруг
большого дерева, и качество почвы улучшилось.



Сладкий нектар: Уровень 2 - большое дерево источает сладкий аромат и привлекает бабочек и
пчел.

ВВЕРХ! Благословения амулета Уровень 2: монстры не подходят ближе 3 км от большого
дерева.

Название территории: увеличение урожайности

Особенность деревни: узнаваемость деревни увеличивается.

НОВИНКА! Нокаут с одним ударом: сила атаки увеличивается.
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