
　Эпизод 15 - Руины Рэмси, верхний уровень

　В предыдущем эпизоде:

　После победы над Императорским песчаным червем в его брюхе, как ни странно,
обнаружились Руины Рэмси!

　Древний объект, названный в честь его первооткрывателя Рэмси, оказался гораздо меньше
остальных. Он был примерно с четверть обычной пирамиды.

　Дело в том, что в отличие от других древних руин, которые пятьсот лет назад были городами,
Руины Рэмси использовались как военный объект для защиты некоего секретного ключа.

　Нам предстояло исследовать Руины Рэмси, состоящие всего из трех уровней, и добыть этот
ключ, сокрытый в самой их глубине.

　Мы пробрались внутрь через вход, ранее служивший смотровым окном, расположенный на
самом верху.

　Нас было шестеро - я, Крим, Рэмси и Тед с братьями. Гладиуса по определенным причинам
мы с собой не взяли.

　По дороге Рэмси читал нам лекцию о строении руин.

　"На первом этаже опасности нет, так что ни о чем не беспокойтесь".

　"О, правда?"

　"Да, Тед. Первый уровень - это город, такой же, как и в других руинах. Только он очень
маленький. Судя по всему, его населяли солдаты, расквартированные здесь пятьсот лет назад.
Стражей было мало, и как только я это обнаружил, сразу же приказал другим искателям
приключений зачистить его".

　Слушая Рэмси, мы пробрались вглубь руин и увидели тот самый город.

　И тут тройняшки заволновались.

　"Эй, здесь же люди...... Они что, все еще живут тут?! Их много!"

　"Вы же не думаете, что это выжившие древние алабанцы?! Неужто те самые солдаты из
гарнизона?!"

　"Будет очень нелегко...... Это и правда самые опасные руины!"

　"Вы идиоты. Откройте глаза пошире и присмотритесь!"

　Сказала Крим с хладнокровием пожилого человека.

　Да, древние алабанцы никак не могли просуществовать в руинах пятьсот лет.

　Люди, жившие в городе на первом уровне, были, судя по виду, алабанцами нашего времени.

　И я уже догадывался, кто они такие.



　"Они, должно быть, из городов и деревень, съеденных Императорским песчаным червем.
Наверняка они обнаружили эти непереваренные руины в его животе и поспешили укрыться
внутри".

　"А, понятно!"

　Моя догадка оказалась верной.

　Заметив наше появление, обитатели первого уровня тут же поспешили к нам, и мы
обменялись информацией в качестве приветствия.

　"Боже мой, неужели вы убили этого огромного монстра?!"

　"Мы правда можем уйти отсюда?!"

　"Да, снаружи теперь безопасно. Сейчас там принцесса Фара и ее армия, они смогут вас
защитить. Вам лучше поторопиться и покинуть это место".

　"Спасибо, спасибо вам!"

　"Нам всем пришлось ютиться в этом городе, мы уже сыты по горло его теснотой!"

　"Продуктов, которые мы смогли принести, едва хватало! Мы были на грани отчаяния!"

　"Мы так всем вам благодарны!"

　"Мы сражались с монстром только по просьбе Её Высочества Фары. Вам следует благодарить
Её Высочество".

　"Нет, мы никогда не забудем, в каком мы долгу перед вами!"

　"Как бы то ни было, сейчас мы непременно поспешим удалиться!"

　"Но сперва мы должны всем сообщить".

　С этими словами они бросились бежать в разные части города.

　Нам тоже следует поторопиться и покинуть первый уровень, пока улицы города не заполнили
уходящие люди.

　"Винтовая лестница, ведущая на второй уровень, находится там".

　Нас вел Рэмси, хорошо знавший дорогу.

　Ведь именно он когда-то добрался до самого глубокого уровня этих руин.

　Винтовая лестница, ведущая вниз, располагалась в здании, бывшим когда-то центральным
командным пунктом. Как только мы добрались до него, нам открылось весьма странное
зрелище.

　"Могу ли я вам помочь?"

　"Заткнись! Вали отсюда, монстр!"

　"Теперь это наш город!"



　"Хочешь, чтобы тебя убили?!"

　"Простите, господа. Я был создан, чтобы служить вам. Единственное, что я не могу
выполнить, - это приказ прекратить свою деятельность, даже если это делается ради вас. Вы
хотите от меня чего-нибудь еще?"

　...... да, именно это.

　Магическое существо длиной около метра, сделанное из стали и имеющее форму муравья,
избивали палкой несколько человек, судя по всему, из числа беженцев.

　Этот муравей, похоже, был сделан из очень прочной стали, так как от ударов палкой на нем
не появилось ни царапины. Однако зрелище было не из приятных.

　"Что это за здоровенный муравей?!"

　"Это одно из магических существ, называемых "слугами", Лэдд. Они тоже часть наследия
древней магической империи.".

　"О, так это и есть слуга".

　Я был весьма заинтригован, впервые увидев это существо в реальности.

　Во времена древней магической империи создавались не только "стражи", призванные
сражаться и защищать города и объекты, но и "слуги" - существа, созданные для служения
людям и помощи в их повседневной жизни, практически не обладающие боевыми навыками.

　Но в отличие от стражей, которые могли только сражаться, слуги обладали высоким
интеллектом и даже способностью говорить, так что их было довольно сложно производить
массово. Поэтому обычным семьям в те времена было сложно обзавестись слугой, и большая их
часть направлялась на военные объекты, такие как этот, для размещенных там солдат, которые
не могли привезти свои семьи с собой.

　Информации такого плана в"Книге стратегий" практически нет, но я когда-то читал об этом в
других старых книгах.

　"Он не монстр, и причинить людям вред не может. Не могли бы вы просто отпустить его?"

　Я сделал замечание людям, продолжавшим бить слугу. Также я сообщил им, что теперь они
могут выбираться, и посоветовал с этим не медлить.

　Конечно, они били слугу не из ненависти. Думаю, они просто пытались защитить город, в
котором укрылись, и избавиться от всего подозрительного.

　Услышав мои слова, они с радостью отправились домой к своим семьям.

　"Спасибо Вам за помощь".

　Слуга в виде муравья очень по-человечески поклонился, а затем предложил:

　"Могу ли я чем-нибудь помочь Вам?"

　"Мы хотим попасть на самый глубокий уровень. Не мог бы ты устроить нам экскурсию?"



　"К сожалению, я не могу Вам помочь. В данном комплексе запрещено выполнять такие
приказы".

　"Я так и думал. Тогда ничего не требуется".

　"Извините. Если Вам еще что-то понадобится, обращайтесь".

　"Хорошо. Если понадобится, обратимся".

　Сказав это, я отошел от слуги.

　Вернее, попытался отойти.

　Но все то время, что мы входили в дом и спускались по винтовой лестнице, слуга неотступно
следовал за нами.

　"...... Эй".

　"Могу я чем-нибудь помочь Вам?"

　"...... Нет".

　"Мне очень жаль это слышать. Если Вам понадобится что-нибудь, пожалуйста, дайте мне
знать".

　"Ха-ха-ха-ха-ха! Он такой забавный!"

　Не сказал бы, что наш со слугой обмен репликами был таким уж смешным, но Крим
схватилась за живот, как будто только что посмотрела лучшее комедийное представление с
глупейшим сюжетом.

　"...... Это совсем не смешно".

　"Разве? Но ведь это так мило. Возьми его с собой, Магнус. Может, в конце концов ты все же
найдёшь ему "дело", а?"

　"Опять твои шуточки......"

　"Значит, Вас зовут Магнус? Пожалуйста, позвольте мне сопровождать Вас. Я к Вашим
услугам".

　"Ну вот, приехали. Крим заставила этого чудика запомнить мое имя".

　Увидев обескураженное выражение моего лица, Крим засмеялась еще сильнее.

　"Я не "чудик". Я - "слуга"".

　"У тебя что, нет имени?"

　"Так и есть. Мой отец, разработчик, никак меня не назвал".

　"Бедняжечка. Магнус, ты должен дать ему имя".

　Крим изо всех сил сдерживала очередной приступ смеха. Ситуация жутко ее забавляла.



　"Почему я?"

　"Ты ведь явно ему нравишься. Раз так, будет лучше, если это сделаешь ты".

　"Нравлюсь? Да он просто только мое имя знает - из-за тебя, между прочим!"

　"Я тоже хочу, чтобы мастер Магнус дал мне имя. Это было бы для меня честью".

　"Слышал, что он сказал?"

　".........."

　Я и так потратил слишком много времени на споры с ней.

　"Шоколад".

　Просто сказал я.

　"Хех. У тебя на удивление хороший вкус".

　"Так звали собаку моего однокурсника в Академии. Отныне это и твое имя. Устраивает?"

　"Называть муравья в честь собаки - это как-то......"

　"Спасибо, мастер Магнус. Теперь меня зовут Шоколад. Ура".

　"Ну, похоже, ему нравится. Вот и замечательно".

　...... Вот так у нас появился новый странный спутник.

　Спасибо, что читаете!
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