
　Эпизод 10 - Копаем! Копаем! Копаем!

　В предыдущем эпизоде:

　Могущественный голем повержен, месть за соратника Рэмси свершилась!

　Несмотря на то, что это древний город с совершенно иным архитектурным стилем, улицы
здесь вымощены обычным булыжником.

　Посреди одной из таких ничем не примечательных улиц лежали разбросанные останки Кейна.
На булыжниках, вместе с его ржавым мечом и доспехами, не имеющие возможности вернуться
на поверхность земли.

　После победы над Центурионом мы, наконец, смогли их найти.

　"Прости, Кейн...... Ты ждешь уже восемь лет......"

　Прошептал Рэмси, а затем осторожно, кость за костью, собрал останки юноши, который
когда-то был его товарищем.

　Нам он не позволил к ним прикасаться.

　Рэмси не плакал, только в уголке его правого глаза блестела одна-единственная бусинка
слезы. Выражение его лица внушало ужас.

　Когда он завершил сбор останков, я открыл Портал в город. Позднее мы вернемся и
продолжим исследовать эти руины, но сейчас есть дело поважнее.

　Спустя все эти годы Рэмси, наконец, может передать останки Кейна его матери. Они должны
достойно похоронить его в родном городе.

　Мы молча проводили Рэмси, который в одиночестве отправился в родной город Кейна, сняли
жилье и стали ждать его возвращения.

　Рэмси вернулся на следующий день.

　"Вы, ребята, оказали мне услугу".

　"Значит, теперь Вы сняли груз с плеч?"

　"Мне до конца жизни не выплатить этот долг. Но отныне прошлое останется в прошлом.
Спасибо вам, Магнусу в особенности".

　С глубоким поклоном сказал Рэмси.

　"Ты очень многим мне помог. Так что теперь, когда пришло время прощаться...... я этого
делать не буду".

　"Хотите сказать......"

　"Да. Ты ведь хотел, чтобы я стал твоим проводником по руинам? Что ж, можешь на меня
положиться. Я буду сопровождать тебя, куда бы ты ни отправился. И верну тебя живым".



　"Спасибо, господин Рэмси".

　"Хм. Нет, давай обойдемся без всех этих "господинов". С этой старухой ты ведь на "ты", верно?
Мы теперь друзья, так давай не будем стесняться, Магнус".

　"Хорошо, Рэмси".

　Мы крепко пожали друг другу руки.

　Затем, протолкавшись из-за спин тройняшек, заговорила Крим.

　"Ну, тогда эти дети теперь официально с нами".

　"Ой, да ладно тебе, старуха! У тебя с головой как, в порядке?"

　"Заткнись, старик. Я к твоему характеру привыкла, можешь не пытаться. Итак, отныне только
от тебя зависит, вернутся ли эти дети домой живыми и невредимыми, "выживший
возвращенец"".

　"......"

　"Что ты там говорил? "Верну тебя живым"? Не строй из себя крутого. Такой хороший
волшебник, как Магнус, и без тебя не пропадет. Но вот сможешь ли ты, легендарный
авантюрист Рэмси, сделать из этих птенчиков первоклассных искателей приключений - это
другой вопрос!"

　Я понял, чего пыталась добиться Крим.

　Рэмси хотел сделать Кейна своим преемником и потерпел неудачу. Он потерял его.
Травмированный этим, он ушел на покой как искатель приключений.

　Теперь, по моей просьбе, Рэмси собирается вернуться. Но только для того, чтобы отплатить
мне, а значит, его травма все еще не излечена.

　Вот почему Крим хочет, чтобы Рэмси взял под опеку нас всех. Только тогда он сможет
окончательно и бесповоротно распрощаться с Кейном.

　"Тед, Лэдд, Мад. Если вы боитесь, то мы, конечно, настаивать не будем. В конце концов, этот
старик уже не раз подводил своих товарищей. Возможно, идти за ним - так себе идея".

　"Нет, госпожа Крим! Если можно, мы хотели бы к вам присоединиться. Мы знаем, что
недостаточно хороши, но мы сделаем все, что в наших силах!"

　"Мы вас обожаем! И пойдем за вами хоть в ад!"

　"Мы и не мечтали, что кто-нибудь так о нас позаботится".

　Это был тот самый момент, когда мы шестеро (и еще один) стали настоящей группой.

　"Легенда о Рэмси не закончилась. Ведь вместе с нами Вы создадите новую легенду! Мы все
станем легендарными искателями приключений!"

　С волнением произнес Лэдд, самый вежливый из тройняшек.



　И у меня было предчувствие, что его слова в конце концов воплотятся в жизнь.

　　◇◆◇◆◇

　Вскоре мы начали исследование руин.

　Первой нашей остановкой стали руины Табла, где мы без труда добрались до самого нижнего
уровня, победили босса-хранителя и получили Душу Эфрита.

　В руинах Мембета мы получили Абсолютный воздух, в руинах Тартара - "Техническое
руководство по усилению магии", а в руинах Коринфа - Длинную мантию штормовой дымки.

　Все это были редкие предметы ранга A и выше. Я делал ровно то, что и планировал: выбирал
нужный предмет в "Книге стратегий", находил древние руины, в которых он был сокрыт, а
затем забирал его. В будущем все эти предметы помогут в борьбе с Королем Демонов и
оставшимися Демонами-Генералами.

　Все посещенные нами руины требовали разрешения второго уровня, поскольку были известны
своей опасностью, но мы были бесстрашны.

　Благодаря моей наступательной магии, магии восстановления Крим, опыту Рэмси, постоянной
защите Гладиуса и неустанной работе тройняшек мы достигли куда большего, чем я мог бы
ожидать.

　Особенно меня удивило, насколько значимыми для группы оказались тройняшки.

　Они мастерски создавали настроение. Благодаря им исследование руин проходило бодро и
весело, хотя работа эта была, прямо скажем, тяжелой и кропотливой.

　Месяцы, проведенные с Юджином, Хильдой и Мишей, когда каждый день был для меня
испытанием, сильно отличались от времени в моей новой группе.

　Для меня это был глоток свежего воздуха. Раньше я и представить не мог, что работа в
команде может быть такой.

　Пусть у меня и была "Книга стратегий", без этих ребят я бы не достиг столь многого за такой
короткий срок.

　Конечно, ценность информации, содержащейся в "Книге стратегий", по-прежнему оставалась
огромной.

　Благодаря полным картам из нее мы могли исследовать каждую потайную комнату.

　Более того, благодаря этой книге мы даже находили новые, еще никем не исследованные
руины.

　Одну за другой мы обнаруживали пирамиды, более пятисот лет погребенные под песком, и
сообщали о них в нынешнее Министерство археологических исследований Алабаны.

　Первооткрывателям руин полагаются всевозможные привилегии.

　Иначе не будет смысла заявлять о находках, все будут пытаться исследовать их
самостоятельно и, в худшем случае, расставаться в результате с жизнью. Если подобное будет
происходить, то вновь обнаруженные пирамиды продолжат оставаться затерянными еще сотни



лет. Этого Алабана хотела меньше всего.

　Первое из преимуществ - огромная награда.

　Меня, Крим и Рэмси это не волновало, а вот тройняшки были на седьмом небе от счастья.
Само собой, мы все делили поровну.

　Второе преимущество - возможность до трех месяцев руководить другими искателями
приключений, исследующими руины.

　Конечно, это не означало, что мы получали монополию на все найденные магические
предметы. Командование не имело бы смысла, если бы никто не хотел с нами идти. Поэтому
мы должны были быть уверены, что наше лидерство всех устроит.

　Однако для меня этот бонус был наиболее значимым.

　Поскольку руины были неразведанными, мы с первого же уровня попадали в опасную зону,
переполненную стражами. И это притом, что ценных магических предметов там и близко не
было.

　Не мог же я каждый раз зачищать все это в одиночку! Так что мы набирали команду
авантюристов и с их помощью одним махом захватывали всю территорию вплоть до шестого-
седьмого уровня.

　Полученные при этом магические предметы справедливо распределялись под контролем
Министерства археологических исследований. Все авантюристы, участвовавшие в миссии,
оставались довольными.

　А когда они уставали работать и уходили на отдых, мы отправлялись на более глубокие
уровни в поисках нужных мне предметов.

　Благодаря этому мне удалось добыть ряд ценных вещичек, например, Колокол морского
бриза, Нимб Ангела, Камень дьявола, Кувшин небесного джинна и так далее.

　Кроме того, мы нашли гримуары различных "Утраченных заклинаний", в том числе "Тень IV",
"Кислота IV", "Окаменение II" и другие. Я сразу же выучил "Ветер IV" и "Стрелу маны IV",
поскольку уже достиг необходимого уровня.

　Третья из привилегий в том, что руины называют в честь их первооткрывателя.

　Это наименее важный момент.

　"Ладно, "Руины Крим" - это еще ничего, но нормально ли, что теперь есть "Руины Теда",
"Руины Лэдда" и "Руины Мада"?......"

　"Без карт Магнуса мы бы ни за что их не нашли......"

　"Ага, меня это тоже смущает".

　"Уж лучше так, чем превращать всю Алабану в "Руины Магнуса"".

　"Ха-ха-ха! Представляю, как все бы путались!"

　Громко рассмеялась Крим.



　А мне вот вообще не смешно!

　Кстати, у Рэмси уже давным-давно есть объект, названный в его честь.

　Это самые опасные из всех руин, куда невозможно попасть без специального разрешения.

　Но однажды нам и их предстоит покорить.

　　◇◆◇◆◇

　Конечно, в перерывах между исследованиями руин мы иногда брали выходные.

　Не мог же я позволить своим друзьям работать слишком много.

　Каждый раз, когда у меня выдавался выходной, я использовал Портал в город, чтобы
навестить Арию.

　Правда, при каждой встрече мы первым делом говорили о работе.

　Те из добытых предметов, которыми мы не планировали пользоваться, мы оптом продавали в
Торговую палату Малума.

　"Благодаря тебе у нас теперь полно превосходных магических предметов. Наш заработок
сильно возрос, чему мой отец несказанно рад!"

　"Предупреждаю, это только временно. Как только мы найдем все, что нужно, мы раз и
навсегда прекратим исследовать руины".

　"Знаю, знаю. И отцу я тоже все объяснила. Но в том-то и дело, что хороший торговец никогда
не упускает возможности заработать".

　"Да уж, деловая хватка у вас крепкая".

　Я многозначительно кивнул.

　Мы шли рука об руку по улицам столицы Лакстии.

　Я не знал, куда мы направляемся. В этот раз Ария сама вела меня.

　"К слову, а куда мы идем?"

　"В последнее время, благодаря, опять таки, твоим магическим предметам, мои продажи резко
возросли. В связи с этим я получила немало бонусов от своего отца".

　Вместо того, чтобы ответить на вопрос, Ария заговорила о чем-то совершенно ином.

　Впрочем, еще рано делать какие-либо выводы.

　"Вот мы и на месте".

　Ария подвела нас к неприметному, отдельно стоящему дому с садом.

　"...... это ресторан в стиле частного дома?"

　"Нет, дорогой мой. Это наш дом. Мы купили его вчера вечером".



　Я был совершенно ошеломлен.

　Ария взяла меня за руку и провела внутрь.

　Как и ожидалось от дочери богатого купца, у нее был наметанный глаз и превосходный вкус.
Дом был просто замечательным.

　Но все то время, что мы осматривали его, мое лицо оставалось безучастным.

　"Хочешь, я угадаю твои мысли, Магнус?"

　Ария весело хихикнула.

　""Новый дом до свадьбы? Серьезно?......""

　"...... в точку".

　"А почему нет? Ты ведь и сам говорил, что это лишь "вопрос времени"".

　"...... и ты, помнится, с этим согласилась".

　Хотя Ария очень красивая девушка, она в то же время очень смелая и дерзкая.

　"Верно, и от своих слов я не отказываюсь. Я готова сколько угодно ждать, пока ты не
освободишься и не убьешь Владыку Демонов. Но......"

　"Но?"

　"Разве не здорово будет хотя бы попробовать себя в роли молодоженов?"

　"Не то, чтобы я против......"

　Таким образом, у нас появилось еще одно место для свиданий, где мы могли отдыхать по
выходным.

　Хорошо, конечно, что Ария теперь может кормить меня домашней едой. А еще мы можем
целоваться, не боясь, что нас заметят.

　　◇◆◇◆◇

　На следующий день, снова воспользовавшись Порталом в город, я отправился в город Бебель в
Алабане.

　Там в трактире меня уже ждали друзья.

　"Ну что, хорошо провел ночку?"

　Лэдд поддразнил меня, я ответил ему мрачным взглядом.

　Я не дал ему по шее лишь потому, что не успел.

　В гостиницу, которую мы уже неделю использовали как базу, неожиданно вбежал гонец.

　"Вы - группа господина Магнуса, верно? Сообщаю, что моя госпожа желает пригласить всех
вас к себе".



　Даже Рэмси и Крим были ошеломлены, когда он прошептал им на ухо имя своей госпожи.

　Это была не кто иная, как Ее Императорское Высочество принцесса Фара.

　В следующем эпизоде: из-за какого же дела принцесса Фара решила устроить эту тайную
встречу?

　Спасибо всем, кто читает!
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