
Когда я очнулся передо, то мне предстала картина каньона. Я лежал на какой-то дороге
непонятно, как здесь появившейся и уходившей вглубь каньона. Когда я поднялся я ощутил,
что с воздухом что-то не так. Он был очень плотным, даже подняться было сложно. Я пытался
по-разному с этим бороться: пускал ману по телу, выделял ману вокруг тела, просто пытался
больше двигаться... Ничего не помогало...

Я не мог нормально соображать, настолько это было неприятно. Но как говорится "привыкает
человек ко всему", вот и я просто привык, перестал обращать внимание на это неудобство и
сосредоточился.

-Где я?

Тихо прозвучал вопрос в никуда. Я отправился вперед по дороге. Без еды и воды я долго не
выживу. Я просто продолжал идти по дороге, не зная куда, боясь встречи с будущем, но... Я
решил - если я не поставлю себя правильно в этом мире, то второй шанс, данный мне сгорит,
вместе и с просьбой Того голоса...

Я продолжал идти около 9 часов, под палящим солнцем, пока наконец не встретил живое
существо. Это был барсук, но только он был песочного цвета, сливаясь с цветами каньона. Как
только существо заметило меня на расстояние 150 метров, оно помчалось мне на встречу.
Когда мы с барсуком сблизились, то я понял, что эта тварь с меня размерами. Это страшно
драться с такой громадиной, и она явна собиралась биться до последнего, это можно было
прочесть в глазах монстра.

Также меня напрягало отсутствие оружия и это дурацкое вязкое чувство, но выбора нет, от
этого барсука деру не дать...

В итоге мы сошлись с тварью, и хоть я и вышел победителем, но это не значило, что опасность
миновала. Я весь был в порезах, что он оставил своими острыми лапами, из которых хлестала
кровь, маны во мне осталось с гулькин нос, сознание покидало меня. Я упал.

Когда я очнулся, то ничего не изменилось вокруг. Только запах трупа, гнившего на солнце уже
как минимум сутки, появился. Почему сюда не сбежались все падальщики вокруг оставалось
для меня загадкой. Я пока еще не проголодался, так что просто оставил сгнивший уже труп и
продолжил странствие.

Следующими моими противниками стали два барсука. Этот бой был также тяжек, но я уже
знал все их уловки и способы атаки, а в команде они работали плохо, из-за этого я справился
намного лучше, чем в первый раз: сознание не покинуло меня. За счет последних сил я стал
осматривать окрестности, но не нашел ничего для розжига огня.

Ночью я лег спать. Ничего меня не будило, и в итоге я продолжил странствие утром.

За неделю странствий я осознал, что когда я попал в озеро, то отправился в подземелье. Это



объясняло схему врагов: 1 враг сильнее предыдущего, после 2-ое таких же как был.

Через какое-то время я понял, что мне придется есть мясо этих зверей, если я хочу выжить. В
итоге первый раз я провалялся один из дней с отрицательным эффектом [отравление].
Сегодняшний день ничем не отличался: я уже видел какое-то существо на горизонте.

Когда я подошел ближе я понял, что передо мной арена - ровный круг как будто вырезанный в
этом каньоне. В ее центре сидел орел. Обыкновенный, какие были на Земле, но от него
исходила аура могущества. Я сразу понял, что это существо другого уровня, по сравнению с
предыдущими противниками.

Он - босс этого места, возможно, после победы над ним я смогу вырваться из подземелья. Я, с
надеждой на освобождение, вступил на арену. Противник тут же взмыл в небо.

Мда, там мне его не достать. Значит есть лишь один способ - ждать, пока он нападет. Орел
сделал несколько кругов вокруг меня, я не смел отводить от него свои глаза и крутился на
месте, как идиот. Оппонент похоже тоже понимал, что я не доберусь до него, но у него не было
цели "спастись" и он рванул вниз, с скоростью настолько высокой, что раздался свист.
Выставив когти, враг собрался разорвать меня с первого удара. Хотя это вообще была битва
одного попадания - его тонкая шкурка не выдержала бы и одного моего тычка.

Так что я поставил все на 1 удар: в последнюю секунду я отпрыгнул назад, ледяная стрела
возникла над ладонью, тут же полетела вперед, создавая дырку в орле.

Это бы самый простой противник! Хотя он был могуч...

Мою радость по поводу легкой победы прервала боль в правом плече. Я глянул на руку, но ее
там не было. Из плеча хлестала кровь.

"Я ведь увернулся" последняя мысль, что мелькнула у меня в голове, после сознание стало не в
силах выдерживать эту боль.

Когда я очнулся, первым делом стал проверять руку. Она была на месте, как будто ничего не
случилось. Далее я огляделся. Находился я в пещере, в центре которой возвышался пьедестал,
на котором лежала книга. Я подошел к ней, не без осторожности, но ничего не происходило. Я
рискнул взять ее, после чего сразу отпрыгнул от возвышения, но ничего так и не произошло.

Разглядывая надписи на книге ко мне пришло осознание того, что этот язык мне не знаком. Я
решил открыть ее. В книге было пусто, и тут в голову мне ударил свет с пустых страниц. Я
ощутил, что получал знания, причем они как будто выделялись, то есть сейчас я четко
осознавал что именно новое я узнал.

Это был не навык, а познание как культивировать. (п.а. А это вообще корректно, учитывая, что



культивирование это обработка земли?)

Этот навык был очень подходящим мне в данной ситуации: поглощение остатков силы убитых
мною существ. Но перед этим надо было стать культиватором, сделав тело пригодным для
сбора ци. Там был описан метод, так что я не волновался.

Осмотревшись, я понял, что тут только 1 путь, и что выбора нет, так что я пошел туда. Как
только я вошел в проход отовсюду засветил свет и я очутился в другом месте. Снова под
палящем солнцем, снова в вязком воздухе, опять без еды и воды... Был я не в каньоне, но
значения это не играет - мои моральные силы были на исходе.

Тут у меня в голове раздался Тот голос. Я уже был близок к тому, что бы сломаться, но тут
вдруг все мои силы вернулись, я чувствовал себя бодрым и готовым пробиваться дальше.

В этот раз было намного сложнее, но пройти мне удалось, я снова попал в то место с
пьедесталом, снова получил награду, после я опять и опять попадал на более сложные
уровни,в какой то момент я понял, что хоть уровни усложнялись, этого было недостаточно,
чтобы создать мне проблем. Меня уже волновало не "как выбраться", а "поскорее бы награда",
ведь они были очень хороши и лишь благодаря им я мог продолжать продвигаться в таком
темпе, и сейчас я как раз замедлялся - оппоненты стали слишком могущественны. Награды
теперь выдавались все реже, и точную схему выдачи я уловить не мог.

Спустя какое-то время.

Я уже потерял счет времени. Я не понимал практически ничего: я не знал, насколько высока
моя сила как игрока, не знал как высока моя сила, как культиватора, я лишь продолжал
пробиваться вперед. (относительно других людей, так-то у него статистика есть.)

Сейчас я вышел к озеру. Я видал уже множество разных локаций у боссов, единственное, что
их связывало, - все они были круглыми. В центре озера была змея. Она плавала по воде. Мне
никогда не победить эту змеюку, если она будет на воде, а я буду вынужден плавать, так что...
[ледяное поле] Вся вода покрылась льдом. Змея тут же рванула в мою сторону, а я наконец
понял, ее размеры: примерно 3 метра в обхвате и 100 метров в длину.

"Какая не пропорциональная она" - подумалось мне. Тут же в воздухе возникли водные иглы,
тысяча или около того. Они все отправились в меня. Я же просто выбросил волну ци, все они
превратились в обычные брызги воды, ударившись о энергию, как о стенку. Голова змеи
приближалась, пока не оказалась на расстояние метра. Тут же вылетел ледяной кол, который
мгновенно убил глупое животное.

И правда глупое. Будь оно умнее - я бы точно помер. Я очень ясно ощущал, что тут все звери
были сильнее меня, о все они были глупы и из-за этого я сейчас здесь.

Я снова очутился в пещере-комнате, в этот раз здесь была книга, обложка которой была



сделана из золота. Буквы все так же не понятны мне, но я уже привык. Я открыл книгу, тут же
мне в голову влетел навык. А вместе с ним и еще некоторая информация, от которой глаза мои
засветились счастьем.

Спустя 4 года относительно того момента как гг попал в подземелье.

На людском континенте началась война между двумя небольшими странами. Фарис и Фарим.
Эти два государства в свое время были основаны братьями близнецами, поэтому их названия
так схожи. Отношения между ними были замечательными, пока были живы братья, и еще пару
поколений после них, но менялись люди, что стояли у власти, менялись жители городов, и те
государства, что жили за счет друг друга, сами себя и погубили. Глупость правителей привела
к тому, что два государства, всегда считавшиеся одним целым, и бывшие сильнейшими на
континенте, пришли в такой упадок, что сейчас любая ближайшая страна могла направить
туда 1/10 своих войск и захватить их. А правители эти государств все продолжали цапаться,
ничего не желая замечать...

Хотя государства пришли в упадок, наследие, оставленное этим государства позволяло им
иметь могущественных воинов, которые прежде чем умереть могли бы забрать с собой в
могилу 100-150 человек любой другой страны. И начиналось все как раз с битвы таких вот
силачей, под воротами осажденного города Фарис.

Армия Фарим стояла на против ворот, и армия Фарис стояла по другую сторону ворот и на
укрепленных стенах города, напряженно наблюдая за двумя огромными людьми которые
собирались драться. Они были оба примерно 2.3 метра, с гигантскими телами, тело первого
были скрыто под огромными доспехами, в руке у него был щит с него размером, который
больше походил на дверь, и меч лезвие которого было 3 метра в ширину, а длина его была
равна 1,7 метра. У его противника была в руках секира с него же размером, а из брони на нем
были большие наплечники, и простенькая броня на торсе, что не особо выделялась на фоне
остальных огромных вещей.

Тут на стене, позади солдат, из неоткуда появился человек. Этого никто не заметил сначала,
но уже через пару секунд, солдат обернулся и, увидев подростка в грязной, изорванной
одежде, начал ему втирать, что бы тот проваливал отсюда, ведь сейчас начнется война, и он
будет мешать под ногами, и вообще рыцари сами смогут защитить государство, хотя говорил он
это без уверенности...

Тут парень начал мотать головой, как бы пытаясь разогнать какие-то мысли, если бы не этот
жест, охранник бы и не заметил белые волосы парня. Но все же выяснять, откуда он сейчас
было не время.

- Где я?

Этот вопрос сильно удивил солдата.

- Ты что чокнулся? Как ты можешь не знать, где ты находишься? Мы в королевстве Фарис, и



сейчас вот вот начнется война!

-Королевство Фарис?

У подростка пронеслось в голове, что это континент людей. Потом он стал обдумывать почему
его сюда закинуло, но к ответу он так и не пришел. Солдат выжидающе смотрел на парня, пока
сзади не раздался оглушительный удар металла об металл. Страж резко обернулся.

Воин с секирой напал на соперника и тот остановил его щитом. Пацан тем временем, не долго
думая, аккуратненько спрыгнул с 10 метровой стены вниз, приземлившись он вообще не
произвел шуму, ведь все были увлечены битвой двух гигантских машин. Парню тоже стало
интересно, как пройдет бой, и ему к тому же не терпелось вступить в битву, чтобы посмотреть
на что способен последний полученный от подземелья навык. Тут воин с щитом что-то сказал
воину с секирой, после чего тот ухмыльнулся и отпрыгнул, после чего сразу снова пошел в
наступление. Секира двигалась со скоростью, за которой обычный человек не смог бы
уследить. Правда подросток не только ловил каждое движение глазами, но и направлял свое
тело так, что хотя он проходил мимо солдат, они его не замечали.

Оппонент человека с секирой блокировал каждый удар, да еще и отвечать умудрялся, но всем
было понятно, что его удары слабы, в отличии от обороны, что казалось вообще не
пробиваемой. При таком раскладе он точно проиграет, ведь все сводится к тому, что он лишь
испытывает побои не нанося вообще никакого урона противнику.

Уже через три минуты, запыхавшись, воин с щитом пропустил удар. Он был уверен, что сможет
защититься и так и получилось - он отбил первый удар, но вот его оппонент предсказал, что
тот захочет ответить и отведет щит, ведь он загораживает весь обзор, и смог пройти за щитом
за спину обороняющегося воина. Как только он оказался за спиной, исход дуэли был
предрешен. Огромная секира врезалась в плечо, чуть не отрубая руку, а после в голову
человека с щитом пришелся удар, что вырубил его. Было очевидно, что солдат попытался
оставить противника в живых.

-НУ, ЕСТЬ ЕЩЕ КТО-ТО, КТО ХОЧЕТ ПОТЯГАТЬСЯ СО МНОЙ? - проорал победитель.

Все молчали. Только лишь он собирался продолжить свою речь, как из толпы вышел пацан. Все
смотрели на него, не понимая, зачем он вышел. Ему явно не тягаться с этой махиной.

-Я твой противник.

Пацан сказал это тихо, но все поняли, что этот мальчишка совершенно не боялся. голос не
дрожал, убийственная аура не сквозила от него, как это бывает, когда люди приходят мстить,
никто не знал откуда этот мальчик, но все считали, что он слишком зазнался и поплатится за
это.

-АХАХАХА



Раздался громогласный смех.

-СМОТРИТЕ ЭТОТ ПАЦАН ЕДИНСТВЕННЫЙ СМЕЛЫЙ ВОИН ВО ВСЕМ ФАРИСЕ!

-Ты вместо того чтобы болтать - лучше бы нападал.

Тихой голос разнесся над полем. Было видно, что это не понравилось гиганту и тот резко
охладел.

-Ты поплатишься за свое высокомерие.

Гигантское туловище рвануло к миниатюрному, на его фоне, человеку, отведя секиру вбок,
готовясь располовинить мальца. Взмах секиры, в этот момент все поняли, что сейчас верхняя
часть туловища отделится от нижней, но вместо этого раздался звук разбитого стекла, потом
скрежет, как будто мелом по доске, и взгляд каждого теперь был прикован к мальцу. В руке у
него был черный штык, а вокруг на земле, везде, валялись обломки секиры. Она не выдержала
прямого удара с оружием, что не излучало абсолютно никакой ауры. Воин-громадина
попятился назад в страхе. В его голове всплывала информация об оружиях, которую он узнал
за всю жизнь: у оружия всегда есть аура, либо аура владельца, либо аура смерти, если она
сильнее, чем аура владельца, самое новое оружие несло в себе ауру создателя. Не существует
оружия без ауры! Он был мастером, знающим все о вещах, что убивают. И теперь все его
знания оказались пустышкой...

Пацан двинул рукой. Скорость была столь высока, что еще не отошедший от шока воин не смог
разглядеть движение оппонента и в его груди, на месте сердца, торчал длинный черный кол,
который развеивался в пыль, но к сожалению для вояки, роли это не играло, ведь он уже
отправился на тот свет.

Единственная мысль бывшая у всех "кто этот пацан?", а он в это время думал о том, что хоть
оружие и могущественно, но вот ни маны, ни ци у него не осталось, пока для него не вариант
использовать эту способность...
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