
Все шло хорошо до той поры пока лестница не кончилась. Опять же я не эксперт, но кажется
тут что-то взорвалось, граната там, или еще что. Самый верхний лестничный пролет
превратился в бетонные обломки. Не было абсолютно никакого способа выбраться отсюда. Ну,
бли-и-ин!

 

Достав из рюкзака бутылку с водой, я отпил немного и закусил печенюшкой что нашел в одной
из комнат персонала. Это был длинный, долгий и утомительный подъем. Такое чувство словно
между подземным комплексом и поверхностью солидная такая земляная прослойка, как
минимум этажей в девять!

 

Перекусив я немного восстановил силы и принялся оглядывать стены. Парень передо мной
ведь как-то выбрался отсюда. Или он сделал это до того, как взрыв обрушил лестницу? Это
было специально чтобы не дать больше никому подняться? Или он столкнулся наверху с кем-то
агрессивно настроенным? Столько вопросов, а главное вопросов бесполезных. Мне нужно
думать, как выбраться, а не это вот все. 

 

Через десяток минут напряженного ломания головы я был готов признать, что не настолько
хорош в скалолазании чтобы рискнуть подняться, используя только свои руки и ноги. Хорошо,
раз так не получается, пришло время узнать на что еще способны мои волосы. Еще во время
сражения с зомби мне пришла в голову мысль сформировать из волос что-то другое, отличное
от кулаков. Пришло время проверить на что еще я вообще способен.

 

Сев в позу лотоса, я пораженно крякнул и едва раскрутил ноги обратно. Даже в текущем теле
мне не стать акробатом и не закинуть ногу за голову. В бездну эти позы лотоса! Удобно
устроившись на ступеньках чуть ниже, я начал проводить небольшие эксперименты. 

 

Во-первых, после того как поел заметил, что теперь могу удлинять волосяные конечности чуть
дальше нежели изначально. Тогда я был ограничен примерно метром если формировал две
руки и двумя метрами с одной. Теперь же две руки где-то метра полтора, а то и немного
больше, если глазомер меня не обманывает. Ну, а одна рука может вырастать где-то до трех
метров. Также, как уже выяснил я могу “утончать” руку, удлиняя ее, но тогда она теряет в
силе. 



 

Во-вторых, я проверил контроль. Чем больше я использовал способности, тем легче мне
становилось контролировать волосы. По сути необходимость в четком представлении
необходимых действий начала отпадать. Теперь это начало больше напоминать управление
руками все меньше требуя сознательного контроля.

 

В-третьих, пора проверить формы того что я могу создать. Самым первым я постарался понять
могу ли управлять одним единственным волосом. Это было легко, но практической пользы
пока не несло. Теперь формируем уже знакомую руку с ладонью. Угу, могу я убрать мизинец?
Да, почему нет. Хотя это как-то необычно, едва уловимый зуд на краю сознания, но ничего
такого с чем бы я не справился. Хорошо, а если превратить руку в молот? Вообще никаких
проблем! Правда масса волос необходимая для этого заметно увеличилась. Для пробы я ударил
в ближайшую стенку и молот с легкостью разбил штукатурку, оставив в стене внушительную
вмятину! Круто! Таким образом убивать зомби будет намного проще! Только… придется
подходить чуть ближе.

 

Окей, с этим понятно. Теперь давайте подумаем о том ради чего все это и затеяли. Тентакли! 

 

Кхм, ладно-ладно, шучу. Почти. Просто мне вспомнился Доктор Октавиус - один из врагов
всеми любимого Человека-паука. С помощью своих роботизированных щупалец он мог
буквально поднимать свое тело вверх, передвигаясь практически по любой поверхности и
намного быстрее нежели способно его тщедушное тело. Способны ли мои волосы на то чтобы
поднять меня самого в воздух? Ну, то есть могу я вместо рук создать “ноги”.

 

Создав две двухметровые конечности, я опустил их на землю и попытался поднять себя.
Получилось очень легко. Я думал, что буду ощущать это своей головой и шеей, как девчонка,
которую конкурентка таскает за волосы, но ничего подобного. Разве что-то едва уловимое, но
ничего критичного. Да, я и раньше замечал, что инерция на волосяные конечности действует
не так сильно. 

 

В текущем теле я весил не так много, потому двухметровые волосяные конечности легко
выдерживали такой вес. 



 

Хорошо, теперь пора выбираться. Цепляясь за края бетонных плит, за куски арматуры что
торчали тут и там, я начал аккуратно подтягивать свое тело вверх. Мои настоящие руки и ноги
не могли дать мне настолько хорошего сцепления с поверхностью как волосы. Черт, я на самом
деле чувствовал себя смесью Октавиуса и Паука!

 

Взобравшись наверх я оказался в каком-то темном помещении. Если внизу лампочки
продолжали исправно исполнять свою прямую функцию, то здесь все было несколько хуже.
Темно хоть глаз выколи! Почему я не додумался захватить с собой фонарик? Видел ведь один
или даже два среди вещей сотрудников! 

 

Хорошо хоть тыкаться вслепую долго мне не пришлось. Буквально минута и я нашел открытую
или вернее сломанную дверь. Вероятно, тот же “Костяшка” постарался. В большом помещении,
в которое я вышел через короткий коридор (и еще одну сломанную дверь), также не было
света, но здесь имелось несколько окон, узких длинных и под самым потолком. Света вполне
хватало чтобы рассмотреть обстановку. Я оказался на каком-то складе. 

 

Чувствуя себя несколько облегчено, но в то же время взволнованно от грядущих открытий я
пошел искать выход из этого места. По пути не поленился смотреть по сторонам, выискивая
как вероятных зомби, так и рассматривая упаковки от разнообразных товаров. Я мог прочитать
надписи, но не узнавал ни одного бренда. Странно, но вполне логично, никто не говорил, что,
попав в другое тело я остался в собственном мире. За свои тридцать два я прочел немало книг
и фанфиков чтобы понимать общие концепции и находить аналогии со своей текущей
ситуацией. Я даже переводил некоторые из буржуйских работ в качестве хобби, так сказать!

 

Пройдясь по периметру довольно крупного склада, я не нашел ни одного зомби. Зато
наткнулся на несколько возможных выходов, большие ворота для автомобилей я пока решил не
открывать. Большой промышленный лифт что должен был вести вверх оказался нерабочим.
Следом я нашел дверь что вела в большую морозилку ну или холодный склад для
скоропортящихся продуктов. Захватив себе парочку палок колбасы, я покинул это холодное
место. Но где оно расположено запомнил, ага. 

 



Удалось найти лестницу, ведущую на этаж выше. Вот только сколько бы я не толкал дверь она
не поддавалась. Кто-то забаррикадировал ее с той стороны? Хм, ну ладно, тогда начнем лутать
склад. Апокалипсис или нет, но я уверен, что фраза о том, что встречают по одежке еще
должна работать. Вероятно, надо мной находился достаточно большой супермаркет с разными
отделениями потому как товар оставленный на складе казался довольно разнообразным, от
строительных материалов и заканчивая бытовой техникой. Одежда также присутствовала
среди прочего.

 

Ориентироваться здесь было довольно сложно, и мне пришлось потратить порядка часа
прежде чем я нашел что-то более-менее подходящее. Военная или полувоенная форма,
спортивная одежда, туристические товары. Уф, это я удачно зашел!

 

Через полчаса я не чувствовал себя так радостно, потому что нормальной походной одежды на
мое тело найти не удалось. Я распаковал несколько тюков с одеждой, но подходящего
размерчика не обнаружил. Дети не ходят в походы? Что за дискриминация?!

 

Тем не менее я смог подобрать что-то в чем не выглядел как чучело. Удобные ботинки, в
которых может оказаться несколько жарко, судя по температуре на складе, но, если что я
также присмотрел себе несколько кроссовок подходящего размера. Посмотрим на улице.
Также нашел черные спортивные штаны, и после некоторых колебаний выбрал тонкий
бежевый свитер с длинными рукавами. Футболка конечно подошла бы лучше, но лучше слегка
вспотеть чем заразится и умереть от какого-то случайного пореза. Хрен его знает, что
послужило причиной зомби апокалипсиса и как происходит заражение. 

 

Кроме того, запасся впрок нижним бельем, средствами личной гигиены, хорошим
туристическим ножом, и даже топориком. Мачете выглядел круто, но не с моим тщедушным
телом им махать, а с помощью волос, как выяснилось я и так могу убить зомби. Так даже
эффективнее будет!

 

Металлическая кружка, фляга для воды, и еще одна запасная на всякий пожарный. Небольшой
котелок, горелка и топливо к ней. Спички, открывашки, и все остальное что посчитал нужным.
Даже спальный мешок запихнул в новый рюкзак. В общем под конец я едва поднимал
громадную сумку. 



 

Блин, так не пойдет. Как прикажете убегать от зомби нагруженным как мул? Перебрав рюкзак
выложил все лишнее, хотя лишнего там и небыло ничего! Запасливому человеку и этого будет
мало чтобы чувствовать себя комфортно. 

 

Ладно, проверю обстановку посмотрю, что да как я потом вернусь, если что. Просто… вдруг
зомби только в том подземном бункере бродят? А я тут надумал себе? Понимаю, что не с моим
везением, да и дверь бы на лестнице не забаррикадировали бы тогда, но все же, червячок
сомнения не мог не грызть меня.

 

Итак, дверь для машин не открывалась. Нет\ электричества, нет. Ну, благо возле нее имелась
дверца поменьше, для людей. Она оказалась запертой, но двинув в район замка молотом
сформированным из волос я довольно легко ее вскрыл. 

 

Заходящее солнце ударило по моим глазам.  

 

- Грр! - проревел зомби. 

 

Что я могу сказать? Слава тупым зомби! Нет, действительно, если бы он сам не дал о себе
знать я бы мог пострадать! А так только услышав знакомое рычание сразу же ретировался
обратно на склад и дверцу за собой прикрыл. Через пару секунд зрение прояснилось, я
проморгался, взял себя в рука и снова толкнул дверь. Она не открылась. Ну, бли-и-ин! Этот
тупой урод подпер ее с той стороны!

 

В очередной раз радуясь тому что мои волосяные конечности намного сильнее рук и ног
обычных, я все же открыл дверь с их помощью, оттолкнув зомби. Прикрывая глаза рукой, я
ударил зомби что в прошлом, наверняка выглядела как весьма симпатичная девушка лет
двадцати пяти. Кулак не подвел и с одного удара размозжил голову девушки. Наверное, я
начинаю привыкать к этому. Уже почти не тянет блевать… а нет, тянет! Не смотреть на мозги



зомби, не смотреть на гнилые мозги!

 

Аккуратно перешагнув через теперь уже окончательно труп, я вышел наружу. Я оказался на
спуске что вел к складу. Вверху можно было увидеть разбитый и перевернутый набок грузовик.
В кабине трепыхался зажатый зомби-водитель. Уф, теперь понятно почему эту дверь на склад
не разбили еще до меня снаружи. Тут нужна лестница чтобы спустится, а потом поднятся
наверх. Хм, тогда что ту делала девушка-зомби? Упала? Хм, ладно, я не частный детектив
чтобы забивать себе голову чем-то подобным. 

 

Поднявшись к перевернутому грузовику, я взобрался на него с помощью волос. Теперь я имел
более-менее приличную точку обзора. За моей спиной можно было увидеть заднюю часть
супермаркета или небольшого торгового центра, сложно сказать. Длинное пятиэтажное здание
в общем. Передо мной можно было увидеть небольшую парковку для грузовиков что привозили
товары и для машин сотрудников супермаркета. Сейчас здесь было не так много машин, но
выглядели они заброшенными. Чуть дальше проходила небольшая дорога, за которой
раскинулись жилые многоэтажки. 

 

Улица и часть дворов что я видел выглядели безлюдно. Даже зомби и тех не видно, хотя не
знаю радоваться этому или волноватся. С текущей позиции было сложно понять что-то
конкретное. Город выглядел как обычно, только людей не видно, и мусора на дорогах чуть
больше чем обычно. Никаких сгоревших остовов машин или тому подобного. Единственное что
настораживало - это звуки, вернее почти полное их отсутствие. 

 

Город - это довольно шумное место. Шум автомобилей, гудение трамваем по колеям, музыка в
соседнем доме, реклама в торговом центре, несмолкаемый гомон людей. Здесь же… было
необычайно тихо. Все что я мог слышать так это щебетание птиц и завывание ветра. 

 

Судя по редким деревьям, траве, и температуре на улице сейчас конец лета или начало осени.
Еще бы год узнать и название города, но я, наверное, слишком многого хочу.

 

Мне хотелось найти более подходящее место для наблюдения. В глаза бросилась стоящая чуть



в стороне девятиэтажка, с ее крыши или окон верхнего этажа должен был открываться
хороший обзор. Вот только стоит ли идти туда? То, что зомби не видно на улицах это еще не
значит, что их нет. Возможно они прячутся или не любят солнечный свет. Блин, даже не знаю,
что из этого хуже, а что лучше.

 

Развернувшись я осмотрел заднюю стенку супермаркета. Вот, то что нужно. Пожарная
лестница. Вход на нее был закрыт с улицы навесным замком на сетчатой двери. Хех, блин это
мне знакомо. Пожарный выход, закрытый на ключ, а ключ у ответственного человека, который
в отпуску, знаем, ага. Никогда не любил головоломки поэтому просто сломал замок и начал
подъем на крышу. Черт, мне нужно серьезно рассмотреть возможность занятия спортом. Это
тело слишком быстро устает! Хотя, если быть уж совсем честным мое прежнее также не
являлось мечтой бодибилдера. 

 

Помогая себе с помощью волос, я таки взобрался на плоскую крышу супермаркета. Пришлось
взломать еще одну дверь, но я таки добился своего. Солнце спряталось за какими-то зданиями,
стало чуть темнее. Определенно приближается осень, слишком быстро вечереет.
Прохаживаясь возле края крыши, я рассматривал окрестности. Очень быстро я заметил
первый остов сгоревшего автомобиля. Блин, никогда не понимал почему люди начинают
палить все вокруг, когда в фильмах начинается какой-то звиздец. 

 

Лицевая сторона супермаркета располагалась к выходу на еще одну парковку, за которой
можно было рассмотреть достаточно широкую, вероятно одну из центральных улиц города.
Здесь было намного больше заброшенных машин нежели по ту сторону здания. Несколько
аварий послужили причиной образованию неплохой такой пробке. Людей все еще не было
видно. Но я мог видеть, как буквально у меня на глазах в некоторых дальних зданиях
зажигается свет в окнах. Оу, значит не все так плохо как могло показаться. Я уже понял, что
подземный комплекс, в котором я проснулся, имел какой-то свой, более надежный источник
питания, но вот здание наверху таким похвастаться не могло. 

 

На улице начали появляться первые зомби. Они выползали из каких-то темных углов, и,
казалось бы, бесцельно бродят по улицам. Хм, так что, я был прав? Ну, когда предположил, что
они не любят солнечный свет? Хм, судя по зомби-девушке, которую я упокоил возле выхода из
склада они могут находится под прямыми лучами солнца, но это им не сильно нравится. Не
вампиры и то хорошо.

 



Где-то вдалеке послышалась стрельба. Люди что не успели спрятаться до наступления темноты
отбиваются от атаки зомби? Или в стычке сошлись две вооруженные группы выживших? Я бы
не удивился второму варианту. 

 

Тяжело вздохнув я понял, что мне нужно быстро принимать решение. Оставаться на крыше
или рискнуть и спустится обратно на склад? Ну, учитывая то что по факту мне нужно будет
преодолеть всего десяток-полтора метров по улице, это не должно быть проблемой. Спать под
открытым небом конечно романтично и все такое, но мы люди домашние, да.

 

Вероятно, я слишком спешил оказаться в безопасности потому не заметил приближения
опасности. Не успел я даже до конца спустится как в лестницу что-то врезалось.
Металлическая решетка у меня под ногами ушла вниз, и я бы последовал за ней, но успел
схватится волосами за балку к которой крепилась лестница и смягчить свое падение. 

 

Упав на ноги, я перекатился вперед на каких-то незнакомых для себя рефлексах, и тем самым
увернулся от еще одного удара. Что-то громко щелкнуло, словно плетью ударили прямо у меня
возле уха. Резко осмотревшись я заметил противника. Достаточно высокий зомби с открытым
зубами, то есть вообще без губ и почти без щек. Его кожа посерела даже больше чем у
остальных зомби, с которым мне доводилось видится прежде. Что мне сразу бросилось в глаза
так это его верхние конечности. Там не было рук в привычном понимании этого слова, скорее
два тентакля! 

 

 

Блин! Это все потому что я перечитал слишком много хентайной манги со щупальцами?! 

 

Зомби замахнулся одним из щупалец, и оно резко растягиваясь ударило в мою сторону. Мои
волосы взметнулись навстречу, приняв форму руки в защитном жесте. Щупальце обвило руку и
зомби тут же потянул конечность на себя. Не знаю кто из нас больше удивился, когда я
остался спокойно стоять на земле. Мой противник был раза в три крупнее меня! Чистой
физической силы у него должно быть больше, притом больше намного! Тем не менее моя
волосяная рука удерживалась на месте без какого-то напряжения сколько бы он не дергал!



 

Шокировано раскрыв рот, рассматривая это импровизированное перетягивание каната я почти
пропустил второй замах зомби. Резко потянув на себя, я сдвинул противника с места, попутно
оторвав тонкий кончик щупальца. Тем не менее этого оказалось достаточно чтобы его второй
“кнут” прошел мимо меня. 

 

Выбросив лишние мысли из головы, я постарался сконцентрироваться на сражении. Было два
варианты возможных действий. Дотянутся до кобуры и попытаться выхватить пистолет, или же
сокращать дистанцию с противником. Никогда бы не подумал, что выберу второе. Вот только за
прошедший день я научился полагаться на свои волосы, научился управлять ими намного
лучше, чем стрелять из пистолета. Дистанция атаки этого урода была намного больше нежели
моя собственная, потому мне нужно было подобраться чуть ближе для хорошего удара. 

 

Сформировав вторую волосяную руку, я подхватил с ее помощью топор что повесил слева на
ремень, я бросился вперед. Зомби снова ударил, не обращая никакого внимания на оторванный
кусок одного из щупалец. Перехватив эту мерзкую дрянь, я сам обвил ее вокруг руки чтобы
усилить захват и второй волосяной конечностью опустил топор на щупальце.

 

- Р-ра! - мертвец все же не удержался от рева. 

 

Это несколько странно, но оказавшись вблизи от зомби я почувствовал себя уверенней.
Насколько я мог видеть, контроль монстра над его щупальцами не так хорош, как бы то могло
быть. Он мог выстреливать ими как хлыстами, чтобы схватить дальнюю цель и подтянуть к
себе. Но вблизи возле себя делать что-то подобное ему было намного труднее. 

 

Зайдя сбоку от зомби, я обрушил на его шею топор. Металл увяз в плотных мышцах, не
принеся какого-то ощутимого и видимого эффекта. Ну и ладно, я не слишком то и надеялся,
что получится одним удачным ударом разрубить эту мощную шею. Прямым ударом в ухо я
заставил зомби пошатнутся, но голову разбить не смог. Не повезло или он прочнее обычных
мертвецов? 

 



Попробуем что-то помощнее!

 

Сформировав из другой руки молот, я обрушил его на лысую, покрытую трупными пятнами,
голову зомби. Она резко мотнулась вперед, что-то в его шеи хрустнуло. Монстр завалился на
землю, но продолжал подергивать конечностями и извиваться свои щупальца. Потребовалось
еще несколько ударов чтобы размозжить ему голову. Конечно это выглядело как вопрос на
миллион способны ли зомби регенерировать сломанную шею, но проверять это мы, конечно же
не будем.

 

Тяжело оперевшись на колени я пытался отдышаться.

 

Какого хрена это вообще было? Какой-то эволюционировавший зомби? Или человек перед
смертью сожрал парочку осьминогов? Бли-и-ин! Вообще не смешно! 

 

- Грр! - рев вдалеке заставил меня подскочить на месте.

 

Черт! Нужно поспешить к спасительному складу! Со всех ног бросившись к перевернутому
грузовику я почти нос к носу столкнулся с парочкой зомби. Женщина в разорванном платье и
подросток лет пятнадцати. Твою же мать! Почему мне не везет так?! Волосяные кулаки
метнулись вперед и бошки обычных зомби красочно так раскололись, обрызгав меня с ног до
головы. 

 

Вскочив на грузовик я сам не заметил, как оказался по ту сторону двери склада. Подпирая ее
спиной, я тяжело дышал и тупо смотрел перед собой. 

 

- Соберись, тряпка, - произнес я сам себе и заставил собственное тело двигаться. 



 

Перетащив к двери несколько тяжелых тюков не пойми с чем, я забаррикадировался таким
образом и поспешил к месту где видел бутылки с водой. Сняв и выбросив с себя тонкий свитер,
я тщательно обтер тело избавившись от биологических жидкостей зомби. Мне нужно носить
очки, и смотреть за тем чтобы кровь или остальные части не попадали мне на открытые раны,
в рот или в глаза. Хрен его знает, как передается эта зараза, но лучше подстраховаться. 
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