
Первое время, особенно в первую ночь, я очень боялся, что змея может воспользоваться
моментом и напасть, пока я отвлекся. Но этого не происходило. Или пока не произошло.

Для укрепления наших отношений, я решил взять её на совместную охоту. Охарактеризовать
это можно следующим образом: я нападаю на врага, а она атакует исподтишка в любой
подходящий момент. Конечно, подло и низко, но кого это волнует, ведь мы монстры.

На ночную охоту я пока её не брал, потому что она была для этого слишком слаба. В будущем
возможно.

Однажды я заметил изменение в своем статусе. Точнее, приобрел новую способность:

Имя: Элдер

Раса: великий ящер

Уровень: 13

Здоровье: 136/136

Мана: 19/19

Характеристики:

Сила: 37

Магия: 8

Скорость: 18

Способности: среднее сопротивление ядам, сильные ядовитые атаки, водное дыхание,
регенерация, ядовитый плевок, ночное зрение (слабое), драконья кожа, начальная
гуманоидная форма

 

Судя по названию, теперь я могу принимать иную форму. Человека? Или чего-то схожего?
Текущий я похож на людей лишь в одном – хождение на двух ногах. В остальном, напоминаю
зверя во всеми присущими атрибутами: огромная пасть, когти, хвост и маленькие крылья,
которыми я не научился управлять, так как не вижу в них необходимости или пользы.
Испытаем новую способность.



Находясь рядом со ущельем, я выпрямился и мысленно произнес: "гуманоидная форма". И
сразу меня охватила боль, будто все мои внутренности и кожа выворачиваются. Не знаю,
выдержал или нет, если бы это продолжалось сколько-нибудь долго, но кажется прошло всего
несколько секунд. И боли как не бывало.

Я посмотрел на свои руки, ноги и торс. Ощупал своё лицо и голову. Если говорить кратко, то я
стал меньше практически во всем: когти, размеры рук и ног, укротилась пасть, кожа стала
немного светлее. И это всё. Не слабовато ли для такого названия?

Эта способность расходует ману, проверил по статусу. Примерно 1 единица за 10 секунд. Хожу
крайне неуклюже. Или, наверное, непривычно. А что насчёт голоса? Поздороваюсь со змеёй.
Она, кажется, удивлена смене моей внешности.

– Ри… ри… ве…

Можно ли считать за речь отдельные слоги? Мало того, что мне очень трудно что-либо
произносить, так ещё звуки будто заглатываются. Тогда попробую сказать: змея.

– Зе… зе… я.

Нет, не вышло. Кстати, я к ней до сих пор никак не обращаюсь. Мысленно просто зову её змея.
Надо придумать ей имя. Может, Зея? А получится ли у меня дать ей имя?

– Зея… Зея.

Похоже, отдельно придется учиться говорить. Посмотрим её статус:

Имя: Зея

Раса: королевская змея

Уровень: 14/28

Здоровье: 39/39

Мана: 0/0

Характеристики:

Сила: 7



Магия: 1

Скорость: 17

Способности: маскировка (слабая), среднее сопротивление ядам, ядовитые клыки,
смертельный яд, удушение

 

Кажется, получилось. Интересно, это теперь действительно её имя? Или всего лишь "ярлык",
который виден только мне?

После истощения маны, я снова почувствовал боль и через несколько секунд был собой
прежним. Если говорить начистоту, то такой облик совершенно не годится при встрече с
людьми. Внешне лишь напоминает человека, а нечленораздельная речь точно будет
отталкивать. Буду использовать в крайнем случае и только для разговоров.

Мы со змеей – Зеей – стали настоящими союзниками. Я приготовил в углу пещеры отдельное
спальное место для неё. Зея не хотела его принимать поначалу, но позже привыкла. Она
особенно мне помогла в борьбе с сильными монстрами, так её яд действовал на всех врагов. Я
даже стал брать её на ночную охоту. В последнее время ночных насекомых, демонов и прочей
нечисти стало заметно меньше. Те, что имели хоть каплю мозгов, меня опасались. Например,
летучие мыши улетали в небо, едва завидев.

Однажды днём, во время очередного обследования территории мы наткнулись на необычные
заросли. Травы и кусты странным образом на чем-то росли. Приглядевшись, я понял: это
заросшие руины. Ничего не боясь, мы зашли в них. С трудом удается распознать стены, в
центре большое многоэтажное здание. Есть выемки для окон, в них темнота. Рядом вокруг
центрального здания есть несколько поменьше. Вся площадь заросла деревьями.

Бам! Мне в голову прилетает камень. Больно. Я смотрю, откуда прилетел камень, оказывается,
это была рыжая обезьяна высотой где-то около метра. Крупные. Она смотрит на меня и скачет,
сидя на дереве и издавая какие-то звуки. Наверное, смеется. Рядом с ней на этом же дереве и
на других такие же приматы.

Ну что же, посмеемся. На самом деле, я очень зол. Беру камень побольше и бросаю в ответ.
Благо, обезьяна сидела на ближайшем дереве. Попадание. Даже послышался удар камня о
грудную клетку. Чертова обезьяна падает на землю, я подхожу и наступаю на неё. Слышу, как
ломаются кости.

Остальные обезьяны начинают шуметь и скакать на своих ветках. Их стало больше или это я
вначале не заметил? Лучше уйти. Беру труп убитой обезьяны. Если не смогу съесть сам, отдам
своей змейке.



Я выхожу из руин с трупом, шум сзади меня не прекращается. Но они меня не преследуют.
Отлично. Пройдя некоторое расстояние, я подумал, что тащить такой улов в пещеру не очень
хорошая мысль – обезьяна небольшая, вряд ли в ней будет много мяса. Отрываю ей конечности
и голову. Зея не может поглотить сразу большие куски, отдаю ей обе руки. Сам съедаю тут же
остальное. С моей силой и телом быстро разделать тушу не проблема. Я уже давно привык есть
сырое мясо, так как уносить всю добычу к моему ущелью хлопотно.

Не знаю, в чем моя ошибка. Не надо было заходить в руины? Или убивать одну из обезьян? А
может они видели, как я пожираю их сородича?

***

Ночью Зея заползла прямо на меня. Я не мог сообразить, что она хочет. В действительности,
она просто пыталась меня разбудить. Когда я уже хотел поднять и отбросить её, то увидел
непрошенного гостя в нашей пещере. В кромешной тьме я могу разглядеть, что это большая
горилла высотой с меня. Что говорит Статус?

Раса: рыжая обезьяна (вожак)

Уровень: 20

Здоровье: 143/143

Мана: 12/12

Характеристики:

Сила: 40

Магия: 7

Скорость: 15

Способности: сверхпрочные кости, зов стаи, разлом (среднее)

Описание: в борьбе за лидерство сильнейшие рыжие обезьяны становятся вожаками и могут
подчинить остальных обезьян. Обладает массивным и крепким телом.

 

Серьёзный противник. Если остальные обезьяны не вмешаются, их уже было больше десятка, я



его сокрушу. Зея уже замаскировалась, надеюсь, её не обнаружат.

– Аааа! – начинает реветь горилла и бить кулаками по земле.

В следующий миг её кулак уже летит в меня. Но я превосхожу в скорости, успеваю уклониться
и оцарапать ему руку. Замечаю, что змея кусает его в ногу и снова прячется в углу.
Замечательная тактика.

Пока он мешкает, я делаю плевок ему в лицо. Но в глаза попасть не получилось. Он начинает
реветь ещё больше, Зея снова кусает его уже в другую ногу, а я выхватываю меч и бью им в
шею. Что, не пробил? Горилла успевает ухватиться за клинок, вырывает его, несмотря на рану
и душит меня обеими лапами. Я не могу отбиться и плюю ему в глаз. Яд разъедает его, горилла
хватается за свою правую половину лица и отходит.

Решил сдаться? Но он снова начинает реветь, но уже иначе. В этот момент остальные обезьяны
бросаются в бой, а я как-то успеваю взять в руки меч и топор. Из чрезмерного износа
некоторые мечи стали не пригодны и слишком затупились, парочка даже треснули, но я
сражаюсь насмерть, так что о бережливости лучше забыть. Махаю до всех, до кого могу
дотянуться. Со всех сторон раздаются раздражающие крики обезьян, я не могу ничего
разобрать. Вижу, что мою змейку заметили и несколько врагов пытаются её затоптать.

Не позволю. Я расталкиваю всех вокруг себя и набрасываюсь на её обидчиков. Пара черепков
пробиты, Зея спасена, но бой продолжается. Когда убил всех вблизи себя, то заметил, что
некоторые обезьяны всё это время закидывали меня камнями. Их вожак стоит у выхода и
держится за глаз. Похоже, не справившись, он просто бросил на меня всю стаю. Или
подчиненных. Не знаю.

Моя регенерация не настолько сильна, что бы заживить все раны здесь и сейчас. Чувствую
кровь на себе, а кости так и болят. Но нельзя дать им и шанса. Я бегу прямо на них, убиваю
сначала мелочь. Меч поломался, выбрасываю его. Но есть еще топор, который держится
удивительно долго. Правда остроты никакой в нем уже нет.

Осталась одна горилла. Я ударяю в него со всей силы топором, но он успевает заблокировать
его лапой. Топор застревает. Тогда пинаю гориллу в живот. Раз. Два. Он не защищается, только
ревет и ревет. Наконец он падает на колени. Дальше я бью его по голове всем, чем могу.
Крепкий. Череп не пробивается. Горилла уже лежит на земле вниз животом и не встает. Я беру
меч с разбитым клинком и засаживаю в низ затылка. Разливается кровь. Готов.

От усталости сажусь на пол. Зея жива, но ей не слабо досталось:

Имя: Зея

Раса: королевская змея



Уровень: 23/28

Состояние: ранение (среднее)

Здоровье: 26/57

 

Остальные обезьяны мертвы. Передохну немного и как обычно раскрою им головы. На всякий
случай.

Завтра схожу ещё раз в те руины и перебью всех тамошних обитателей. Звучит по-злодейски,
но они меня очень взбесили.

http://tl.rulate.ru/book/42374/963209


