
Как ни странно, но мне удалось заснуть, обняв ствол дерева. Я проснулся от странного шороха.
К сожалению, ночным зрением я не обладаю. Шорох раздается снизу, лунный свет позволяет
немного разглядеть кто там. И тут моя душа ушла в пятки.

Рядом с телом моего родителя копошился огромный паук, просто гигантский. Не знаю, была
ли у меня арахнофобия, но теперь будет точно. Он обвивал паутиной тела волков и мертвого
падальщика, поочередно. Так, вместо двух волков я увидел два обертка. А рядом с собой двух
больших пауков, размером с целого волка, они висели в воздухе рядом со мной.

Я осторожно нащупал своё оружие – ветку. На миг я испугался, что её подле меня нет. Но она
была на месте. Я ударил одного паука. Так как я боялся сильно замахнуться, он остался висеть
дальше. Но даже так, какая же прочная у них паутинная нить. Со второго раза он все-таки
упал. Я смог разглядеть, как он свернулся на земле.

Второй почему-то ничего не делал, я как следует замахнулся и убил его. Проверим статус
гигантского паука:

Имя: –

Раса: взрослый гигантский тарантул

Уровень: 20

Здоровье: 90/90

Мана: 5/5

Характеристики:

Сила: 19

Магия: 2

Скорость: 7

Способности: среднее сопротивление ядам, прочная паутина, выстрел паутиной

Описание: огромный паук, выходящий на охоту ночью. Утаскивает своих жертв в логово, где
медленно разлагает и поедает.

 



Даже магия есть. Тут и думать нечего, надо бежать как можно дальше и быстрее. Думаю, если
бы не было трупов на земле, я бы стал его добычей.

Но затем меня заметили чьи-то красные светящиеся глаза. Однако сам я не могу разглядеть
среди ветвей, кто это. Попробуем Статус:

Раса: летучая мышь-вампир

Уровень: 13

Здоровье: 61/61

Мана: 0/0

Характеристики:

Сила: 13

Магия: 2

Скорость: 5

Способности: полет, вампиризм (низший)

Описание: ночной хищник, питающийся кровью. Из-за вампиризма не переносит свет солнца.

 

Он задвигался. Причем, в мою сторону. На вид это огромная серая летучая мышь. Есть когти
на нижних конечностях и клыки. Из-за ветвей она не может раскрыть крылья и движется,
цепляясь когтями.

Сразиться? Или сбежать? Или может… удастся их стравить между собой? Вряд ли они
союзники. Когда летучая мышь подходит на расстояние удара, я бью своей веткой прямо в её
лицо. Она шипит и хочет оцарапать, но из-за крыльев ей трудно передвигаться. Я в это время
взбираюсь выше и дальше, боясь, что гигантский паук нас заметит. И он заметил. Рядом с
мной прилетают две большие капли чего-то вязкого. Ещё одна капля прилетает на летучую
мышь, теперь она не может пошевелить крыльями.

Она впадает в панику, пытаясь избавиться от чужеродной субстанции, а я не теряю время и
бью дальше ей в голову. Неожиданно мыши удается освободиться от паутины, но тут её хватает



за нижние конечности паук и тянет вниз. Она пытается вырваться, а я продолжаю бить и бить.
Вскоре паук притягивает уже мертвую летучую мышь к себе и обвивает паутиной.

Когда я уже был на самом верху дерева, в самый неподходящий момент сработал Статус. Хотя
нет, ощущение то же, но это что-то иное. Не успел я разозлиться, почему так неожиданно, хотя
я его не применял, как замелькали уже другие образы:

[Ранг повышен. Выберите класс]

[Взрослый падальщик. Обладает большей силой и устойчивостью к ядам. Предпоследняя
ступень развития падальщиков]

[Черный ящер. Обладает смертоносными когтями и зубами, малой регенерацией и водным
дыханием. Начальная ступень развития ящеров. ]

[Скрытый класс. Людоящер. С развитием становится более похожим на людей. Обладает
смертоносными когтями и зубами, малой регенерацией и водным дыханием. Предпоследняя
ступень развития людоящеров.]

 

Итак, снова что-то необычное. Похоже я неплохо повысил уровень на последних врагах. Нужно
быстро что-то выбрать, будет обидно, если меня съедят, а я не успею повысить ранг или что
там было.

Взрослый падальщик – вроде бы самый простой вариант, так как я уже привык быть им, а тут
стану сильнее. Правда, предпоследняя ступень – явное ограничение в будущем развитии.

Черный ящер. Я так понял, что похож на падальщика, но идет по другой ветке развития.

Скрытый класс. Почему скрытый? Возможно потому, что более интересен конкретно для меня?
Но опять же я вижу, что есть "потолок" в развитии. Или может я слишком рано об этом
беспокоюсь.

Тогда. "Черный ящер" – мысленно произношу я.

Мое тело начинает меняться, думал, что буду светиться при этом, но нет. Я просто это
ощущаю. Прошло несколько секунд. Вроде бы закончилось. Проверим статус.

Имя: –



Раса: черный ящер

Уровень: 1

Здоровье: 23/23

Мана: 0/0

Характеристики:

Сила: 8

Магия: 2

Скорость: 4

Способности: слабое сопротивление ядам, слабые ядовитые атаки, водное дыхание, слабая
регенерация

Описание: разновидность низших ящеров. Обитает вблизи озер и болот. Представляет
опасность из-за ядовитых когтей и клыков.

 

Ага, описание говорит, что я опасен. Но для гигантского паука снизу, что текущий я, что
прошлый, думаю без разницы.

Нет никаких движений. Похоже, ему хватило летучей мыши. Но я уже присмотрел пути отхода.
Можно попробовать спуститься на землю и залезть на другое дерево.

Осмотрю себя дальше. Судя по ощущениям, я стал выше, руки и когти стали больше, стал
заметно более длинным хвост, возможно, я смогу им даже управлять. Но самое главное –
регенерация. Пусть и слабая, но это означает, что в бою у меня будет небольшое
преимущество.

Я решил пробыть на дереве до рассвета, если верить описанию в статусе паука, до этого он
должен уйти. Ночью, помимо паука, здесь появлялись и другие ужасные монстры. По большей
части, это огромные насекомые, но были еще и какие-то уродливые твари. Попадался даже кто-
то со словами "низший демон" в описании, но я не запомнил, кто это. Нужно уяснить одну
вещь: не выходить на свет после наступления ночи.



http://tl.rulate.ru/book/42374/961743


