
Теперь, когда битва закончилась, Зои пробралась в пещеру, пробираясь сквозь разбитые и
раздавленные трупы гоблинов. Добравшись до тела Армафроста, она, не теряя времени,
извлекла из него камень сущности. Она, конечно, извлекала выгоду из тяжелой работы
гоблинов, но ни один из них не выжил, поэтому она должна забрать награды.

Камень сущности из Армафроста 2 ранга имел синий оттенок, и она могла видеть два рога,
выгравированные прямо под его кристаллической поверхностью, представляющие природу
зверя 2 ранга. Теперь у нее был первый камень сущности из пяти, необходимых для
достижения 3-го уровня. Когда она полюбовалась камнем, она почувствовала, как кто-то вошел
в пещеру позади нее. Когда она обернулась, там не было ничего, кроме мертвых гоблинов и
умирающих факелов.

Она внимательно огляделась, уверенная, что что-то заметила, но не поняла, что именно.
Может быть, это была еще одна летучая мышь? Кровь могла привлечь внимание одного.
Следующая секунда дала ей ответ, когда атака обрушилась на нее из темноты пещеры с
невероятной скоростью. Зои едва успела активировать свое нулевое поле, как оно поразило ее.

В ответ на атаку она произвела несколько выстрелов из своей 9-мм винтовки Custom. Она ни во
что не попала, но могла видеть, как тень летела по потолку пещеры, уклоняясь от ее
выстрелов. Она произвела еще несколько выстрелов и была вознаграждена несколькими
теневыми лезвиями, брошенными в нее существом. Эти волшебные теневые клинки явно
принадлежали Крылатой Теневой Летучей мыши, и тоже сильной, возможно, 2-го ранга. Зои
вчера подумала, как лучше сражаться с этими существами, и поняла, что у нее уже есть для
них отличный противодействие. Ее вспышки-бомбы сделают свое дело. Для летучей мыши
Крылатой Тени, которая жила в темноте пещер, вспышка света и звука от световой бомбы была
бы почти смертельной.

Имея в виду свой новый план, она подождала, пока еще раз не увидит Крылатую Теневую
Летучую мышь, и еще больше волшебных клинков полетят на нее из темноты. Уклонившись в
сторону, Зои выбросила вспышку и закрыла глаза. Слепящая вспышка осветила пещеру, и
летучая мышь взвизгнула от боли, когда она была ослеплена в полете. Дезориентированный,
все, что он мог сделать, это запаниковать, когда он упал на пол. Зои не теряла времени зря и
добила все одним выстрелом.

Она с радостью собрала гладкий черный камень у существа и убрала его. В ее руках были два
камня сущности 2-го ранга, ей было нужно еще три. она покинула окровавленную пещеру и
снова отправилась глубже в пещеры, стараясь не наткнуться на патрули гоблинов, которые
стали участиться. Казалось, где-то в пещерах есть какая-то подземная деревня, но гоблины для
нее были бесполезны, поэтому она просто избегала их.

По мере того, как она спускалась глубже в пещеры, воздух становился прохладнее. Чем ниже
она спускалась, тем ниже температура неуклонно понижалась. Затем Зои наткнулась на сцену,
которую она запомнила надолго.

Она только что обогнула изгиб туннеля пещеры, как перед ней вся территория открылась
огромной пещере. Он был таким огромным, что Зои не могла разглядеть потолок или другой
конец пещеры. Здесь росли большие светящиеся грибные деревья, которые излучали
прохладный зеленый биолюминесцентный свет, придавая всей пещере ощущение
потустороннего. Она могла видеть небольшой ручей, который вырастал из стены пещеры и
уходил вдаль через пещеру. В воде ручья она увидела плавающих светящихся рыб.

Зои была поражена зрелищем перед ней. Когда она спустилась в пещеры, она никогда не



думала, что может что-то подобное. Эта область представляла собой целый подземный биом,
кишащий жизнью. Она видела, как несколько Armafrost мирно бродили по папоротникам и
грибам. Это было красивое зрелище, и Зои не могла не потратить несколько минут, чтобы
осознать все это.

В конце концов она пробралась в пещеру. Армафрост рассыпался, когда они ее заметили, но
она не возражала. Они были Армафростом 1 ранга, и Зои действительно не хотела нарушать
покой местности, стреляя в них. А пока она просто путешествовала по местности, любуясь
рыбой в ручье и светящимися грибами.

После часа ходьбы она наконец смогла увидеть конец пещеры и еще несколько проходов,
ведущих глубже. Она в последний раз взглянула на красоту пещеры, прежде чем углубиться в
пещеры. Ей пришлось продолжить охоту за новыми летучими мышами 2-го ранга Armafrost или
Теневые Летучие Мыши. К счастью, она, казалось, попадала в сеть пещер, в которых было
много Армафроста. В одной из первых небольших пещер, в которую она вошла после того, как
вышла из большой пещеры, в углу был Армафрост 2-го ранга, пожевавший несколько грибов.

Прежде чем существо заметило ее, Зои прицелилась из своего 9-миллиметрового Custom и
произвела выстрел, нацеленный на голову Armafrost. Раздался громкий треск и рев, когда
снаряд отскочил от ледяного панциря существа, оставив его ошеломленным. Казалось, что у ее
9-мм пули не хватило пробивающей силы, чтобы сломать лед.

Перед тем как Armafrost восстановился, Зои открыла свой интерфейс и перешла в меню Mk1.
Она быстро выбрала конфигурацию, которую делала ранее с ее 9-мм кастомным вооружением
и прототипом вооружения Mk1, и применила ее. Она вытащила свое модифицированное
оружие из интерфейса, и усиленный пистолет мрачно засиял, когда Зои начала вводить в него
свою магическую энергию. Массив, выгравированный на стволе, загорелся, когда Зои
направила тяжелый ствол на все еще ошеломленный Армафрост и нажала на спусковой
крючок
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