
Зои потребовалось некоторое время, чтобы привыкнуть к мраку пещеры после того, как она
спустилась, но как только она привыкла, она могла ясно видеть все вокруг. Она углубилась в
пещеры, следя за картой по мере продвижения. Она пробивалась через множество пещер и
небольших пещер, в которых было мало свидетельств предыдущих путешественников.

В конце концов она вошла в огромную открытую пещеру, в которой была пропасть,
разделявшая комнату пополам. Пропасть была шириной почти двадцать метров и настолько
глубока, что дна не было видно. Когда она стояла, глядя в глубины пропасти, она
почувствовала позади себя слабый след магии. Она мгновенно присела и повернулась,
активировав свой щит и вооружив пистолет и нож под пончо. Она была в состоянии
повышенной готовности, но там ничего не было.

Она внимательно осмотрела окрестности, но ничего не заметила. Странное чувство магии,
которое она чувствовала, тоже исчезло, оставив ее в замешательстве. Когда она собиралась
деактивировать свой щит, что-то ударило ее по шее сзади, отбросив вперед. Она перекатилась
в сторону и прижалась спиной к камню, ее глаза метались по сторонам в поисках нападавшего.
Если бы ее массив щитов не был активен, она могла бы не пережить нападение!

Она все еще не могла определить, что на нее напало. Она не заметила движения, и это
немного нервировало. Секунду спустя она почувствовала еще один магический импульс слева
от себя и уклонилась, чтобы избежать атаки, только чтобы снова получить удар сзади! Было
двое нападающих, и они заставляли ее среагировать, прежде чем напасть! К счастью, ее
массив щитов держался, но потребуется еще несколько ударов, прежде чем он станет
бесполезным. Ей нужно было выяснить, что ее ударило.

Надеясь сохранить свой массив щитов на потом, она присела и подождала, пока не обнаружит
еще одну атаку, идущую на нее из темноты, прежде чем двинуться, чтобы избежать ее. Когда
атака пронеслась мимо нее в темноте, она деактивировала свой массив щитов и активировала
нулевое поле. Вторая атака произошла вслед за первой, как и раньше, но ее предсказуемость
позволила ей наклонить свое тело так, чтобы она попала только в ее плечо, а не в затылок.

Она сделала это в первую очередь, чтобы проверить эффективность своего нулевого поля,
чтобы она знала, что оно может остановить. Когда магическая атака коснулась ее плеча,
нулевое поле пульсировало, и атака полностью прекратилась. Не было никакого удара,
который она могла почувствовать, и никаких побочных эффектов не осталось, просто полное
уничтожение атаки. Кто бы ни атаковал ее, похоже, не заметил этого, поскольку другая пара
атак последовала за ней спереди и сзади в быстрой последовательности. Зои оставила свое
нулевое поле активным и на этот раз не стала уклоняться, вместо этого сосредоточившись на
обнаружении нападавшего.

Ей удалось заметить какое-то движение вдоль потолка пещеры, когда магические атаки
поразили ее и снова были просто нейтрализованы ее нулевым полем. Зои мгновенно
отключила свое нулевое поле и с плавной грацией подняла свой 9-миллиметровый калибр,
прицеливаясь к своей цели. Пещера ненадолго окрасилась в яркий холодный синий цвет, когда
она выпустила волшебную пулю Ледяного Яда. Сверхзвуковая трещина эхом разнеслась по
туннелям, когда пуля нашла путь к цели. Раздался высокий визг, после чего крылатое
животное меньшего размера упало с потолка пещеры и безвольно приземлилось на землю.

Зои уже развернулась и обнаружила на противоположной стороне второго нападающего,
который нанес по ней еще одну магическую атаку. Кратковременная активация ее нулевого
поля остановила любой урон, который могла нанести атака, и последующий щелчок из ее
пистолета уронил существо с визгом. В темноте снова воцарилась тишина, Зои терпеливо



ждала, ждут ли ее еще нападавшие. Убедившись, что их нет, она подошла к одному из
напавших на нее существ.

То, что она нашла, соответствовало описанию Нито теневой летучей мыши 1 ранга.
Магические атаки, которые они посылали на нее, должно быть, были атаками крыльев темной
стихии, которыми это существо было известно. Существо было немного больше маленькой
собачки и было похоже на летучих мышей-вампиров, которых она видела на Гайе. У него были
острые зубы и когти, а передний край крыльев существа был острым, похожим на нож, с
темным блеском.

Зои собрала два камня сущности у существ после того, как она закончила осматривать их, и
продолжила углубляться в сеть пещер. По пути на нее еще несколько раз нападали летучие
мыши Крыла 1 ранга, но теперь, когда она знала их методы атаки и тот факт, что ее нулевое
поле делало их атаки бесполезными, она смогла легко уничтожить тех, с которыми
сталкивалась. При этом они были довольно умными маленькими охотниками. Они всегда
нападали группами по двое или трое и пытались отвлечь ее внимание, прежде чем нанести
удар со спины. Несмотря на то, что она знала схему, ей все равно было трудно заранее
предсказать угол атаки.

Настоящая проблема возникла, когда на нее напала сразу целая группа из шести. Шквал атак,
поражающих ее нулевое поле, довольно быстро истощал ее магические резервы, и она не
могла найти брешь, где могла бы эффективно использовать свои 9 мм. Ей удалось купить
возможность, нарушив линию прямой видимости половиной летучих мышей и убив двоих из
них несколькими быстрыми выстрелами. Быстрая стрельба из пистолета, казалось, оглушила
других летучих мышей и отправила их в состояние паники на достаточно долгое время, чтобы
Зои прикончила их одного за другим, пока они пытались избавиться от дезориентации.
Похоже, эти летучие мыши не очень хорошо справлялись с громким шумом. Зои подумала, что
это пригодится, если она столкнется здесь с теневой летучей мышью 2-го ранга.

К концу дня Зои собрала в инвентаре тридцать камней сущности Крылатой Теневой Летучей
мыши. Она нашла уединенную лощину и устроилась там на ночь. Ей также нужно было
восстановить свою магию. Постоянные атаки летучих мышей сильно истощили ее.

Перед сном она накормила яйцо своей кровью, а затем заснула, держа его в руках,
прислушиваясь к мягкому, но устойчивому биению сердца внутри.
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