
Я был очень доволен этим, и пока я продолжал двигаться вперед, играя со своей новой
игрушкой, поглощение тюремного артефакта на перо было завершено. И система была
единственной, кто сообщил мне об этом!

"Динь-дон! Ваш артефакт был успешно интегрирован в этот мир. Вы можете изучить его
характеристики в любое время".

"Щелк!"

Я щелкнул пальцами, возвращая копье назад и ловя его в руку. "Покажи детали тюремного
артефакта", - сказал я, не заботясь об этих деталях. Все, что меня волновало, это два моих
демона и богоподобная способность заманить любого в ловушку.

"Артефакт остатка Священной Земли (запечатанный): интегрированный и модифицированный
артефакт класса остаточного снаряжения. Выкован ведьмой. Душа привязана к игроку Агате.
Не падает после смерти. Не может быть передан, кроме как с контрактом о привязке души.

Статус: Запечатан (частично) - чтобы снять печать, владелец должен снять пять печатей над
ним. Для снятия каждой печати требуются разные предметы.

Первая печать: Убить сто тысяч монстров и спасти сто тысяч людей.

Печать вторая: Будет открыта после снятия первой печати.

Печать три: Будет открыта после разблокировки второй печати.

Печать четыре: Будет раскрыта после разблокировки третьей печати.

Печать пять: Будет открыта после снятия четвертой печати.

Эффект: позволяет владельцу заманить любое живое существо в ловушку в параллельном мире.
Стоимость ловушки любого живого существа составляет сто монет владельца за существо.
Стоимость ловушки любого человека - одна монета владельца за человека.

Пойманные живые существа могут находиться в ловушке вечно, но каждый день стоит десять
монет владельца за каждое существо. Запертые люди не могут находиться в ловушке дольше
трех дней, иначе они умрут от жажды и голода, и содержание их в течение этих дней
обходится в одну монету владельца ежедневно.

Попавшие в ловушку живые существа могут под воздействием предмета стать верными
последователями владельца. Стоимость переключения лояльности составляет сто монет
владельца на одно существо.

Попавшие в ловушку люди могут быть освобождены после подписания контракта с владельцем.
Стоимость этого контракта составляет пятьдесят монет владельца за человека.

Смена функций лояльности или контракты слуг - это принудительные способности, поэтому ни
одно живое существо или человек не в силах изменить или противостоять им. Однако и те, и
другие имеют срок действия, который обычно составляет три месяца.

Если владелец хотел продлить контракты, он мог легко заплатить такое же количество монет
владельца, чтобы инициировать новые контракты. Если же срок действия контрактов истек, то
владельцу нужно сначала поймать их в ловушку, а затем привести контракт в исполнение".



Я взглянул на артефакт и почувствовал себя озадаченным. "Что такое монета владельца, о
которой вы повторяли раз за разом?"

"Динь-дон! Это валюта, которую вы изобретете и будете считать своей официальной валютой в
мире".

На самом деле, если быть откровенным, я не совсем понимал, что он хотел сказать. Пыталось
ли оно задержать мое продвижение, ограничивая использование моего артефакта? "Значит,
теперь я не могу его использовать, пока не определю валюту? Разве золото здесь больше не
работает?"

"Динь-дон! Золото здесь считается одним из самых малоценных минералов. Если вы захотите
определить его в качестве валюты, то ваша валюта будет слабой, крайне слабой по сравнению
с другими валютами в дальнейшем. Как только вы определите валюту, вы не сможете от нее
отказаться, так что выбирайте с умом и не торопитесь."

"Проклятье", - выругался я вслух, - "Скажите мне хотя бы, что я все еще могу вызывать своих
демонов!" Я жаловался, чувствуя несправедливость такого сурового обращения! Меня
наказали за то, что я опередил других? Неужели эта система была против меня?

"Динь-дон! Конечно, ты все еще можешь вызвать двух демонов, причем бесплатно".

"Они всегда были бесплатными, скупая система", - пробормотал я с недовольством. "Тогда
вызови их", - потребовал я, так как не был уверен, что эта система разыграет меня, когда я
доберусь до места назначения.

"..."

Система ничего не ответила, но в следующее мгновение передо мной появились два демона.

Демоны были все те же, огромные и уродливые, но я уже привык к их присутствию рядом со
мной.

Я взглянул на трехглазого гиганта, который сопровождал меня во многих местах и был
свидетелем многих боев со мной, а затем взглянул на демонессу с двумя головами и огромным
телом.

"Наконец, скажи мне, умеешь ли ты пользоваться своим оружием?" спросил я, по привычке
обращаясь к ним.

Однако они ничего не ответили, даже не посмотрели мне в глаза!

"Что с ними не так?" спросил я повышенным тоном, так как система, должно быть, что-то с
ними сделала.

"Динь-дон! Они здесь вне системы и поэтому еще не получили мирового признания. Они как
куклы, будут выполнять только простые прямые приказы, например, убить этих и
остановиться".

Мои глаза дернулись, когда я снова взглянул на двух моих огромных демонов; они были моими
демонами, и они не были ими.

"Я хочу вернуть своих демонов", - в этот момент мне было очень грустно, разбитое сердце. если



бы не этот надоедливый обвиняемый с системой преступлений, я бы заплакал!

Я хочу вернуть своих демонов, ублюдки!

"Динь-Донг! Сначала они должны быть признаны миром".

"И как я могу это сделать?"

"Динь-Донг! Просто заставь их участвовать в боях против монстров, спасать людей, и все будет
хорошо".

Я не знал почему, но я не верил в эти слова и обещания системы! Эта система была как хитрая
лиса, настолько хитрая, что даже лисы приходят к ней учиться!

"Хорошо, значит ли это, что они вернутся к нормальной жизни после выполнения этой
спасательной миссии?"

"Динь-дон! Система не может предсказать этого".

"Вздох, я знал, что ты пытаешься меня обмануть", - пожаловался я, поскольку слова этой
системы ничего для меня не стоили.

"Динь-дон! Я не обманываю тебя, я здесь, чтобы помочь тебе".

"Да, ограничив мои силы, забрав мои мистические искусства, запечатав мои артефакты, а
теперь манипулируя двумя моими любимыми демонами".

"..."

"Да, храни молчание, обманщик!"

Сейчас я был очень зол! Я оглядел двух своих демонов, стоящих там с огромным телом и без
души вообще; ходят как мертвые!

"Вздох, мне нужно их хотя бы опробовать".

Я вздохнул, так как у меня не было другого выхода, кроме как попытаться приспособиться и
позволить этому проклятому миру узнать их, или моей лживой системе, дергающей за ниточки
за занавесками.

"Эй ты", - крикнул я своему демону, приказывая: "Иди на фронт и убей любого монстра,
которого встретишь, и принеси его труп мне".

Как только я закончил говорить, тело демона вздрогнуло, как будто он спал, а мой голос только
что разбудил его. Он даже не посмотрел мне в глаза, а быстро поскакал вперед, быстро
исчезая за деревьями.

"Вздох, я действительно начинаю скучать по старым добрым временам!"
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