
Я знал, что эта линия монстров не продержится долго, так как они уже ослаблены
постоянными атаками моих игроков, меня и моего демона.

Однако моим игрокам потребуется не менее десяти минут, чтобы убить их, и тогда
подкрепление, идущее издалека, почти настигнет нас!

Это был очень критический момент, и я знал, что мои враги полностью зависят от низкого
уровня голода моих игроков, чтобы легко истощить и убить их.

'Скажи Диане, чтобы она поделилась с другими опытом, как повысить значение голода. Сейчас
самое подходящее время для повышения этого показателя".

Я поспешно отправил этот приказ Арии в нашем личном чате, чтобы она передала его Диане.
Если мои враги намеревались использовать эту слабость, то это был подходящий момент,
чтобы повысить ценность голода, навсегда излечив эту слабость и превратив ее в силу.

'Роди, отправь приказ остальной армии, пусть расходятся, продолжают убивать демонов там, и
пусть отправят жемчужины всем игрокам здесь'.

Это была вторая мера, которую я должен был предпринять, чтобы обеспечить глубокое
снабжение жемчугом моих игроков, чтобы они не умерли от голода и истощения.

Третьей и последней мерой было личное перемещение, я летел на максимальной скорости,
направляясь прямо к далеким приближающимся гигантам.

Если они пошлют подкрепление, то я буду действовать так, чтобы задержать и уничтожить их!

Полет занял около десяти минут, и это позволило мне почувствовать некоторую уверенность в
способности моих игроков уничтожить монстров там, наверху, до прибытия следующей партии.

Однако, когда я добрался туда, я был напуган тем, что увидел! Это был не просто один
длинный ряд этих гигантов, а много рядов, числом более пятидесяти, образующих огромный
слой гигантов, перекрывающий весь мир перед моим взором!

Это была не маленькая армия, это была целая армия гигантов!

Что именно происходило на пятнадцатом уровне? Почему они разозлились?!

"Держись крепче и используй все, что сможешь использовать, чтобы убить их", - сказал я, а
затем добавил: "

Нам нужен способ сбежать отсюда, по крайней мере, моим игрокам!"

Демон внезапно развернулся и указал назад в сторону первой линии гигантов.

Я не понял его смысла, и, честно говоря, у меня сейчас не было времени, чтобы переместиться
в свою тюрьму и понять его смысл!

Поскольку я казался растерянным, а он знал, как мало у нас времени, он не стал медлить и
послал две атаки назад! Вот идиот! Я просил его убивать приближающихся монстров, а не этих
почти умирающих!

Однако две атаки обошли гигантов, пройдя через две огромные бреши, образовавшиеся из-за
смерти многих из них, и обрушились на всю границу, создав огромную ударную волну, которая



отбросила гигантов на пару шагов назад!

Но это было еще не все!

Эти гиганты показали признаки ослабления! Когда они перестали отступать назад, казалось,
что они с трудом продвигаются вперед!

Я улыбнулся, поняв его смысл. На этот барьер каким-то образом повлияла энергия этих
гигантов, энергия, которая считалась такой ядовитой друг для друга.

Поэтому, используя созданное ими оружие, чтобы заманить нас в ловушку против них, мы
могли держать их на расстоянии, не позволяя двигаться вперед, и в то же время наносить им
огромный урон!

Это было потрясающе!

"Продолжайте бить по этой границе, не останавливайтесь ни на секунду!"

крикнул я, с огромным волнением поворачиваясь лицом к этим гигантам с большой злой
улыбкой на лице.

"Теперь моя очередь, суки!"

Мое копье и огромная армия других, летящих позади, начали двигаться, расходясь веером под
действием моего мистического искусства лотоса. Урон, правда, был слабее, чем при
использовании их вместе, но теперь я стремился завалить их всех.

К тому же, посылая копья, я ждал несколько секунд, позволяя им пролететь огромное
расстояние, а затем втягивал их обратно, магическим щелчком пальцев!

Атака за атакой, пока мой демон продолжал таранить границу, не боясь, что она будет
разрушена!

Я не знал, откуда у него взялась уверенность в том, что этот барьер не будет разрушен, однако
я доверял его мнению.

Даже если барьер будет разрушен, это даст возможность моим игрокам, попавшим в ловушку,
перевести дух, отступить еще дальше назад, и весь тринадцатый слой окажется полем битвы в
этом столкновении!

Каждый удар моего демона создавал ударную волну, отбрасывая монстров назад, сотрясая их
огромные тела, делая их медленные движения еще более вялыми.

Я не знал, какое именно воздействие оказывали на них эти ударные волны, но я действительно
чувствовал себя благословенным, поскольку они делали их продвижение намного медленнее,
достаточно, чтобы мои игроки успели добить своих врагов позади, после чего наступит время
охотиться на этих монстров!

Я продолжал истощать их силы, атакуя дико и терпеливо, позволяя своим копьям пролететь
как можно большее расстояние. Через пятнадцать минут последний монстр позади меня упал,
а монстры передо мной продвинулись всего на одну милю вперед за все это время!

��� Убейте их всех!"



Я крикнул еще раз, отвлекая все внимание игроков от их празднования, так как сейчас было не
время праздновать, а время мстить!

Мой крик заставил их всех обратить внимание на дальний бой, который я вел, и когда они
отступили, узнав трюк от мастера, они были крайне шокированы, понимая, что бой не
закончился, а вот-вот начнется!

'Ведите их сюда, убедитесь, что они растянулись, затем отступайте, сгруппировавшись', - я
отправил эти приказы в командный чат, так как хотел, чтобы последнее выступление было
таким концентрированным, образуя наконечник копья! Каждой их совместной атаки было бы
достаточно, чтобы убить монстра или больше с одного удара!
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