
Я летел целый день, постоянно преследуемый повсюду летающими демонами. Сейчас у меня
не было настроения убивать их всех, так как удовольствие от того, что миллионы игроков
владеют мистическим искусством, было разрушено в этот момент.

Заметив свою армию, я быстро спустился вниз, а моя лучшая команда сразу же двинулась мне
навстречу. "Поторопитесь, они в таком состоянии уже больше суток!"

крикнул я им, спрыгивая со своего шара. Другие поспешно спрыгнули, так как они были
нашими лучшими игроками-целителями.

Пока они использовали свои навыки, бледные лица всех продолжали улучшаться, но они не
открывали глаза ни на секунду!

Я сильно нервничал, чувствуя вину скорее перед собой, ведь это я отправил их далеко на
открытое пространство без должной защиты.

Я наблюдал за работой целителей, и после долгого напряженного часа они, наконец, открыли
глаза, один за другим, и им, наконец, стало лучше.

Я наконец-то почувствовал облегчение, испустив долгий вздох от стресса, который был
значительно облегчен их улучшением!

Ты в порядке?" Я поспешно спросил Роджа и всех вокруг него. Он только слабо кивнул, а затем
сказал слабым хриплым тоном:

"Что это было за ужасное чудовище? Мне захотелось умереть, по-настоящему, душой и
плотью!".

Его слова поразили меня, ведь я никогда не думал, что это чудовище может поразить и нашу
настоящую душу! Я вдруг вспомнил его название - душеотсос, и мне стало еще страшнее!

"Это монстр-душеотсос, главный монстр грандиозной атаки на нашу игру!"

Мои слова поразили всех, ведь Родж не был безымянным игроком, к тому же он уже владел
мистическим искусством. "Я пытался сразиться с ним с помощью своего мистического
искусства. Я чувствовал, что наношу урон, но не совсем достаточный", - сказал он, и я кивнул,
подтверждая его слова:

"Верно, мистические искусства могут нанести ему урон. Я убил его, используя свои
мистические искусства".

"Ты убил его?!!!" Родж был крайне шокирован, когда услышал мои слова. "Ты очень смелый,
раз встретился с ним один на один, я должен отдать тебе должное за это", - добавил он,
чувствуя себя слабее.

"

Просто отдохните на моем шаре с другими, с этого момента мы будем двигаться дальше как
команда, и наш главный приоритет - догнать этих ублюдков."

Он вернулся на шар вместе с другими, чтобы отдохнуть, в то время как целители продолжали
их лечить. Я вздохнул, так как казалось, что эта война принимает резкий поворот к
конфронтации, которую я не хотел иметь сейчас, не тогда, когда я не был достаточно



подготовлен!

"Давайте выдвигаться, у нас еще два слоя впереди, чтобы достичь пятнадцати".

Остальные пошли с мрачными лицами, а Диана просто держалась рядом со мной. "Это так
трудно и страшно?" - спросила она.

"Да, если бы не удача, я бы попала в ловушку, как Родж и другие. В конце концов, он
нацелился на меня, используя их как приманку, чтобы выманить меня. Я уверен, что если бы
он хотел их всех убить, то они бы уже давно умерли".

"Какое страшное существо", - вздохнула она, добавив: "Но мы ведь уже знаем, как его убить?".

"Верно, но вопрос был так спокоен, когда приблизился ко мне. Я не осознавал его присутствия,
пока не отступил в нужный момент, по счастливой случайности я избежал его лап".

"Но ты сбежал и успешно убил его. Не дави на себя, ты отлично справился", - попыталась она
утешить меня, но я действительно был в очень подавленном состоянии.

Прямо сейчас мне предстоит сражаться с тяжелыми крепостями, убить множество демонов,
опустошить огромную армию дворян, таинственную гигантскую армию, похожую на моего
демона, и, наконец, этих страшных сосунов душ.

Это уже становилось для меня невыполнимой миссией!

Я снова вздохнул, в то время как моя огромная армия игроков продолжала убивать демонов без
остановки, я вызвал своего демона с самого начала похода, отдав ему один единственный
приказ:

"Обнюхай местность, если этот проклятый монстр появится снова, поспеши сообщить мне".

Он просто кивнул и продолжал двигаться повсюду. Я был впереди, двигаясь в начале своей
армии, так что я мог встретить любые приближающиеся атаки или ловушки и разбить их все
на ранней стадии.

Проведя два дня в походе, мы наконец достигли места, где я убил того монстра.

там я просто смотрел, будучи сильно отягощенным недавними воспоминаниями об ужасе после
столкновения с такими монстрами.

Действительно, мне повезло, что я спасся, если бы в этот момент у меня не было моего демона,
меня бы давно убили!

Вздох!

"Мастер гильдии, мы оставили после себя много крепостей, не стоит ли нам отправить
некоторых на их завоевание?" Ария подошла ко мне и спросила. Я колебался, так как не мог
определить ловушки противника и не был уверен, что мои игроки падут замертво из-за меня.

"Гильдмастер, у меня есть слово, честное слово", - сказал мудрый Мервид, его лицо
показывало, насколько он серьезен.

Я кивнул ему, в то время как все мои лучшие игроки окружали меня прямо сейчас, даже Родж
покинул шар сегодня утром и начал идти рядом со мной.



"Мы здесь не для того, чтобы нас кто-то охранял, даже ты. Каждый игрок здесь знает,
насколько это опасно, когда он добровольно присоединяется к нам. Мы все знали, что можем
потерять жизнь в этом путешествии, но мы все приняли это с самого начала, никогда не
жаловались, и мы никогда этого не сделаем!

Мы не против встретить смерть лицом к лицу, но мы против того, чтобы нас защищали; чтобы
вы вот так нянчились с нами! Боялись даже пошевелиться и сражаться под страхом смерти!

Гильдмастер, я знаю, как сильно вы сейчас беспокоитесь о нас, но это беспокойство
нездоровое, а совсем наоборот. Я очень искренне прошу вас отпустить нас на свободу,
продолжить наш предыдущий великий порыв и принять то, что произойдет в процессе.

В конце концов, это война, а на любой войне потери допустимы".

Его слова были действительно глубокими, и внезапно я осознал, насколько я был слишком
защищен по отношению к ним!
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