
Ария была одной из тех, кто вел остальных, так как она сразу же сказала, выражая свою
искренность:

"Это слишком много, но мы не забудем вашей щедрости, мастер гильдии".

Я криво улыбнулся, поскольку никогда не устану слышать, как меня называют по этому
прозвищу. Я просто похлопал ее по плечу, сказав:

"Мы здесь сестры и братья, и если кому-то из вас понадобится помощь в любое время, я без
колебаний предложу ее".

Они все тепло улыбнулись мне, так как мне понравилась эта дружеская атмосфера.

"Что вы собираетесь делать с предстоящим вызовом?" неожиданно спросила Ария, прежде чем
добавить свое предложение: "Я могу собрать элиту всех присутствующих здесь. Не каждый
день выпадает шанс убить благородную гильдию".

Она рассмеялась, вместе с другими, в то время как я знал, что она пытается думать обо мне. Я
все еще был новой силой, с ударом, из-за которого большинство моих старых игроков ушли или
потеряли уровни. Я знал, что она пытается помочь, но я покачал головой, сказав:

"Спасибо за предложение, но этот бой должны выиграть мои игроки".

Они поняли мой смысл, так как я хотел, чтобы мои вновь присоединившиеся игроки были
верховными и гордыми в победе над этой гильдией, а не были запятнаны доброжелательной
помощью Арии и других.

"Теперь я вас покидаю, можете делать здесь все, что хотите, а если у вас возникнут какие-либо
проблемы, просто отправьте мне сообщение, и я решу их за вас".

Собрав своих игроков, я удалился из гильдии искателей приключений. Город без игроков - это
мертвый город, и мне нужны были верные игроки, а не те, кто враждовал со мной до смерти.

"Мастер гильдии, вы действительно хотите перевести всех игроков сюда?" спросил Роди с
каким-то странным выражением лица.

"Что случилось?"

"Ничего, просто количество игроков, присоединившихся к нам, выросло до очень пугающего
числа! После двух последовательных великих побед, гильдия получила множество заявок на
вступление со всего игрового мира. Если мы вызовем их всех сейчас, я думаю, их количества
не хватит, чтобы разместить их здесь."

Я улыбнулся, чувствуя себя каким-то удивленным и счастливым. "

Затем отберите тех, кто выше уровнем, и отправьте их всех сюда, - сказал я, прежде чем
подумать о другом вопросе, - и заставьте их подготовиться к постоянному перемещению."

"Сюда?" спросил Роди с некоторым сомнением, так как этот город не был моим домом.

"Нет, - покачал я головой, - они переедут со мной, куда я пойду, туда и они пойдут, на какой
войне я буду сражаться, на той и они будут сражаться", - сказал я, объявляя форму моей
будущей жизни в этой игре.



В какой-то момент мои враги стабилизируются и начнут контролировать свой урон, поэтому я
должен был использовать этот редкий момент дисбаланса, так как был уверен, что больше он
так просто не наступит.

"Что насчет места вызова, нужно ли что-то менять в нем?" спросила Диана, которая, казалось,
была слишком увлечена идеей этого столкновения.

"Хм, не знаю, просто посетите это место и посмотрите, можно ли там что-то добавить или
изменить", - сказал я, поскольку меня интересовало не столько само место битвы, сколько
реакция моих врагов.

"Мастер гильдии, подземелья в этом городе не были очищены сегодня, не хотите ли вы послать
туда наших новых людей, чтобы они очистили их все?" спросил Габри, похоже, закончив
исследовать весь город и его окрестности.

"Конечно, ребята, это наш город, делайте то, что считаете нужным", - сказал я с мягкой
усмешкой, поощряя их делать все, что они хотят, и быть смелыми.

"Что насчет шестеренок и зелий? Предыдущее предложение все еще в силе?"

Я взглянул на Элио, который лишь лукаво улыбнулся мне. Да, это предложение было связано
только с вызовом монстров, но почему я должен вести себя здесь вежливо?

"Посылай всех, хватай все и возвращайся сразу", - сказал я, подмигивая, и добавил: "И я ничего
об этом не знал, верно?".

Она улыбнулась и кивнула в ответ:

"Конечно, ты, наш высокочтимый мастер гильдии, ничего об этом не знаешь".

Я рассмеялся вместе с ней, а остальные просто смотрели на нас, не говоря ни слова. Затем я
повернулся и посмотрел на Роджа, сказав:

"

Разведка этого боя останется за тобой".

"Это не так сложно, но мне нужно больше ассасинов со мной, чтобы убедиться, что в битве не
появится ничего смешного", - ответил он с разумной просьбой, которую я тут же одобрил.

"Габри, Роди, доставьте сюда столько ассасинов, сколько сможете, и передайте их ему", - сразу
же сказал я, так как по одному этому моему слову в ближайшие несколько часов в город
хлынут нескончаемые потоки ассасинов, что сделает Роджа очень занятым и, наверняка,
немного сожалеющим.

"Пойдемте к городским воротам и устроим наших игроков там", - сказал я, начав двигаться к
городским воротам. Роди и Габри остались позади, чтобы облегчить прибытие новых игроков, а
Родж остался, чтобы увеличить свой отряд ассасинов и подготовить их к слежке за врагами.

Что касается меня, то я пошел по пустым улицам этого города, из-за чего он выглядел
заброшенным. Я знал, что это не навсегда, так как новые игроки, приходящие сюда, превратят
его в очень оживленное место.

Сам бой меня не интересовал, так как я был уверен в победе своих игроков. В конце концов, у



меня в гильдии было три игрока, владеющих мистическим искусством, плюс мой непобедимый
питомец, которого я планировал запустить в бой позже.

Мне нужно было, чтобы мои игроки потренировались, почувствовали стресс и горечь войны.
Этот вызов был для них шансом потренироваться, и я намеревался часто проводить такие
изменения против других гильдий и групп, которые не были дружественны моей.

Первым шагом было обеспечение безопасности города, а следующим - обеспечение
безопасности этого игрового мира.

Я дошел до городских ворот и обнаружил нескольких игроков, маячивших вдалеке отсюда. В
этом городе, как и в любом другом, были группы и свободные игроки, которые не имели ничего
общего с текущей враждой между мной и этими дворянами, поэтому я повернулся, чтобы
посмотреть на Элио и сказал:

"Я хочу, чтобы ты передал слова, что все свободные игроки могут вернуться в город после
окончания испытания".

Элио кивнул, а затем спросил:

"А что насчет групп?"

"

Любой благородной группе запрещено входить в этот город, и пусть Ария решает вопрос с
группой, мы не вольны решать это", - сказал я, обдумав вопрос. Ария была моим другом и
союзником, и, дав ей эти полномочия, ее проблемы с союзом со мной будут решены.

Кроме того, я утихомирю любые будущие споры, которые могут возникнуть из-за
недоброжелательных слов и советов. Это было простое послание для всех: будьте моим другом
и союзником, и вы получите взамен преимущества в качестве благодарности от меня.

Элио отправился решать эти вопросы, а Диана стояла рядом со мной, спрашивая:

"Есть планы на бой?"

"Нет", - покачал я головой, наслаждаясь редким мирным ветерком этого города, - "Мы просто
нападем на них, убьем всех игроков, которых они пошлют, и заставим их отступить из этого
города".

"А если они откажутся отступать?" - спросила она.

"Тогда я буду продолжать бросать им вызов ежедневно, пока не уничтожу их", - просто ответил
я, без злости или напряжения в своем тоне, - "Этот город станет образцом для подражания для
любого другого города, который мы будем завоевывать в будущем".

"Мы собираемся покорить еще несколько городов в ближайшее время?"

"Конечно", - улыбнулся я, - "каждый раз, когда мы побеждаем прилив монстров, мы будем
атаковать один город, добавляя его к нашему знамени", - добавил я, прежде чем посмотреть в
сторону своего города, - "я мечтаю завоевать весь игровой мир и установить над ним свое
неоспоримое правление".

Диана не сказала ни слова, но я почувствовал в ее глазах энтузиазм по поводу моих слов.



Вскоре к моему городу начали присоединяться игроки, и на пустых улицах началось
оживление. Из глубины города доносились многочисленные призывы, игроки начали
объединяться в небольшие команды, готовясь к предстоящей битве.

Посреди всей этой теплой атмосферы я заметил группу игроков, идущих из леса неподалеку от
города. Их было человек десять, и на них было поднято знамя гильдии Trinity. Я взглянул на
эту команду и пошутил с Дианой:

"Похоже, они пришли уже договориться об условиях сдачи".

Диана посмотрела в ту сторону, куда я только что указал взглядом, и ее глаза заблестели,
когда она заметила их. "Позвольте мне разобраться с ними, принцесса".

Я знал, что она хочет сжать эту команду и подавить их мораль. Она не была мягкосердечной,
поэтому я кивнула, сказав:

"Конечно, давай, поиграй с ними немного".
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