
Ближе всего к городским стенам находились наземные монстры и игроки, но я не придавал им
значения, так как мои игроки позади меня и на вершине стен начали атаковать их,
обеспечивая мне безопасность.

Меня больше всего интересовали летающие монстры. Пока их число было не так велико, но я
был уверен, что они будут продолжать прибывать. Даже при их малом количестве сейчас, они
уже наводили здесь шороху.

"Посмотрим, как быстро ты сможешь от них увернуться", - усмехнулся я, бросая копья в их
сторону, охотясь на них.

Их главной целью был не я, а вторжение в город. Я не знал, хочет ли мой враг ударить прямо
по центру города или сделать этих монстров началом клешневой атаки.

В любом случае, я не мог смириться ни с одним из этих вариантов, поэтому я начал атаковать
их жестко, без всякой пощады, снова активируя три своих умения, заставляя свои копья расти
в количестве и скорости.

Без всяких сюрпризов, мои копья продолжали убивать их, несмотря на изменение их маневра
полета, делая их довольно разрозненными друг от друга. Чем больше я убивал, тем труднее
становилось их убивать, и я понял, что некоторые из них переберутся через стены, что бы я ни
делал!

"Родж, Ария и Диана, вы трое идите в город и выслеживайте этих бродячих монстров", - сказал
я, продолжая уменьшать их количество. В конце концов, лишь десяткам из них удалось
проскользнуть мимо моих копий и перебраться через городские стены.

Пока все они не начали спускаться вниз, я продолжал убивать некоторых из них, так как мои
копья могли двигаться внутри города так же легко, как и за его пределами!

Когда они скрылись из виду и из зоны досягаемости моих копий, теперь им троим предстояло
убить этих монстров. Они и сами по себе не были сильны, а с моими копьями полет стал для
них и вовсе запрещенным, лишившись здесь своей самой эффективной черты.

Я не знал, что могут сделать эти монстры, но я не чувствовал облегчения, зная, что некоторые
из них находятся в моем городе. Разум моего врага оказался необыкновенным, обычно
превосходящим мои самые мрачные фантазии!

С их исчезновением я формально снова вступил в бой на земле. С добавлением моих копий вся
битва снова превратилась в резню, одностороннее побоище, когда я наносил сильные удары по
своим врагам, убивая их без пощады.

Но я не двигался с места на большое расстояние, так как смутное ощущение угрозы с каждой
минутой становилось все сильнее. Я знал, что количество монстров не так уж велико, но
полагать, что ничего не произойдет, было небезопасно.

Битва продолжалась еще час, пока небо снова не начало темнеть со второй волной летающих
монстров.

"Значит, твоя первая волна была разбита и не может сделать свою ловушку?" пробормотал я,
встречая и эту волну своими копьями. Численность этой волны казалась больше, чем
предыдущей, поэтому каждый бросок моих копий убивал большое их количество.



Однако на этот раз волна казалась бесконечной, так как чем больше я убивал, тем больше
появлялось на смену умирающим. Я вдруг почувствовал давление, ведь если так будет
продолжаться, я не смогу удержать город!

И наземная армия выбрала это время для своего возвращения! Большое количество наземных
объединенных сил начали появляться, безжалостно атакуя мой город!

Количество игроков под рукой и так было невелико, а с этими яростными атаками с земли и
неба у меня вообще не было надежды удержать город.

Если я не мог защитить большие вытянутые стены города, то я должен был отступить,
укрепить центр города, а затем выступить там в последний раз.

"У нас есть известия от леди Нады", - внезапно из глубины города появилась Диана, а с ней
Ария и Родж. По их лицам было видно, насколько изнурительной была битва, и это не из-за
свирепости монстров, а в основном из-за умственного напряжения.

"Что за сообщение?" спросил я, продолжая орудовать копьями, убивая других.

"Просто стой на месте еще пару минут, и прибудет подкрепление!"

Я не понял ее смысла, но я доверял леди Наде.

Она не стала бы говорить о подкреплении, не имея возможности убедиться в этом. "Так,
слушайте все, мы должны удержать эту стену, несмотря ни на что!" крикнул я своим игрокам,
отдавая последний приказ, прежде чем достать свою тюрьму и забрать демона, а затем вызвать
его снова.

"Оставьте летающих демонов мне", - сказал я, прежде чем сесть на плечи демона, сказав:

"Иди внутрь, давай убьем этих надоедливых монстров".

Я просто отдал приказ, и мой демон перепрыгнул через стену, словно ее там и не было. Я
повернулся, чтобы посмотреть на летающих демонов, бормоча при этом:

"Подержать оборону пару минут - это я могу!".

Затем я продолжал атаковать летающих монстров так быстро, как только мог, и, наконец,
начал поражать их, когда они пролетали мимо стен города. В тот момент, когда они исчезли в
земле, я крикнул своему демону:

"Вперед, вперед, давай убьем их всех!".

Мой демон ответил действием, так как он быстро двигался, направляясь к ближайшему месту
этих монстров. Число упавших на этот раз было больше, чем раньше, - сотни, и еще больше
приближалось к этому месту. Я оставил миссию по уничтожению наземных монстров своему
демону, а сам занялся уничтожением тех, кто еще находился в воздухе.

Однако сделать это оказалось непросто, особенно когда мой обзор прерывался городскими
зданиями. Я продолжал атаковать тех, кого мог заметить, зная, что гораздо большее
количество уже ускользнуло от моего взгляда.

Но ничего не поделаешь, ведь мне нужно было обороняться всего несколько минут, не больше.
Все монстры, которых мы встречали, были поставлены в тупик моим демоном, и никто не мог



противостоять ему, сколько бы их ни было.

Однако я заметил, что все они стремились углубиться в город, и это заставило меня понять их
цель.

Резиденция мэра города!

"Идем к резиденции", - сказал я своему питомцу, приказав ему сменить направление,
прекратить бесцельное движение и направиться прямо к далекой резиденции.

Как только мы начали приближаться к резиденции, мы встретили множество монстров, быстро
идущих туда. Они знали свою цель, как будто были обучены этому раньше, или кто-то
контролировал их.

В этот момент меня больше не беспокоили летающие монстры. Все монстры опустились на
землю, как только пересекли пару зданий внутри города. Было нелогично и неэффективно
использовать мои копья, растрачивая их с такого большого расстояния между нами.

Поэтому я присоединился к битве со своим демоном, убивая всех монстров, которых мог
заметить. Чем больше мы приближались к резиденции, тем больше монстров нам попадалось, и
я не мог понять, откуда все они взялись!

Когда я заметил ограду резиденции, я заметил, что там продолжается бой между Леди Надой и
монстрами. Им уже удалось проникнуть в резиденцию, а леди Нада была как неприступная
стена, ничто не могло пройти мимо нее!

Однако она была одна, а количество монстров увеличивалось с каждой минутой. Если бы меня
здесь не было, я был уверен, что монстры смогли бы проскользнуть мимо нее, используя только
силу численности!

"Встань рядом с ней, пусть ни один монстр не перейдет нам дорогу!"

крикнул я своему демону, встав на его плечи, пытаясь использовать его рост как
преимущество, убивая всех далеко отстоящих монстров, все еще группирующихся здесь.

С помощью меня и моего демона все стало под контролем, в то время как леди Нада сказала:

"Я не могу ступить ни шагу за пределы резиденции, поэтому могу убивать только тех, кто
находится здесь".

Я понял ее смысл и кивнул, а своему демону сказал:

"Давай осмотрим этот особняк".

Если она могла защищаться здесь одна, то мое присутствие в данный момент было не нужно.
Все, что мне нужно было сделать, это обеспечить низкое количество монстров, достигающих
ее, используя мои копья и моего демона, пока не прибудет наше таинственное подкрепление!

Я не сомневался в прибытии подкрепления, но мне было любопытно, кто они. Связаны ли они с
теми стражниками, которых она послала перед самым нападением?

В моем сознании не было ничего другого, кроме этого необъяснимого движения!



Мой демон перепрыгнул через забор и продолжил наносить сильные удары по монстрам, а я
продолжал метать свои копья во все стороны, одновременно съедая одну жемчужину,
восполняя потерянный голод.

Съев пять жемчужин, я снова был готов к бою, поражая все вокруг нас и следя за тем, чтобы
монстров, достигших леди Нады, было не так много, как раньше.

Леди Нада сама была чудовищем, ни один монстр не мог даже ступить на ее землю и не быть
убитым ее умениями. Она была могущественной волшебницей, которой я очень восхищался и
уважал за то, что она была со мной.
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