
Мой секрет был так важен, однако я не мог требовать от своих игроков так много, просить их
просто слепо доверять мне.

Я также не ожидал, что в описании этого артефакта я найду свое имя и мой секрет будет
раскрыт вот так.

Однако я не был так уж расстроен, в конце концов, это не был мой главный секрет. Я заглянул
в глаза каждому из них. Мое послание было ясным: я хотел, чтобы они доверяли мне, как я
доверял им.

В их глазах было не сомнение, а шок, когда Родж вдруг сказал:

"Я не ожидал, что однажды встречу такую, как ты. Будь уверен, твой секрет умрет вместе со
мной".

Его слова были прямыми и резкими, однако мне понравился его ответ. Остальные тоже
кивнули в знак согласия, так что эта часть сделки была завершена. Теперь они действительно
назывались моими друзьями.

"Хорошо, теперь давайте обсудим, что делать дальше. Кто-нибудь из вас знает, как долго мы
можем здесь оставаться?" спросил я.

"Мы можем оставаться здесь столько, сколько нам нужно, однако время здесь в два раза
больше, чем в игре, поэтому нам не стоит оставаться здесь так долго", - высказала свои мысли
Диана.

Я посмотрел на нее, она не спросила меня о моем артефакте, хотя должна была догадаться о
многом по реакции моих друзей.

Она была моим дворецким и уже несколько раз спасала меня, но я не мог сказать, что она
была моим другом. Ведь она начинала с моего врага, и обида между нами была очень глубока.

Поэтому в общении с ней мне приходилось делать шаг назад. Время покажет, достойна она
моего доверия или нет. В конце концов, доверие между людьми всегда было взаимным и
основывалось на искренности.

"Это значит, что мы должны быть быстрыми и решительными. Я не хочу, чтобы наши уровни
снижались, пока мы здесь играем. Наши игроки нуждаются в нашем внимании, также как и
подземелье пятнадцатого уровня, которое мы должны покорить", - сказал я, глядя на внешние
границы этой безопасной зоны.

"Мы можем повышать уровень здесь", - внезапно сказал Родж.

"Да, я слышал, что каждый демон, которого мы убьем, даст нам приличное количество XP", -
сказал Роди.

Это означало, что моя главная забота была устранена.

Мой уровень уже был выше, чем у остальных игроков в игре, и я намеревался сохранить свое
преимущество навсегда.

"Хорошо, давайте выйдем сейчас, и я призову тысячу бывших игроков нам на помощь. Вы
четверо должны их организовать", - сказал я.



"А как насчет тебя? В конце концов, у тебя должна быть своя команда", - сказал Элио.

"Не волнуйтесь, я найму в свою команду бывших игроков более высокого уровня".

Я планировал, что в мою личную команду войдут как минимум двадцать игроков
шестидесятого уровня. Каждый игрок обошелся бы мне в двести золотых монет, и это был
легкий пирог для меня.

Я сделал первый шаг за пределы этого места, и как только моя нога переступила границы, я
почувствовал, что на меня налетел сильный порыв ветра, от которого мое тело задрожало.

"Проклятье, здешняя обстановка не слишком приятна для меня", - пробормотал я, понимая,
что это давление, оказываемое этими землями на пользователей мистических искусств.

Со мной были еще два игрока, которые испытали такой же шок, Родж и Диана. Что касается
остальных, то они легко прошли границу, словно прогуливались по городу.

Я вздохнул, почему между нами было такое различие? Если силы мистического искусства
были ограничены здесь, то почему общество мистического искусства контролировало эти
земли?

По моему мнению, обычные игроки должны были получить свою долю от этого места, ведь
здесь они могли проявить свои настоящие силы.

"Берегите свои силы, так как это место трудно адаптировать", - сказал я Диане и Роджу.

"Не волнуйся, я уже была здесь пару раз", - сказала Диана, а Родж просто стоял молча с
бледным лицом, так как его силы были очень ограничены, и это шокировало его.

Слова Дианы заставили меня кое-что понять, она была здесь уже не раз, не означает ли это,
что у нее уже есть свой пост?

"У тебя есть здесь пост?" спросил я.

"Нет, так как я всю жизнь была одиноким волком", - просто ответила она без каких-либо
подробностей. Я знал, что ей, должно быть, пришлось тяжелее, чем нам. В конце концов, у
меня была поддержка моей группы, а у нее ее не было.

"

Это напомнило мне, что мы можем встретить много нелегальных пользователей мистического
искусства, которые пришли сюда сами по себе. Если они изъявили желание присоединиться к
нам, я рекомендую вам принять их предложение", - добавила Диана после недолгого молчания.

В ее словах была логика, и я намеревался прислушаться к ее совету в будущем. В конце
концов, больше игроков, владеющих мистическим искусством, было бы для меня большим
подспорьем. Кто бы отказался от такой помощи в этом месте?

Теперь, когда я был снаружи, мне нужно было заняться набором новой армии. Как только я
закрыл глаза, в моей голове возникло изображение той большой стелы. Не теряя времени, я
начал выбирать бывших игроков пятидесятого уровня.

Тысяча бывших игроков пятидесятого уровня стоили по сто золотых монет, то есть я должен
был заплатить сто тысяч золотых монет. После того как я их купил, мое богатство заметно



уменьшилось.

Я не остановился на достигнутом, направляясь к шестидесятому уровню. Перед покупкой я
подумал, что раз я планировал купить их небольшое количество, то почему тогда не стремился
к более высоким уровням?

Бывший игрок пятидесятого уровня продавался по сто золотых монет, а бывший игрок сотого
уровня - по шестьсот золотых монет. Двадцать бывших игроков сотого уровня были бы
отличной свитой и очень помогли бы мне.

Решившись, я купил двадцать бывших игроков сто первого уровня за один раз. Это обошлось
мне в двенадцать тысяч золотых монет. Купив их, я заметил, как мало они стоят, поэтому
принял опрометчивое решение и купил еще восемьдесят.

Шестьдесят тысяч золотых монет - вот и вся их стоимость после покупки ста бывших игроков
первого уровня. Их появление неожиданно поразило всех, и они имели на это полное право.

Ведь они еще не превысили двадцатый уровень, а перед ними стояли сто команд бывших
игроков сотого уровня. Это было зрелище, которое нельзя было не заметить. Игроки сотого
уровня - это действительно нечто, одной их вибрации было достаточно, чтобы все мои игроки
спонтанно отступили от них на несколько метров.

Все, кроме меня, поскольку я привык иметь дело с опасными солдатами, когда был лидером
огромной армии в своем королевстве. Я стоял на своем месте, когда один из ста бывших
игроков сказал:

"Это ты нас вызвал?".

Я не показал никакой слабости, ответив на это:

"Да, с этого момента вы станете моей личной армией".

"Команда, вы хотели сказать, да?" - сказал он, поправляя меня с самодовольной улыбкой на
лице. Когда я купил их, у меня появилась новая панель в окне управления, так как я имел
полный контроль над каждым бывшим игроком, которого только что купил. Я безразлично
посмотрел на него, сказав:

"Я не люблю, когда люди поправляют меня, поэтому с этого момента ты будешь моей личной
армией".

Он уже собирался открыть рот, чтобы что-то сказать, но прежде чем он успел это сделать, я
выбрал вариант прекратить разговор с этим раздражающе высокомерным бывшим игроком.
Как только я это сделала, его лицо внезапно изменилось, и он закричал умоляюще:

"Простите, мадам, пожалуйста, простите мое оскорбление, прошу...".

Он не успел больше ничего сказать, как сгорел заживо на глазах у всех. Менее чем за
несколько мгновений он превратился в пепел и навсегда исчез из этой жизни. Я посмотрел в
глаза всем остальным и громко объявил:

"Кто-нибудь еще здесь хочет попытать счастья со мной?".

После этого я не стал ничего говорить, так как медленно и неуклонно переводил взгляд на



каждого из них. Получить такую мощную силу, как они, было потрясающе, но если ты не
сможешь их контролировать, то эта сила тут же обернется против тебя.

Моя позиция была ясна, и они знали, кто здесь хозяин. Однако прежде чем сказать что-то еще,
я купил еще одного игрока, чтобы заменить того, кто только что умер. Как только новый игрок
прибыл, он почувствовал, что что-то не так. Атмосфера здесь была густой и тяжелой, и это
было не из-за священных земель, а исходило от меня.

Поэтому он поступил мудро и не стал открывать рот, чтобы что-то сказать, в то же время я
услышал шепот некоторых из них. Они, должно быть, сообщали своему новому товарищу о том,
что только что произошло, и о моем вспыльчивом характере.

Если они не могли уважать меня из-за моего низкого уровня, тогда они должны были бояться
меня, так как я без колебаний убил бы любого из них, если бы захотел.

"Меня зовут Агата, и с этого момента я буду вашим лидером. Вы будете моей личной армией,
следуйте моим приказам до конца, и вы останетесь живы. Если кто-то из вас импровизировал,
не вернувшись ко мне, то не молите о пощаде, когда я буду вас наказывать".

Мой голос не был громким, но был совершенно понятен им. Они сразу же кивнули, так как
боялись сказать что-нибудь, что могло бы подвергнуть кого-либо из них опасности.

Иметь дело с загадочными, вспыльчивыми, сумасшедшими начальниками вроде меня было бы
для них тяжеловато, однако, в конце концов, я был не так уж плох. Со временем они привыкнут
ко мне и поймут, как со мной обращаться.

А сейчас я должен был справиться с этим испытанием. Я взглянул на остальных, и они сразу
же начали расставлять свои команды. Теперь в моей личной маленькой армии было тысяча
двести пятьдесят игроков.

Я знал, что на этом силы не закончатся, ведь мне еще предстояло использовать свой козырь -
артефакт. Пока проблемы решались одна за другой, я должен был найти способ решить самую
важную для меня проблему.

"Кто-нибудь из вас знает, как заработать здесь золотые монеты?" спросил я, адресуя свой
вопрос этим бывшим игрокам моей личной армии.

**** Проверьте события романа для массового релиза. Поддержите Агату камнями, отзывами и
подарками, и я вознагражу вас массовым релизом. Проверьте событие для получения
дополнительной информации, пожалуйста. ****
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