
Я снова посмотрел в сторону продолжающегося боя, хотя моя сторона и имела в нем не лучшие
позиции, теперь все было под нашим контролем. Я чувствовал, что мой вклад здесь должен
смениться с главного DPS на главного помощника.

Я начал сканировать местность, отправив сообщение Роджу:

'Ищи любых грозных врагов и отправляй их местоположение мне'.

'...'

Родж был занят убийством других ассасинов, как я и предполагал. Я не боялся никого, кроме
себя, так как этот трюк оказался гораздо опаснее, чем я думал.

Мне нужно было сдерживать свое импульсивное "я", иначе я потеряю здесь уровень, и это
положит конец этому квесту.

'Грозный маг находится здесь в ...'

'Три мечника доставляют неприятности в...'

'Приближается новая группа ветеранов, они находятся в двухстах метрах отсюда. Их
координаты...

Родж начал предоставлять мне свежую информацию о моих целях. Я не перепроверял за ним,
так как полностью доверял его мнению. Каждый раз, когда он указывал мне место, я без
колебаний направлял туда свои копья.

Я стал подобен богу смерти, а Родж стал моим личным посланником.

Ария, с другой стороны, была очень храброй и не менее импульсивной, чем я. Я заметил, как
она перемещается повсюду, увлекая за собой как можно больше вражеских игроков.

Когда у меня не было обратной связи с Роджем, я использовал свое время, атакуя ее
последователей и время от времени сокращая их число.

Главным сюрпризом для меня стала Дрина, эта маленькая застенчивая милая девушка,
которая, как и я, интересовалась кузнечным делом, на самом деле она была кем-то другим в
этом бою. 

Я полагал, что если бы у меня не было моего трюка, который мог достать любого в любом
месте, она была бы далеко впереди меня по количеству игроков, погибших от ее рук или
посоха. Она была серийным убийцей, каждый навык, который она использовала, был буквально
AOE навыком.

Это заставило меня понаблюдать за командой, которую Ария привела с собой. Я заметил более
дюжины исключительных игроков, которые привлекли мое внимание.

Они были на одном уровне с Шином, что касается остальных, то они были равны или чуть
лучше, чем остальные члены моей основной команды.

Это было несправедливо! У нее была глубоко укоренившаяся группа, в то время как я начинал
с нуля. Это было совершенно несправедливо! Я хотел иметь такую же сильную команду, как у
нее!



Бой продолжался еще полчаса, в течение которых лекари и маги проделали блестящую работу,
пока их MANA не была израсходована. Поэтому после этого и в течение следующих десяти
минут я был главным краеугольным камнем, на который все опирались.

О каждой критической ситуации мне докладывали из Роджа, и я без промедления выпускал
туда свои смертоносные копья. После всего этого времени мой уровень голода достиг
девяноста, и это заставило меня снова войти в опасную зону.

"Эй, Ария, у тебя остались пирожные для меня?"

крикнул я Арии, которая была занята сражением с тремя игроками одновременно. Все они
были мечниками, поэтому я решил не вмешиваться, если только она не даст мне торт.

"У меня нет торта, ты можешь есть печенье?"

крикнула она в ответ, используя один из своих базовых навыков, умение рубить, чтобы убить
одного игрока; однако к бою присоединились еще двое. Родж отправила мне сообщение о
своем местонахождении, но я воздержался от помощи, сказав при этом:

"Я знаю, что у тебя есть торт или что-то еще лучше. Просто отдай его мне, и я спасу тебя".

"Это так подло с твоей стороны, ты не можешь так обращаться со своим другом", - крикнула
она в ответ с некоторым гневом в голосе. Наш спор был слышен всем присутствующим, но
никто не понимал, что происходит. На меня странно смотрели многие игроки вокруг, даже мои
враги.

"Друзья никогда не должны скрывать друг от друга свои пироги", - крикнул я ей, направляя
копье в другую локацию, чтобы убить там более дюжины игроков.

"Да ладно, тебе просто нужно бросить копье, это не будет стоить тебе ни копейки!" - сердито
крикнула она в ответ.

"Мой голод стоит девяносто", - крикнул я в ответ, щелкнул пальцами и снова бросил копье в
другую локацию неподалеку от нее.

Это место не нуждалось в моей помощи, но некоторое давление могло бы помочь этой
каменноголовой девушке выслушать меня и отдать мне мой торт.

Я не лгал ей, мой уровень голода достиг девяноста, так что я действительно был в серьезной
опасности, если она не поможет мне.

Она не ответила сразу, поэтому я полностью проигнорировал ее, направив копье в дальнюю
сторону, убил примерно пятьдесят игроков, а затем щелкнул пальцами, чтобы вернуть их
обратно.

"Отлично, у меня здесь есть красный бархатный торт, он выше, чем ягодный торт. Теперь ты
доволен?" - внезапно крикнула она, когда ее безжалостно оттолкнули пять мечников.

"Только один? Этого недостаточно", - сказал я, снова посылая копья.

"У меня есть два, и это все, что у меня есть сейчас. Приди и спаси меня сейчас, и я отдам их
тебе", - крикнула она, прежде чем получила один удар мечом по спине, когда к схватке
присоединился шестой мечник.



Я усмехнулся, крикнув в ответ:

"Собери их, я убью их всех за тебя".

Я направил свое копье, как только ей удалось собрать их в одном небольшом месте. Шесть
мечников были мертвы еще до того, как поняли это, а мои копья быстро двинулись вперед,
чтобы продолжить убивать новых игроков впереди.

Она посмотрела на меня, прежде чем шагнуть вперед, направляясь к новой битве. Я крикнул
ей:

"Сначала отдай мне мои пирожные!"

Она приостановилась и продолжила идти, крикнув в ответ:

"Это большое расстояние, иди и забери их у меня".

Я стиснул зубы, эта девушка была действительно извращена изнутри. Я сердито схватил копье
кончиками пальцев и послал его в полет в нескольких сантиметрах перед ней, так что она была
поражена.

"Стой на месте, я иду, чтобы забрать у тебя свои пирожные."

*Я готовлюсь к МАССОВОМУ ВЫПУСКУ на следующей неделе, поэтому я надеюсь, что вы
сможете поддержать меня камнями, рецензиями и подарками, чем больше я получу, тем
больше глав я напишу и опубликую.*

*Статуя: На данный момент в запасе 15 глав для МАССОВОГО ВЫПУСКА, поддержите меня,
если хотите больше глав.*
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