
Я усмехнулся, прежде чем ответить:

"Тогда договорились, увидимся там".

Я закрыл чат, а затем задумался о том, кого выбрать в качестве лидера этих игроков. Я говорил
не о команде из десяти или двадцати игроков, а о полутора тысячах, даже больше. Я вздохнул,
так как вдруг понял, насколько коротки мои знания об этой игре, и это сильно ограничивало
мои возможности.

Я подумал о том, чтобы спросить Шина, и отправил ему личное сообщение, пытаясь получить
его совет по этому поводу. Он ответил быстро, как обычно, и посоветовал мне следующее:

"Возглавить команду из одной тысячи человек нелегко; тебе нужно найти игрока-ветерана и
человека, которому ты действительно доверяешь. Сейчас это не вариант, особенно учитывая
ограниченное время, которым мы располагаем. Поэтому я советую тебе организовать их в
команду из ста игроков, каждой из которых будет руководить игрок, которого ты считаешь
способным. 

Не напрягайтесь, так как вы создадите еще одну команду с этими лидерами и попросите их
сообщать о своем состоянии каждый определенный период, скажем, каждый час. Таким
образом, ты сможешь лучше с ними справляться, и если один или несколько человек перейдут
тебе дорогу, ты не много потеряешь".

Мне показалось, что в его словах есть смысл, и я решил им последовать. У меня здесь было
тысяча пятьсот игроков, поэтому мне требовалось пятнадцать лидеров. Учитывая, что в этот
период к нам присоединится больше игроков, я решил выбрать двадцать лидеров, так как
прогнозировал, что у меня будет максимум пятьсот игроков.

Вернувшись, я обнаружил, что игроки все еще собираются в зале приключений. Я знал, что зал
был создан не только для меня, поэтому предположил, что большинство игроков пришли по
своим делам.

Я двинулся в зал, и как только я сделал несколько шагов к главному входу, я заметил, что
многие игроки повернулись, чтобы посмотреть на меня странным образом, как будто они
смотрели на монстра. Я не обращал внимания на их взгляды, но чем дальше я продвигался,
тем больше испуганных взглядов я получал, и от этого мне становилось не по себе.

Как только я вошел в просторный зал, ситуация ухудшилась, поскольку все больше игроков
смотрели на меня с опаской, и даже некоторые из них расчищали вокруг меня пространство,
словно я был болен какой-то заразной болезнью. 

Это действие привлекло всеобщее внимание, и внезапно весь бурлящий жизнью зал
погрузился в мертвую тишину, как кладбище. Это было совсем не круто, я имею в виду славу.

Я заметила приближение моего красивого рыцаря с его блестящими доспехами, которые
напомнили мне о рыцарских доспехах серебряного класса, которые мне очень шли.

"С возвращением, миледи, к сожалению, нам нужно больше времени, так как еще больше
игроков хотят присоединиться к нашей группе".

Он сказал эти слова с уважением, как только подошел ко мне. Его слова привлекли мое
внимание, и я спросила:



"Сколько игроков пришло на данный момент?"

"Около трехсот, и я думаю, что если мы подождем пару часов, то сможем набрать тысячи".

Он сказал это с лучезарной улыбкой и гордым тоном, но я не чувствовал того же. Все, что я
чувствовал, это еще большую головную боль, так как теперь мой предыдущий план не мог
сработать, двадцать лидеров? Ха, я был скромным, мне нужно было, по крайней мере, выбрать
тридцать игроков, или даже больше.

"Слушай, Роди, ты знаешь кого-нибудь из игроков, которые присоединились к нам?" спросил я
небрежно от отчаяния, так как если он не знает никого, то мне придется наугад выбирать этих
лидеров и испытывать свою удачу.

"Всех?" - спросил он, поворачиваясь, чтобы посмотреть на длинную толпу игроков, стоящих
вокруг одного NPC, - "Я знаю довольно многих из них, но не могу сказать, что знаю всех".

Я резко посмотрел на него, мгновенно спросив:

"Откуда вы знаете друг друга? Вы из одного королевства?"

"Королевство? Хахаха, нет, миледи, мы из одной империи, так как все мы из Фрода".

Черт, его смех так привлекателен. Я посмотрела в сторону тех игроков на расстоянии и
спросила:

"Так вы как друзья? Роза в одном месте?"

"Не совсем так, миледи, поскольку некоторые из них довольно известны, я не буду хвастаться,
если скажу, что среди них есть значительное количество тех, кто видит друг в друге
соперников, хахаха".

Черт бы побрал тебя и твой милый смех, я была уверена, что он знал, насколько очаровательны
его улыбка и смех, и он специально использовал их. Я снова посмотрела в сторону своих
игроков впереди, когда сказала, указывая на них:

"Сколько у нас здесь таких соперников?".

"Хм, дай подумать, около пятидесяти", - ответил он после глубокого раздумья и небольшой
паузы. Я вздохнул, так как если все его соперники будут также соперничать с ним в его
внешности, то я буду проклят.

"Они такие же рыцари, как ты?" спросил я.

"Нет, не совсем, поскольку многие из них фехтовальщики, а некоторые - маги", - сказал он,
указывая на толпу моих игроков,

"Тебе нужно, чтобы я позвал их для тебя?".

"Конечно, мне нужно встретиться с ними, но не здесь, давайте встретимся снаружи. Я буду
ждать всех вас у входа, не опаздывайте", - сказал я, удаляясь в сторону выхода. Я не знал
почему, но стоять рядом с этим рыцарем заставляло меня нервничать, что мне совсем не
нравилось.



Выйдя из здания, я заметил, что издалека в него заходят все новые игроки, и каждый из них
смотрел на меня со страхом, но некоторые начали смотреть на меня с почтением.

Я предположил, что эти испуганные взгляды исходили либо от независимых игроков, либо от
тех, кто принадлежал к группе приключенцев, а те, кто смотрел на меня с уважением, были
либо моими поклонниками, либо игроками, которые пришли присоединиться к моей группе.

Мое ожидание у входа в зал длилось недолго, так как я заметил, что Роди вышел с группой
игроков, и они направились прямо ко мне. Я должен был признать, что большинство из них
были красивы, а женщины-игроки отличались странной потрясающей красотой, чему я
завидовал. Я мечтала, что когда-нибудь вырасту и стану такой же очаровательной и
великолепной, как они.

"Простите за опоздание, миледи, но нам пришлось подождать, пока кто-то закончит процесс
регистрации", - сказал Роди, посмотрев в сторону одного из игроков, женщины-берсерка. Она
была высокой, с несколькими небольшими мышцами на руках, которые не нарушали ее общей
очаровательной фигуры.

Не беспокойтесь, и не нужно извиняться.

У меня нет времени терять время, поэтому я сразу перейду к теме. Я должен уехать отсюда и
присоединиться к своей другой группе за пределами города. Поэтому я не смогу быть рядом,
чтобы организовывать и вести игроков. Я доверю тебе эту миссию, есть ли возражения?".

Я сразу перешел к теме, которая была мне нужна, так как мне действительно нужно было
двигаться к месту встречи с Арией, которая только что прислала мне короткое сообщение о
том, что она прибыла туда и ждет меня.

Мои слова удивили всех, включая Роди, так как они, похоже, решили, что они нужны мне для
других дел. Эта женщина-берсеркер спросила:

"Разве мы не присоединимся к вам и не убьем этих высокомерных? Мы не боимся сражаться и
даже потерять пару уровней".

Ее слова были тепло встречены всеми, либо кивками, либо бормотанием, которое я плохо
расслышал. Я посмотрел на нее; у нее был такой же огненный характер, как и ее тело. Я
улыбнулся от счастья, ведь эти сильные восторженные игроки теперь были моими.

"Не волнуйся, войны нельзя выиграть только силой".

"Значит, это план?" - прямо спросил более красивый мужчина-маг, и я мгновенно ответил:

"Да, это план. Мне нужно, чтобы ты организовал моих игроков в команды по сто человек и
ждал моего звонка. Не волнуйтесь, убийств хватит на всех, но сейчас нам нужно действовать
более осмотрительно и использовать наши головы, а не навыки. Мне не нужно напрягаться из-
за секретности этого задания, вы поняли?".

Затем я перевел взгляд на каждого из них, так как хотел четко подчеркнуть этот вопрос. Я не
сказал это четко, но они поняли, что я имел в виду. Это был тест, и они либо используют его
хорошо и поднимутся вместе со мной, либо испортят этот шанс, и тогда им придется несладко.

После нескольких молчаливых неловких моментов я начал доставать из инвентаря
дополнительные шестеренки. Я планировал отдать их команде, пришедшей с Арией, но теперь



у меня было больше ртов, которые нужно было кормить, и мои игроки были приоритетом.

Как только я достал первое снаряжение, которое было тяжелым мечом берсеркера, глаза трех
берсеркеров в группе заблестели, так как они не верили тому, на что смотрели.

"О боже, неужели это тяжелый меч бронзового класса?" - с недоверием и шоком
прокомментировала горячая берсеркерша, единственная женщина-берсеркер из всех трех
присутствующих. 

Она не смогла удержаться от того, чтобы непроизвольно шагнуть вперед к мечу, но двое
других мужчин-берсеркеров не остались в стороне и молча наблюдали за происходящим, они
тоже двинулись вперед, преграждая ей путь.

"Элио, ну же, у тебя уже есть хороший тяжелый меч".

"Да, Элио, у тебя лучший меч среди нас троих".

Элио серьезно смотрела на них двоих, и ее лицо не выражало намерения отступать:

"Кто вам сказал, что это всеобщее голосование, Родриг и Дорали? Если у вас есть возможность
остановить меня, тогда добро пожаловать, в противном случае уберите свои большие тупые
мозги с моего пути".

Эта девушка нравилась мне еще больше! Я хихикнул, и мой тихий звук привлек их внимание ко
мне, так как я сказал спокойно, не будучи пораженным их сильной аурой:

"Во-первых, это серебряный тяжелый меч Элио, а не бронзовый".

"Ч-что? Серебряный? Ты же не разыгрываешь меня, верно?" закричал Элио с недоверием и
громким голосом, который можно было услышать за милю. Я рассмеялся и ничего не ответил,
начав доставать снаряжение в патчах.

Пятьдесят единиц снаряжения для пятидесяти игроков, каждый из которых смотрел на этот
небольшой холмик привлекательных шестеренок, как на гору золота. Я указал на это,
беззаботно сказав:

"Служите мне хорошо, и у вас даже не будет пустого места для дополнительного оборудования.
Это просто знак моей признательности за ваши будущие усилия, так что не подведите меня".

Все были очарованы этим снаряжением, и были так потрясены, увидев его. Они были правы:
такие простые игроки, как они, не могли позволить себе получить ни одного бронзового
снаряжения в начале игры. 

Иметь одно снаряжение серебряного класса было для них такой роскошной мечтой, а теперь я
взял пятьдесят снаряжений серебряного класса и бросил их на землю, как будто они были
ничем. Если бы они знали, что у меня в руках сотни единиц оборудования, попытались бы они
убить меня? Я понимал их чувства, поэтому не стал дожидаться их ответа, а сказал:

"Роди, я создам группу и назначу тебя своим заместителем лидера. Пригласи в эту группу всех
остальных. Каждый час ты должен докладывать мне обо всех новостях, касающихся новых
игроков. Если у тебя есть время, ты можешь взять свою команду и выровнять их. 



Этому снаряжению нужен пятнадцатый уровень, как минимум, поэтому не халтурьте и
тренируйтесь усердно. Ждите моего приказа выдвигаться и остерегайтесь шпионов и засад. Я
оставляю все в твоих руках, так что не разочаруй меня".

Я повернулся и поспешил уйти, так как уже опаздывал на Арию. Я бросил на них последний
взгляд, когда до них оставалось пару сотен метров, они все еще стояли на своих местах,
обмениваясь молчаливыми взглядами. 

Их лица издалека были такими забавными, что заставляли меня хихикать. Я посмотрел вперед
и начал двигаться быстрее, я надеялся, что они не будут вести себя паршиво, так как они мне
понадобятся в будущем.
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