
Я уверенными шагами направился к кругу игроков. Когда я приблизился, место было
буквально переполнено, поэтому я достал свое копье и поднял его высоко в воздух. Одного
моего копья было достаточно, чтобы привлечь внимание многих, поэтому игроки начали
расчищать путь вокруг и передо мной.

"Вы не можете ступить дальше, это место запрещено".

Из круга игроков впереди раздался звук. Это был резкий мужской голос, который было
неприятно слышать, и его слова были действительно нежелательными. Я не стал отвечать
словами, а сделал еще несколько шагов вперед. Каждый шаг за шагом вызывал сенсацию
вокруг меня, я даже слышал шепот.

Эти игроки наверняка думали, что я сошел с ума, но это было не так. Моя команда рисковала
своими жизнями ради меня, а здесь мои враги пытались отрубить мне все руки, которые я мог
бы использовать для борьбы с ними. Их действия были логичными, но не мудрыми, и не были
близки к справедливым.

Я сделал еще один шаг вперед, и многие игроки расчистили путь вокруг меня, так что
образовалась широкая пустая площадка, и я стоял посреди нее.

"Еще один шаг, и мы нападем на тебя".

На этот раз мне удалось заметить этого высокомерного ублюдка. Он был огромным человеком,
почти два с лишним метра в высоту, с множеством выпуклых мышц, словно пытавшихся
вырваться из его тела. Я сомневался, что эта огромная броня была там, чтобы держать эти
мышцы в узде.

"Кто ты такой, чтобы командовать мной?"

Я ответил ему с таким же высокомерием и более сильным голосом, чем он. Это, похоже,
разозлило его, так как он выхватил свой меч и поднял его в воздух, а затем зарычал, как дикий
кабан. Я любил есть мясо диких кабанов, но это было после того, как я убивал их своими
руками.

"Значит, такое животное, как ты, осмелилось преградить мне путь? Убирайся или приходи
умирать".

Я даже не взглянул на него, когда кричал, а смотрел на лица игроков, которые стояли между
мной и залом впереди. Технически говоря, они не нарушали никаких правил, поскольку не
нарушали территорию этого зала, однако я намеревался изменить это.

"

Это животное собирается сегодня вечером развлечься с такой красавицей, как ты".

Этот игрок кричал, прежде чем со злостью побежать ко мне. это хорошо, у него не было мозга,
все только мышцы даже внутри его головы. Я поднял копье, чтобы встретить его, не сводя глаз
с других игроков. Никто не осмелился двинуться ко мне с ним, или они подозревали, что я
сохраню свою жизнь после его первой атаки.

Его меч сиял странным светом, он все-таки не был таким дураком и использовал навык, чтобы
быстро закончить этот бой, но я был уверен, что он будет сильно разочарован.



"Доспехи дракона абсолютный защитный навык".

Я не стал шутить с ним, так как мне нужно было выдержать его первую атаку в мою сторону.
Эта его глупость вознаградит меня одним часом безнаказанной бойни, так как это было
единственное правило, касающееся оправданных боев в городах.

"Я буду ждать тебя в точке воскрешения, будь готов служить мне или обнулиться".

крикнул он мне, в то время как его меч приземлился прямо над моей головой. Он показался
мне довольно энергичным, поэтому я не хотел портить его приподнятое настроение и позволил
его мечу упасть так, как он хотел, но мое копье уже было на месте, готовое к ответному удару.

"Системный запрос: Команда Рогата атаковала вас. У вас есть один час, чтобы защититься от
команды Рогата. Вы не будете наказаны, если убьете кого-либо из них".

Я широко улыбнулся, громко сказав:

"С удовольствием".

Мое копье было на месте, и меч этого дурака прошел сквозь мое тело, как сквозь ничто.
Животное смотрело на меня расширенными глазами, но у него не было времени даже
задуматься о причине, когда мое копье пробило его тело.

На самом деле, я бросил копье, чтобы пробить его тело, и позволил ему пройти весь путь, пока
оно не пробило тела еще пяти игроков. шесть игроков смотрели на меня с ужасом, прежде чем
они упали на землю, и их тела исчезли.

Воцарилась тишина, даже пылинка, упав на землю, была бы услышана. Я не прекращал свою
месть, так как моя ненависть была такой же жаждой, как и прежде.

Я щелкнул пальцами, и копье снова появилось в моей руке, я повернулся вокруг себя и бросил
его в группу игроков рядом со мной и собрал их души. Не дожидаясь копья, я сделал несколько
шагов вперед, проходя сквозь плотный круг игроков, окружавших зал, а затем снова щелкнул
пальцами.

На этот раз игроки начали просыпаться, и многие стали доставать свое оружие. В зале
воцарился хаос, копье снова покинуло мою руку и начало пожинать жизни всех игроков,
стоящих на его пути. Пока я стоял на своем месте и наблюдал, как эти игроки пытаются
использовать свои навыки, я задумался.

Что, если я создам подвижную гибкую цепь, которая будет связана с моим копьем, и буду
управлять копьем, летая с его помощью, разве это не круто? Я решил вернуться и попробовать
сделать это в кузнице после того, как разберусь с этим беспорядком, созданным моими
врагами.

Мне нужно было заявить о себе, и сейчас было идеальное время и место, чтобы сделать это,
поэтому я поднял копье высоко в воздух, крикнув своим сильным голосом:

"Это Агата, лидер группы "Приключения дракона". Любой игрок, который хочет
присоединиться ко мне, выйдет вперед, давайте сокрушим их всех вместе".

Мой голос эхом разнесся по округе, смешиваясь со звуками падающих на меня умений. У меня



все еще было три секунды иммунитета, и у меня было еще три секунды, если понадобится, но я
не собирался стоять на месте и ждать, защищаясь, пока игроки раскроют себя.

Я начал двигаться так быстро, как только мог, и в тот момент, когда я прыгнул, чтобы
уклониться от умения волшебника, меня встретило умение мечника. Я не стал уклоняться от
него, а бросил копье, чтобы лишить жизни игрока и еще более неудачливых игроков, стоявших
за ним.

Я снова щелкнул пальцами и на этот раз подпрыгнул, как маленькая обезьянка, используя
свою ловкость, высоко в воздухе. 

Я использовал плечи и даже головы этих игроков как землю, а мое копье ни на мгновение не
задерживалось в моей руке, все это время оно двигалось как гром, появляясь в мгновение ока,
чтобы забрать жизни игроков, а затем исчезнуть, как и появилось.

"Я Ротраг, выхожу, чтобы присоединиться к вам, миледи".

"Я Рене, выхожу вперед, чтобы присоединиться к вам, моя госпожа".

"I Derak, come forth to join you, my lady."
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Все больше и больше голосов стало раздаваться в этом месте, так как многие игроки приняли
решение и решили встать рядом со мной. Я почувствовал облегчение, ведь наконец-то я смогу
по-настоящему начать создавать свою легенду, легенду о кровожадной принцессе.
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