
Лари расплылся в улыбке, словно давно предвидел мой вопрос, поэтому ответил мгновенно:

"Вы можете разобраться с этим сами, хотите арендовать другую студию?".

У меня был соблазн сделать это, но у меня были другие дела, которыми я должен был заняться,
поэтому я ответил:

"Может быть, в следующий раз".

Он лишь улыбнулся в ответ, а я пошел прочь. Как только я вышел из подъезда и собрался
открыть сумку, на меня обрушилось множество системных уведомлений, которые пришли без
всякого предупреждения. 

Сначала все эти уведомления меня испугали, но потом, когда я начала проверять их одно за
другим, я постепенно воодушевилась.

'Системное уведомление: Игрок Толор хочет присоединиться к вашей группе приключений. Вы
можете одобрить или отклонить его заявку сейчас или отложить ее на потом".

'Системная подсказка: Игрок Gofrain хочет присоединиться к вашей группе приключений. Вы
можете одобрить или отклонить его запрос сейчас или отложить его на потом'.

'Системная подсказка: Игрок Rejora хочет присоединиться к вашей группе приключений. Вы
можете одобрить или отклонить его запрос сейчас или отложить его на потом'.
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'Системный запрос: Игрок Леона хочет присоединиться к вашей группе приключений. Вы
можете одобрить или отклонить его запрос сейчас, или отложить его на потом'.

'Системная подсказка: Игрок Fiodir хочет присоединиться к вашей группе приключений. Вы
можете одобрить или отклонить его запрос сейчас или отложить его на потом'.

'Системная подсказка: Игрок Piokar хочет присоединиться к вашей группе приключений. Вы
можете одобрить или отклонить его запрос сейчас или отложить его на потом'.

'Системная подсказка: Ваша группа приключений получила более ста заявок, поэтому она
может быть официально признана бета-группой приключений. В результате вы можете
назначить одного заместителя лидера и максимум десять старейшин. 

Чтобы назначить любого игрока, вам нужно добавить его в список друзей, а затем вы можете
назначить его роль там. Вице-лидер может одобрять или не одобрять заявки на вступление, а
также исключать, удалять или повышать рейтинг любого игрока из группы. Старейшины могут
исключать или повышать рейтинг любого игрока из группы.

'Системная подсказка: Вы можете отправиться в зал приключений и присвоить имя своей
группе приключений'.

Мое сердце никогда раньше не билось так трепетно, так как я был очень взволнован и удивлен



этим. У меня было сто двадцать два запроса на вступление в мою группу. У меня не было
времени терять время, но я не одобрил или не одобрил ни одну из этих заявок, так как первым
делом я выбрал список друзей и назначил всем роли. 

Шин, без сомнения, был вице-лидером, так как он больше всех подходил для этой роли. Я
доверял его мнению и знал, что он не станет меня обманывать, как этот отвратительный
ненадежный Респон. Я мысленно закинула Респона за спину на свалку, сейчас мне не нужны
были никакие негативные мысли.

'Принцесса, наша группа уже превысила сто заявок?'

Шин не стал медлить, а сразу же написал об этом в командном чате, что заставило меня
хихикнуть. Этот крутой мечник был действительно гипер, если бы я не знала его хорошо, я бы
сомневалась, что он преследует меня, но я была уверена, что это действительно так. 

Он был очевидным контрастом с Респоном, один был зависим от меня, а другой просто пытался
сделать меня своей, один использовал действия, а другой - слова. Действия всегда были
эффективнее слов, так что, бедный Респон, ты надолго останешься на моей свалке.

'Да, меня это тоже удивило', - сразу же ответил я.

'Значит ли это, что наша группа бежит?' спросил Мони.

'Нет, нам нужно принять сто игроков в нашу группу, прежде чем она станет официально
активной', - ответил Шин.

'Я получил сообщение, что могу выбрать название для группы, разве это не значит, что она
уже активна? сказала я.

'Нет, принцесса, сначала вы должны одобрить сто игроков, и давайте будем реалистами, мы не
можем просто принять любого прямо сейчас. Это самый критический переломный момент в
нашей группе, если мы примем любого игрока без проверки, мы будем наводнены
бесполезными мусорными игроками. 

Это потратит наше время, ресурсы и, прежде всего, создаст у нас токсичное ложное
впечатление силы, которой у нас нет", - медленно объяснял Шин, и, как обычно, этот крутой
мечник попал в точку со своим мнением.

Я чувствовал себя более легко, выбрав его в качестве заместителя лидера.

'Я не хочу, чтобы в моей группе были бесполезные игроки, поэтому я оставлю задачу по их
отсеиванию вам, ребята. Кроме того, мне нужно, чтобы вы быстро подняли их уровни до
пятнадцатого, а я буду отвечать за снабжение всех их снаряжением. 

Просто сообщите мне их классы, чтобы я мог выковать для них подходящее снаряжение", -
сказал я в чате, возложив на них миссию отбора и обучения, а сам занялся обеспечением их
снаряжением.

'Теперь ты можешь делать оружие?' спросил Шин с удивлением, ведь я отсутствовал всего
шесть часов, и это была моя первая попытка.

'Да, наверное, новичкам везет', - ответил я.



"Нет, это действительно удача нашей милой принцессы, - сказала Хеда, - не мог бы ты сделать
для меня какое-нибудь модное снаряжение?

'Я тоже', - добавил Снад.

'И я', - сказал Года.

'Не забудьте про меня', - сказала Мони.

'Я тоже', - впервые за долгое время заговорил Гренди, тоже прося об экипировке.

'Ребята, у вас уже очень сильное снаряжение. Она новичок, поэтому пока что она будет делать
снаряжение белого класса. Не возлагайте больших надежд и довольствуйтесь тем, что есть, а
это мусорное снаряжение оставьте для новичков", - сказал Шин тоном, в котором смешались
серьезность и насмешка. 

Я знал, что этот чертовски крутой мечник никогда не перестанет меня раздражать, но сейчас у
меня было хорошее настроение, поэтому я проигнорировал его негативные замечания и
сказал:

'Шин все правильно сказал, в любом случае я вернусь, чтобы снова тренироваться и сделать
больше снаряжения. А ты иди и выбери наших новых друзей, сообщи мне их количество и
классы, а затем подними все свои уровни до пятнадцатого".

'Вы планируете начать атаковать первое подземелье? Там будет трудно добиться победы", -
сказал Шин.

'Придется; условия для успеха нашей группы очень жесткие. Мы не должны упустить ни
одного подземелья, так что тренируйтесь и увидимся через несколько часов".
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