
Выполнение приказов всегда было волшебным решением в любой неразберихе, как сейчас. Все
смотрели на меня, прежде чем приступить к выполнению своих задач. Присутствие лидера в
любой команде было бесценно именно для такого эффекта.

Я не сводил с них глаз, особенно со Снада, так как именно он мог оказаться в серьезной
опасности из всех нас. Он также был нашим единственным глазом, который видел все это
испытание, поэтому его присутствие здесь было крайне важно.

'Мой диапазон умений не дотягивается до этих монстров, как же мне их атаковать?'

спросила Хеда в командном чате, а я на мгновение задумался, прежде чем ответить:

'Попробуй ударить по самому туннелю. Падающие камни могут помочь нам здесь, я надеюсь".

'Ах, хорошо.'

Я наблюдал, как Хеда двигал посохом в сторону спины, используя некоторые из своих умений.
Его умения не достигали монстров или даже не приближались к ним, но некоторые наносили
незначительные повреждения туннелю, вызывая падение больших камней. Некоторые монстры
в авангарде не заметили, как эти камни, особенно в таком тусклом туннеле, упали на землю.

Этих камней было недостаточно, чтобы убить их, но они снизили скорость их передвижения.
Эти атаки дали нам ценное время, чтобы увеличить расстояние между нами и ними.

'Есть кое-что странное, количество этих монстров уменьшилось меньше чем наполовину'.

Снад отправил это в командном чате. Я оглянулся на этих монстров. Их количество казалось
меньше, чем обычно. Я не учел, что моя команда пока не может атаковать 50 монстров с таким
высоким уровнем HP. Через десять минут Снад снова отправил сообщение:

'Монстры перестали нас преследовать. Теперь нас не преследует ни один монстр. Стоит ли нам
остановиться?

Я снова оглянулся, чтобы подтвердить его слова. Туннель был пуст, кроме нас. "Здесь
небезопасно, кто знает, может в них скрываются убийцы. Нам нужно создать безопасную
большую дистанцию с ними.'Года отправил это в чат, и я не нашел в его словах ничего плохого.
Поэтому я написал:

'Лучше быть осторожным, чем сожалеть, давайте продолжать двигаться вперед'.

Хотя у нас на хвосте не было никаких монстров, мы продолжали быстро двигаться в течение
почти получаса.

После этого мы остановились, чтобы перевести дух и немного отдохнуть.

'Гренди, присмотри за нашими тылами, пожалуйста'.

Гренди был нашим самым высоким игроком по HP, плюс у него было много защитных навыков,
так что это было нормально, что он действовал в качестве нашего тылового охранника.

'Что там случилось? Это то самое подземелье, которое спасет нам жизнь?

спросила Мони, пока мы отдыхали. Шин ответил:



'Я не знаю. Я пересмотрел информацию о ключе, который я получил. В нем нет ничего
плохого. Мы действительно в подземелье, но, честно говоря, я никогда не видел ничего
подобного раньше".

Года присоединился к разговору, сказав:

"Возможно, это особое подземелье с особыми правилами. Я читал раньше, что в некоторых
подземельях могут быть странные законы, как, например, в подземелье Challenging Tporat, где
игроков разделили, и каждый игрок должен был закончить подземелье самостоятельно".

'Возможно, это что-то похожее. Кстати, кто-нибудь почувствовал слабый тремор?

сказала Хеда в чате. Я сразу же сосредоточился на туннеле вокруг нас. Через несколько
мгновений я почувствовал очень слабый толчок, которым можно было легко пренебречь.

'Двигайтесь, немедленно. Гренди, продолжай охранять наши спины".

Я без колебаний отдал приказ двигаться снова. Мы отдыхали не более десяти минут, чтобы
снова начать бежать.

'Это странно; я чувствую, что интенсивность этих толчков увеличивается по мере того, как мы
движемся вперед', - сказал Хеда в чате. Я подумал, что он прав, так как теперь я мог легко
ощущать толчки без необходимости сосредотачиваться. Прежде чем я успел что-то сказать, я
почувствовал сильный толчок, который был похож на сильное землетрясение.

Туннель внезапно начал трескаться, как мягкая яичная скорлупа под действием мощной силы.
Через несколько секунд остатки туннеля впереди разлетелись вдребезги, а над нами появился
яркий свет, сопровождаемый громким дыханием.

"Хахаха, этот идиот позволил тебе сбежать от него. Это просто моя удача. Не думай, что я
позволю тебе сбежать, как это сделал тот идиот".

Перед нами появился огромный монстр, который не уступал предыдущему монстру ни в
размерах, ни в силе. Огромное тело этого монстра горело огнем, который освещал все вокруг.

Я не стал дожидаться продолжения его слов и приказал:

'Немедленно отходим назад, Шин принимает тыл. Используй свой навык абсолютной защиты
без промедления, когда это необходимо. Не забудь использовать вспомогательный навык перед
применением Щита Меча'.

Мгновенно передав приказ, я без паузы двинулся к другому концу туннеля. Что это было за
безумное место? Почему каждый монстр, которого мы встречали, был с такой тиранией?!

"Идиоты, вы верите, что я позволю вам сбежать? Тогда попробуйте мой огненный фонтан и
сгорите до смерти".

Я увидел, как монстр открыл свою широкую пасть. Весь огонь в его теле был поглощен, чтобы
появиться на кончике его пасти. Мне удалось мельком взглянуть на его истинное тело - это
был дракон! Он готовился выпустить на нас огненное дыхание. Я громко закричал:

"Всем встать за Шином, быстро!".

Шин находился почти в центре нашей группы, поэтому нам было легко сгруппироваться за



ним. Я встал позади Шина, а Хеда, Года, Снад, Мони и Гренди встали позади меня.

'Мони, лечи Шина, когда понадобится'.

'Что если мое умение закончится раньше, чем его умение?'

спросил Шин, поскольку интенсивность этого драконьего навыка быстро возрастала. Я
посмотрел на этого огромного могучего дракона и, стиснув зубы, сказал:

'Тогда я использую свою односекундную абсолютную защиту. Если к тому времени его умение
не закончится, мы умрем".

Мои слова прекратили все разговоры, так как внимание всех было приковано к огромному
огненному дыханию, которое пронеслось над нами. Мы уже были внутри туннеля, но это
дыхание легко добралось до нас. Шин сразу же использовал два своих умения одно за другим.

"Вспомогательный навык охлаждения".

"Умение "Щит меча"".

Внезапно появился большой щит, охвативший тело Шина. Этот щит обеспечит нам 5
драгоценных секунд абсолютной защиты. Как только два навыка встретились, навык Шина был
потерян без вопросов. Это заставило тело Шина двигаться с неостановимым импульсом, чтобы
ударить меня.

Мое тело не могло удержаться на месте, так как я двигался назад, чтобы ударить Хеду, которая
ударила Году и снова Гренди.

Наши тела двигались назад, как пушечные ядра, спасаясь от этого безумного драконьего
умения. Наш полет назад продолжался двадцать секунд, прежде чем мы остановились.

Наши тела разлетелись по каменистой почве с многочисленными ранами. Я сразу же встал на
ноги, так как рев этого дракона эхом разносился по всему туннелю, и приказал:

'Двигаемся, продолжаем двигаться. Мони, исцели нас сейчас же".

Я даже двинулся, чтобы помочь каждому из них встать на ноги. Первым, кому я помог, был
Мони, который начал выполнять мои приказы и начал исцелять всех. Мы все потеряли
большой кусок нашего HP, кроме Шина, который был защищен своим абсолютным защитным
навыком. Через несколько секунд мы снова начали отступать, так как многие огненные
монстры были у нас на хвосте.

'Что это за чертово подземелье?!!!'
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