
Он очень странно отнесся к этой просьбе. Почему он не спросил о моем плане, а попросил
меня дать клятву по такому простому поводу?

"Почему ты просишь меня дать клятву из-за такой простой вещи? Ты иногда становишься
странным, Шин".

"Ну, это только для твоего блага. Просто дай клятву. Я знаю, что ты никогда не отказываешься
от своей клятвы".

"Не только клятвы, но и мои обещания. Я никогда не отказываюсь от своих обещаний, что бы
ни случилось".

"Тогда, пожалуйста, дай клятву".

Я почувствовал раздражение на него, поэтому сказал, чтобы он перестал быть занудой:

"Ладно. Хорошо, я дам клятву. Я, Агата, клянусь быть рядом с Шином всегда, когда он меня
попросит".

Я заметила его короткий вздох. Это было странно, так как я почувствовала его облегчение в
этом вздохе. Он проигнорировал мой вопросительный взгляд и сказал:

"Однажды в будущем ты все поймешь. А сейчас расскажи мне о своем плане".

Я почувствовала раздражение от его поведения. Он был не единственным здесь, кто мог быть
загадочным. Я посмотрел на него и поддразнил:

"Однажды в будущем ты узнаешь мой план".

Он засмеялся и сказал:

"Ну давай. Скажи мне, в чем заключается твой план?"

"Я не скажу тебе ни слова. Ты должен узнать это сам".

"О боже! Ты снова вернулась к своей сумасшедшей сущности. Хорошо, маленькая глупая
принцесса, я буду ждать твоего следующего хода".

"Смотри и учись, глупый крутой мечник".

Меня расстроил этот мистер важность. Но я должен был начать свой план. Мой план был очень
прост. Я послал сообщение в командный чат, сказав:

"Сколько времени тебе еще нужно, чтобы вернуться?".

Как обычно, Года ответил:

"Максимум один час".

"Хорошо. Не опаздывай. У нас много работы".

Затем я закрыл командный чат, после чего зашел на форумы.

В это время Шин странно смотрел на меня. Мне показалось, что он видит меня в первый раз.



Его взгляд не был странным для меня, так как я вела себя необычно.

Когда я открыла форумы, я решила написать тему под анонимным именем, а затем разместила
ее. После того как я закончил, я сказал ему:

"Теперь ты можешь проверить мой план".

Сначала он не понял, что я имею в виду.

Но через несколько секунд он понял, что я написал что-то на форумах. Когда он вошел, он
полностью застыл. Моя тема хоть и была анонимной, но он знал, что она моя.

"Сопротивление Драконьего Копья" проводит набор.

Привет всем. Если вы хотите присоединиться к нашему сопротивлению против сопротивления
аристократических семей, пожалуйста, следуйте этим инструкциям:

1. Вы должны быть как минимум 3-го уровня.

2. Вы не любите аристократические семьи и хотите отомстить.

3. Вы находитесь в деревне новичков Нобриско сегодня в 4 часа дня.

Если вы хотите отомстить этим аристократическим семьям, то будьте готовы вступить в наши
ряды. Мы наберем как можно больше игроков. Война началась, и мы должны преподать этим
высокомерным семьям еще один урок.

Мы будем ждать вас в деревне Нобриско, возле большого рынка. Вы легко нас найдете, просто
ищите копье дракона.

Если кто-то из другой деревни захочет прийти, мы будем рады вам. Наш набор открыт в
течение 7 дней. Каждый день требуемый уровень будет обновляться здесь, в этой теме. Так что
следите за новостями".

Шин перечитал тему столько раз, прежде чем закрыл форумы и посмотрел на меня. Он понял
мой план и был поражен им. После нескольких мгновений молчания и удивления он сказал:

"Это решит проблему 10-тысячной армии. Но что делать с теми 100 уникальными личностями?
Каждый из них - как ночной кошмар!

Я улыбнулся и уверенно сказал:

"Не волнуйся. Я запланировал два способа избавиться от них".

"Правда?"

"Да. Я не уверен, что убью их всех, но, по крайней мере, я могу свести на нет их опасность.

Если эта армия будет уничтожена, то они отступят, как те четверо отступили от меня".

"Эти 100 не так просты, как ты думаешь. Они не дадут тебе так просто".

"Мне все равно. Перед моей тактикой им тоже придется нелегко".



Он не стал спорить со мной. Он хорошо знал мою тактику. Он был умным человеком, чтобы
понять мои намерения. Моим главным умением было руководить армиями, а не отдельными
людьми.

Я знал свои хорошие стороны так же, как и плохие. Я не мог хорошо обращаться с этими
игроками, поэтому я сказал:

"

Когда команда вернется, я расскажу им о нашей истинной сущности. Затем вы возглавите их в
оценке этих игроков.

У вас есть еще оборудование, которое может скрыть их особенности или информацию?"

"Да, у меня почти 20 единиц. Они не такие сильные, как наши четыре снаряжения, но их будет
достаточно. Вы хотите, чтобы мы приняли всех?

И что мы будем делать дальше?"

"Любой с уровнем 3 должен быть принят. Тот, у кого уровень 4 или выше, присоединится к
нашим основным рядам".

"А ты не боишься шпионов?"

"Конечно, я беспокоюсь о них. Но, как вы мне сказали, наш враг очень хорошо знает наши
личности и даже может отследить нас.

Так что присутствие этих шпионов не представляет для нас большой опасности".

"Они могут шпионить за вашими передвижениями и действиями. Они могут узнать твои
намерения и раскрыть твой план".

"Мой план очень прост, поэтому его легко разгадать по одному лишь моему посту".

"Они могут попытаться помешать вашим планам".

"Как? Если мои ожидания оправдаются, то в наши ряды вступит более 20 тысяч игроков.

Будут ли они убивать их? Это будет непрактично. Если они это сделают, то это повысит нашу
репутацию, и в наши ряды могут вступить новые игроки."

"Что насчет их организации? Кто будет их возглавлять? Вы хотите разделить их на маленькие
или большие команды?".

Я немного подумал над его вопросами. У меня не было никакого игрового опыта, поэтому я мог
бы разделить их на основе игровых параметров. Если так, то я бы разделил их на мои обычные
подразделения военных армий. Так мне было бы легче их контролировать.

"Вы объедините каждые 50 игроков в одну команду. У каждой команды есть два лидера, один -
лидер, другой - его заместитель. Каждые 10 команд образуют легион.

У каждого легиона есть 5 отдельных лидеров. Один из них - главный лидер, второй - его
заместитель, третий - стратег, четвертый - передает приказы и состояние боя, пятый -
обеспечивает связь с главным лагерем и другими легионами.



Члены команды будут игроками 3-го уровня. Любой лидер - игрок 4-го уровня.

Если любой игрок в любой команде превысил уровень своих товарищей по команде и достиг
уровня лидеров, он будет сразу же повышен в звании, чтобы присоединиться к нашей команде
специального назначения.

Эта команда спецназа не имеет ограничений. Лидеры должны прилагать все усилия, чтобы
развить гармонию между своими товарищами по команде. Они будут играть, как обычно,
против обычных монстров.

Я, ты и остальные члены нашей небольшой команды будут в спецназе. Мы будем работать с
элитными монстрами. Мы обеспечим этих лидеров экипировкой медного класса, пока будем их
получать.

Так что тебе нужно создать отдельную команду для этих лидеров".

Он глубокомысленно посмотрел на меня, затем сказал:

"В игре нет такого распределения. Ваши договоренности похожи на договоренности гильдий,
но между ними есть некоторые различия".

"Я знаю. Я еще не знаком с игрой, и у меня нет времени на это. Я буду использовать эти
военные подразделения, к которым я привык".

"Тогда вы будете работать с командой спецназа? Планируете ли вы противопоставить этим 100
игрокам свою команду спецназа?".

"Планирую, но не в прямом смысле. Я буду использовать их предыдущую тактику против нас".

"То есть, сначала потратить их энергию?"

"Да. Я заставлю их страдать от истощения, а затем я сильно ударю их своей командой. Что ты
думаешь о моем плане?"

"На бумаге это отличный план. Но я сталкивался с ними много раз и знаю, насколько они
страшны. Не стоит их недооценивать".

"Я вовсе не недооцениваю их. Я знаю свои пределы. Ваша роль заключается в том, чтобы
организовать весь этот беспорядок. Ты также будешь общаться с лидерами этих команд и
легионов. Ты знаешь, я ненавижу разговаривать с незнакомцами, так что эта миссия будет
твоей".

Он горько улыбнулся, и прежде чем он что-то сказал, я продолжил:

"И я хочу, чтобы ты вспомнил, где у нас было оборудование золотого класса.

Нам нужно иметь любое высококлассное оборудование, какое только возможно. Это даст нам
преимущество перед ними".

"Это снаряжение мы нашли, убив монстра особой элиты".

"Специального элитного? Выглядит аппетитно. Ты знаешь, где эти монстры?"

"Конечно, они в лесу после карты монстров 10 уровня.



Это очень сильные монстры.

Их защита достаточно высока, поэтому мы наносим им только 50% урона. Мы убили одного
случайно, так как тогда нам очень повезло".

"Не забывайте, что мы не одни. После того, как мы закончим создание наших команд и
легионов, мы двинемся, чтобы убить всех элитных монстров здесь. Затем мы двинемся в
следующий лес и убьем этих монстров.

Я хочу вооружить своих солдат максимально возможным снаряжением перед этой битвой".

"Во-первых, они называются игроками, а не солдатами. Во-вторых, ты установил время через
пять часов. Мы продолжим убивать монстров здесь?"

"Конечно, мы начнем убивать их сейчас, пока не вернутся наши товарищи по команде, тогда
мы продолжим убивать. У нас много ртов, которые нужно кормить".
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