
Он действительно создавал проблемы. Я стояла на своем месте и смотрел на них издалека. Нам
удалось преодолеть самый длинный участок, но самое сложное всегда ждало в конце. В любом
случае это была война, а не просто игра.

«Слушай внимательно, мы сделаем так ...»

Затем я начала объяснять ему свой план. Он отредактировал многие его части, так как знал
эти четыре очень хорошо. Когда мы закончили рисовать план, мы были готовы к наступлению.

Честно говоря, мы были готовы делать ставки. Иногда интеллект становится проклятием
человека! Этот факт самый страшный.

Затем мы вышли из огромного круга этой толпы игроков к воротам деревни. Когда мы прошли
несколько шагов к этим 50 игрокам, я услышала потрясающие возгласы, исходящие от игроков
со всех сторон.

Я внезапно почувствовала напряжение. Хотя я привыкла к войнам и жестоким сражениям,
перед всей этой огромной поддержкой я чувствовала беспокойство. Действительно ли я
достойна их поддержки? Смогу ли я поднять флаг своей мечты?

Внезапно я почувствовала, как сильная большая теплая рука сжимает мою руку, и услышала
голос Шина, эхом отдавшийся в моих ушах теплым весенним ветерком:

«Не волнуйся, я рядом с тобой».

Я не смотрела на него, но чувствовал себя действительно благодарной ... и застенчивой! Это
был не первый раз, когда меня держали за руку, но в этот момент я почувствовала, что это
было как в первый раз. Я продолжала гордо и высокомерно идти вперед, пока не приблизилась
к этим игрокам.

Они были так же с снаряжение которое скрывает информацию о них. Как я и ожидала, этот
стратег не позволит нам получить о них никакой информации. Это означало, что эти люди не
были профессианалами, как я опасалась. Как только мы подошли к ним, они немедленно
перестроили свои ряды.

Я заметила, что между ними было молчаливое понимание, как будто они долгое время
сражались бок о бок. Я чувствовала от них запах войны.

Они были ветеранами войны, как и я. Я посмотрела на Шина и написал свой вопрос в
командном чате. Он ответил сразу:

«Они притворяются».

Мы договорились не разговаривать долго в чате, чтобы не терять время на драки. Это был
неприятный шаг со стороны того стратега.

«Вы заплатите цену за все причиненное вами унижение!»

Он разговаривал с Шином. Хотя мы замаскировались, Шина можно было легко обнаружить по
его мечу.

Я ему не ответила. Шин не ответила ему. Шин внезапно увеличил скорость. Между нами и
ними было всего 30 метров.



Они были организованы в виде 10 танков впереди и 20 фехтовальщиков позади них.
Фехтовальщики идеально подходили для военной тактики пяти роз. Эта тактика была
известной военной тактикой, о которой я слышала.

Я впервые в жизни это увидела. Я знала единственную слабость. Самым большим
преимуществом этой тактики была ее скорость в быстрых битвах.

Его самым большим преимуществом была его самая большая слабость. Чтобы разрушить такую
​​тактику, вам нужно постоянно менять схему атаки и темп.

Я знала простой способ сделать это, поэтому сразу же вкратце опубликовал его в нашем чате.
Эта битва становилась все более жесткой, шаг за шагом от этого стратега.

На самом деле меня беспокоил не он, а та змея, которая пряталась в тени. Теперь пути назад
не было. Я ставлю все на эти последние 5 секунд.

Либо мы умрем и проиграем, либо убьем их всех и выиграем. Я не ожидала, что выйду из этого
противостояния невредимой.

За этими мечниками стояло 13 магов, а за ними - последние 6 целителей. Это было идеальное
построение. Пропавший стратег стоял между рядами магов.

Он был довольно уверен в своей способности удержать нас на передовой! Он даже не
позаботился о том, чтобы рядом с ним был ни мечник, ни танк.

Маги были очень уязвимы с близкого расстояния. Лучше меня никто не знал магов.
Единственная его защита - это змея!

Этот маг CC стоял рядом с ним! Это значило, чтобы добраться до него, я должна сначала
пройти мимо этой змеи.

Но перед абсолютной силой все это были тщетные попытки. Я посмотрела на свой козырь и
улыбнулась. Секрет всегда в неожиданности!

«Умение Голова Дракона:

Активный навык. Для использования требуется копье. Создает голову дракона на кончике
копья игрока. Урон = 450% атаки.

Длительность = 5 секунд, в течение которых копье должно поразить цель, иначе умение станет
неактивным. В течение пяти секунд игрок невосприимчив к любому урону. Восстановление: 2
минуты. Мастерство 0 / 10,000 ».

Я никогда раньше не использовала этот навык. Но я не волновалась. Когда Шин вошел в зону
атаки этих игроков, на него обрушились шквальные атаки.

Его место было ярко освещено, что скрывало фигуру Шина. В то же время я заметила
движение семи защитников, которые окружили его.

Они двигались так, как я ожидала! Если бы вы спросили кого-нибудь, кто между мной и Шином
был более опасным, ответ был бы определенно Шин.

Хотя этот стратег был для меня пустым местом, я была для него загадкой. Он возложит все,
что случилось с его армией, на плечи Шина.



Никто меня не заподозрит! И вот сюрприз. Шин не был новичком. Он получил много пользы от
меня и моей тактики удачи и бегства. Его роль была проста: не погибнуть!

Все взгляды были прикованы к Шину, но обстрел не прекращался. Умение за умением
безостановочно поражают его позицию. Он также продолжал двигаться без остановки.

И вот он вышел вперед, чтобы нанести удар одному из защитников, забрав у него немного
здоровья. В следующий момент он немедленно отступал, пытаясь избежать удара этих
защитников поблизости или тех волшебников, которые находились далеко.

Ему не всегда везло, его то и дело били. Моя роль на этот раз заключалась в том, чтобы
напомнаит ему использовать его основное зелье восстановления. Он принял почти все мои
зелья.

Каждые десять секунд он восстанавливал 100 HP. Это не было стрессом, потому что он был как
профессиональный танцор, легко двигаясь то тут, то там. Хотя он был фехтовальщиком, эти
движения напомнили мне меня.

Я так же уклонялась от атак врагов. Каждый нанесенный им успешный удар забирал у его
врагов почти 32 HP. Каждый полученный урон составлял от 10 до 20 потерь здоровья. За
десять секунд он мог получить от 90 до 120 повреждений.

Если он продолжит в том же духе, он будет обречен. Его здоровье было таким же, как у меня,
всего 260. Ему потребовалось бы всего 2 минуты, чтобы потерять жизнь. Я бы действительно не
позволила этому зайти так далеко.

Я не позволяла тому, что он делал, отвлекать меня, потому что моей главной задачей было не
просто смотреть, как он танцует! Каждую секунду я поглядывала на оставшихся защитников.

Их немного отвлекла настойчивость и странные движения Шина. Через 30 секунд мечники
наконец двинулись. Они пошли на Шина. Но этот проклятый стратег был очень осторожен.

Он не позволил им всем перейти к Шину. Этих мечников возглавлял тот ветеран-
фехтовальщик. Его появление увеличило нагрузку на Шина, который начал быстрее терять HP.

Эта тактика пяти роз была действительно эффективной в борьбе с Шином. Пятеро мечников
ограничили Шина в уклонении от движений, в то время как оставшиеся атаковали его своими
умениями.

Шин срочно отправил мне в чат:

«Сейчас или никогда.»
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