
Той ночью Ремиан бросил и вернулся в постель. Голос Мэнди перекликался с его мыслями. В
основном, это была сплошная суета, но когда она кричала о том, что он не пишет ей и не
общается с ней, когда она выздоравливает в Эшдэйле, или о том, что он не гнался за ней в тот
период, когда он должен был знать, что теряет ее... тогда он почувствовал немного сочувствия.
Это было правдой. Он действительно не был одержим ею. Слишком много всего происходило,
слишком много важных вопросов, о которых он должен был заботиться.

Кстати, об этом... Он позвонил умом.

Майк был в керрине в своей пещере, радостно занят расширением своего клана с помощью
своего дорогого, весёлого гарема. Он не был рад, что его прервал рабочий звонок посреди
ночи, но он спросил, [Что такое?]

Ремиан был действительно впечатлен, что смог связаться с Мииком. Главная рысь-мышь
казалась довольно далекой и, кроме того, очень занятой. [Эм... неважно. Это может подождать
до завтра. Всего несколько мелочей.]

[Вот что я тебе скажу. Почему бы тебе не спросить Микая о мелочах? Он бы с удовольствием
бегал по округе, выполняя поручения.] Майк поставлял очень, очень полезные вещи. [Он
намного быстрее меня, так что он лучший хвост для работы.]

[Правильно. Конечно. Развлекайся.] Ремиан отступил и оставил шефа наслаждаться.

Он подумал о том, чтобы позвонить Микаю на минуту, а потом решил не звонить, на случай,
если маленький парень еще и попытается увеличить население своей семьи...

Подойдя к окну, он заглянул на ферму. Он протянулся по всему течению от пещеры, следуя за
водой до пруда медуз, а затем еще дальше вниз, почти до Нового карьера в конце ряда холмов,
ведущих на юг и восток. Кара-гот был в дальнем конце. Это были холмы, которые Спайк
пытался сделать недоступными. Ручей протекал прямо через них.

За фермами около получаса пути на восток была территория ДД, где был еще один источник
воды, который также стекал к новому карьеру и встречал ручей из пещеры Баффа. Там был
очень важный водопад, который скрывал пещеру алхимика. Ремиан вытащил все мана-зелья и
кристаллы в пределах легкой досягаемости в этой пещере, но, возможно, он мог бы покопаться
в стене и выкопать еще несколько. Микай мог бы помочь с этим.

Дальше на восток, за территорией DD были густые леса, затем еще один ряд высоких холмов,
которые имели странно прямое ущелье, проходящее прямо через них с юго-запада. Стены
этого глубокого ущелья имели богатую смесь угля и янтаря. Этот янтарь мог бы быть очень,
очень долгосрочным источником дохода... если бы можно было отгородиться от Уилдов,
населяющих это ущелье. Последний раз, когда кто-нибудь проверял, большинство Уилдов
вблизи вершины были 4-го уровня, с более крупными внизу.



Может быть, он мог бы заключить с ними сделку, как-нибудь. Но путь туда был долгим. Лучше
попросить Минди прокатиться на дирижабле. Буксир был бы великолепен.

Следуя за ущельем на юг, они поднимались на Мисти Хайтс, откуда поступала большая часть
воды, снабжавшая реку Три Форкса. Старатели сообщали, что в этих горах есть достойные доли
обычных металлов, таких как железо, медь, магний, даже серебро. Особо следует отметить
открытия Лунного льда на вершинах Туманных гор, возможные кристаллы желтой маны в паре
долин и Облачный камень на самых высоких вершинах. Конечно, добраться до них можно и
через сложный рельеф, серьезные ветры и очень сильных Уилдов. Старатели, вернувшие его к
жизни, указали, что в этих горах Tier 4 встречался реже, чем Tier 5, а Tier 6 был замечен
издалека.

Веяние Тени простиралось от края пустыни на севере до Янтарного ущелья на востоке, реки
Споас на западе и реки Три Вилки, протекающей с Туманных высот на юге. Очевидно, что
иногда она была больше или меньше, но это было продолжение территории сегодня, после
долгого исчезновения Тенистого флэша.

Учитывая географические трудности, наиболее простым направлением для расширения было
бы юг. Конечно, для этого лучше всего было бы подружиться с Властелином Озера Черных
Глубин. Но как бы он смирился с Повелителем Глубоких Глубин, у которого была вендетта
против людей за смерть его родственников?

Может быть, можно было бы показать ему, что не все люди одинаковы. Но как?

Кроме того, вертеться в большем количестве Уилдов и расширять территорию сейчас не самое
главное. Главное сейчас - сохранить кланы, которые у него уже были. Это означало войну с
Королем Пустыни, чей город лежал на другой стороне дороги, Железный Легион был адски
склонен строить прямо сейчас.

Может ли быть дипломатическое решение? Но Король Пустыни поклялся воевать со всеми, кто
пытался отнять у него рабов. Иначе многие из Семи Королевств штурмовали бы его, чтобы
забрать своих людей.

Точно. Не все рабы Короля Пустыни родились в кланах, чьи предки продали себя своим
предкам за еду. Некоторых из них удобно было забрать из соседних поселений. Вполне
возможно, что одной из основных причин, по которой Семи Королевства научились окружать
свои города стенами, было отгораживаться от рабов.

Был период, после сотен лет порабощения их народа, когда фракции в Семи Королевствах
предприняли попытку спасти свой народ. Это был семилетний крестовый поход, который
прошел весь путь до Фальхерима, пока союзники Короля Пустыни не подняли шум. Крестовый
поход завершился с ограниченным успехом, но после этого рабовладельцы больше не
двигались в открытую. Кроме того, Король Пустыни и его союзники постоянно жаловались на
страдания, которые причинили им крестовые походы, обличая их как несправедливые и
жестокие.



Дело в том, что борьба с Королем Пустыни означала оскорбление его друзей. Целые
королевства и народы могли бы сделать гораздо хуже одному маленькому городку в Пустыне,
чем просто стоить ему двух кланов.

Но было слишком поздно просто отправить рабочих обратно с зарплатой. Лидия и Фиби уже
освободили около половины клана Солнца жатвы, и они определенно не собирались
возвращаться, что бы он ни говорил. По крайней мере, они все еще посылали свои деньги
нескольким отставшим в Fal'Herim, чтобы заплатить свои "налоги", так что на бумаге, по
крайней мере, казалось бы, что они просто работали за границей.

Или, может быть, был способ прямо купить рабов у Короля Пустыни.

Это было лучше всего, как считал Ремиан. Фаль'Херим иногда продавал рабов, верно? Конечно,
он мог заключить сделку. Но ему понадобилась бы поддержка извне, чтобы все было честно,
иначе его бы полностью издевались над торговлей. Так случилось, что Пилос Примус
Железного Легиона был в городе...

После этого им нужно было бы следить за северной границей, потому что заключение сделки с
Королем Пустыни не означало, что некоторые предприниматели-фальхаримы решат быстро
заработать, забирая свободных рабов из жалкого приграничного города. Но, по крайней мере,
тогда это были бы просто рабы, а не Фаль'херим и все ее союзники, взрывающиеся в их дверь.

До тех пор кланы High Rock и Harvest Sun должны были отправить большую часть своей
расплаты Королю Пустыни. Они никогда не смогут по-настоящему преуспеть. Большинство их
вещей были сделаны самим собой. Подавляющая часть их покупательной способности была бы
от Точек Гильдии Приключений их детей. Только недавно Ремиан узнал, куда идут почти все
их деньги, и почему дети так отчаянно желали вступить в Гильдию.

У Ремиана не хватило сердца, чтобы отправить их обратно. Он хотел оставить их, навсегда. Он
хотел освободить их и дать им лучшее будущее, чем когда-либо было у Фаль'Херима. Но мог ли
он себе это позволить? Сколько в наши дни стоило купить раба? Сколько бы это стоило, если
бы он не купил их и не воевал за них?

Сколько огневой мощи ему понадобилось бы на его стороне, чтобы избежать войны, если бы он
освободил их, не купив их? Сколько было бы достаточно, чтобы быть сдерживающим фактором,
чтобы Король Пустыни почувствовал, что борьба за этих освобожденных рабов будет слишком
дорогой для него?

Более двух XL Баллиста и одного XXL Баллиста на трех мусорных или лоскутных дирижаблях.

Какая армия была у Короля Пустыни? Десятки тысяч вооруженных рабов, около 20 кланов,
плюс несколько легионов профессиональных вооруженных сил, как минимум дюжина
дирижаблей, в основном промышленные и коммерческие фрегаты и галеоны, несколько
высококачественных или военных.



Борьба с ними сейчас была бы прямой бойней за счет Ремиана. Им нужно было современное
военное оружие, как минимум. Беллоуер Баллиста, оцененный в Tier 5+, едва ли засчитывался
бы в коммерческий класс. Хотя он может угрожать DD или Spike, просто сравнивая
эффективную дальность, он не сможет поразить дирижабль коммерческого класса до того, как
оружие этого дирижабля разорвет его на куски.

Нет. Проблема не в дороге. Проблема была в превосходстве в воздухе.

Может, ему повезло бы больше, если бы он имел дело с "Солнечным орлом". Ему просто нужно
было доказать, что люди не были Разрушителями мира.

Толстый шанс, что это когда-нибудь случится!

А как насчет человеческих союзников? Иностранная поддержка со стороны Семи Королевств,
как Эшдейл?

Опять же, это будет трудно. Зачем им поддерживать маленький пограничный городок, в
котором для них ничего нет?

Нет. Сейчас не время для войны. Они просто должны были смириться с обстоятельствами, как
они есть, и иметь дело со Звериными Волнами, как они пришли, пока они не стали сильнее,
пока их объемы торговли не заставили людей сесть и обратить внимание, пока у них не было
достаточно сил, чтобы иметь дело с Фальгеримом на своих собственных условиях, и
иностранная поддержка не стала ненужной, но полезной, просто глазурь на торте.

Тем временем, оплата труда рабочих обошлась ему в 112 000 лир каждую неделю. Это была
огромная часть прибыли от добычи. Учитывая, что доходы на этой неделе упали из-за стены в
поселке Энкл и помощи Энкл в строительстве, им пришлось продать остальное мясо 5-го яруса,
чтобы избежать потерь.

Простите, свиньи, но мы больше не можем позволить себе кормить вас этим мясом.

Возможно, им придётся урезать сыр и для рыси. Им не нужно было так много шпионов, а
волчьи кошки на самом деле лучше копали. Как бы там ни было, у них уже было намного
больше мышей, чем нужно. Если Джордж не сможет использовать их лучше, чем Тим, темные
дни могут прийти за подопечными Майка.

Они могли бы это сделать, подумал Ремиан, если бы они могли протянуть время и спокойно
расти, до тех пор, пока никто не сказал Королю Пустыни о том, что рабы освобождаются на
Границе, до тех пор, пока все просто молчали...

На следующий день прибыл военный корабль из Фальхерима с требованием объяснить, почему
они крадут имущество Короля Пустыни.
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