
Глава 24. Эван Д. Шерден, Взрослеет (3)

— Это они.

— Это...

После возвращения в поместье. Глаза Шайна и Беллуа загорелись, когда они посмотрели на
пару окровавленных кинжалов и красный кусок металла перед собой.

— Этой мой артефакт?

— Я чувствую огромную магическую силу. Я ощущаю жар!..

Шайн и Беллуа, каждый в предвкушении протянул руки в кинжалам и куску металла. Но как
только их руки коснулись артефактов, они вздрогнули. После чего, тотчас склонили головы.

— Я не чувствую ничего особенного, Господин? Это действительно артефакт? — спросил Шайн.

— ...? — Беллуа не решилась задать этот же вопрос Эвану, но было ясно, что она думала о том
же, о чем и Шайн. Эван ответил с двусмысленным выражением лица:

— Видите ли... Как вы думаете, почему эти два предмета до сих пор не смогли найти своих
владельцев?

— Не потому ли, что никто не знал, что это артефакты?

— Верно. Тогда почему вы не признали в них артефакты?

— Потому что они не выглядят как артефакты?..

Это тоже было верно, но была более важная причина.

— На самом деле, есть причина, по которой я выбрал именно эти два артефакта и принес их
сюда, среди всех скрытых в городе предметов, — ответил Эван.

— ... !

— Господин, может ли быть, что эти два артефакта!..

— Именно, — Эван кивнул со строгим выражением лица: — Владельцы этих двух артефактов
поменялись местами из-за бага (п.п.: Программной ошибки).

— ... ?

— Итак, эти два кинжала... Чтобы овладеть "Кровавыми Близнецами" вам нужно прикоснуться
к этому красному куску металла. Чтобы стать владельцем "Нефритовой Пылающей Сферы", вам
нужно коснуться "Кровавых Близнецов".

— ... ?

У Шайна, как и у Беллуа, осталось тоже самое выражение непонимания. Это было



закономерно. Чтобы понять это, нужно было иметь некоторое представление о современных
людях, которые любят игры.

Фактически, эти два артефакта было относительно легко экипировать, а их характеристики
были превосходными, и, прежде всего, они были типом артефактов, которые могли наделить
навыком, как только они признавали владельца. Другими словами, они были великолепны.

"Шикарный эффект, вы сможете изучить навык, который сможете использовать до самого
финала, так что все, кто видел их в гайде, хотели заполучить их", — подумал Эван.

С того момента, как информация об этих предметах стала известна, они стали "артефактами
мечты", которые хотел бы заполучить любой, кто овладел парными кинжалами и магией огня,
но только через несколько лет после выхода игры были раскрыты истинные способности этих
артефактов.

Почему? Поскольку настройки авторизации двух артефактов поменялись местами, если вы
приобретете и экипируете "Кровавых Близнецов", это будет распознано как касание до
"Нефритовой Пылающей Сферы", и вы не сможете получить право собственности.

И то же самое было правдой для "Нефритовой Пылающей Сферы".

"Основываясь на пояснениях в официальном гайде, вы можете собрать информацию, выполнить
квесты и получить эти артефакты... Этих людей действительно хорошо кормили дерьмом на
протяжении многих лет", — пробормотал про себя Эван.

После бесчисленных проб и ошибок, пользователь, у которого однажды случайно оказались оба
артефакта, когда он чистил свой инвентарь, увидел, что информация о "Нефритовой Пылающей
Сфере" изменилась, и был удивлен, увидев результаты теста.

Чтобы стать владельцем "Кровавых Близнецов", вы должны обладать "Мастерством владения
парными клинками" уровня пять или выше и коснуться "Нефритовой Пылающей Сферы", и,
конечно же, "Кровавые Близнецы" должны находиться в вашем инвентаре. Это был упущенный
факт!

— Вот почему на этот раз я заполучил эти две вещи одновременно. Конечно, даже если эти
двое используются совместно, они все еще являются лучшими среди оружейных артефактов,
которые можно получить за пределами подземелья, — пояснил Эван.

Если быть более точным, хороши были не только характеристики артефактов, но и навыки,
которые от них можно получить. Что касается их эффективности в качестве оружия, при
переходе ко второй половине игры, можно было найти много вещей лучше, чем эти два
артефакта, но только с навыками дело обстояло не так. Навыки которые можно было от них
сейчас получить были потрясающи.

— Ох, вот как.., — пробормотал в ответ Шайн.

— Я впечатлена знаниями Господина, — резко вклинилась Беллуа.

— Эй, Беллуа. Ты просто отказался от своих мыслей, чувак (п.п.: да-да, здесь Шайн обратился к
Беллуа именно "Чувак". Если верить корейцам, обычно слово "인마" используют близкие друзья
когда зовут друг друга, но чаще используется между мужчинами).

— Тебе просто нужно знать, что Господин потрясающ.



— Ты серьезно!?

Наблюдая, как Шайн и Беллуа унижают друг друга, Эван усмехнулся и поменял местами пару
кинжалов и железную пластину, подтолкнув их вперед. Они обменялись взглядами.

— Так что сейчас обменяйтесь предметами и прикоснитесь к ним. Если я правильно думаю, вы
оба сможете получить желаемое.

— Хорошо.

— Слушаюсь.

Результат был впечатляющим: в тот момент, когда двое одновременно потянулись и к клинкам,
и к железной пластине, два артефакта начали преобразовывать свой внешний вид с
великолепным сиянием!

Каждый клинок стал еще меньше, еще острее и оба они почернели, в то время как
металлическая пластина с шелестом свернулась и приняла форму маленькой бусинки.

Черная энергия, исходившая в этот момент от двух мечей, потянулась к Шайну, а не к Беллуа,
которая держала их в руках, а красная энергия, исходящая из железной пластины, стала
поглощаться Беллуа!

"Это действительно так и работает. Я уже знал что произойдет, но я думал...", — тем не менее,
потрясение, которое испытал Эван, было немалым.

"В то время был сделан вывод, что изменение настроек авторизации для двух артефактов было
ошибкой программирования. Группа разработчиков хранила молчание по этому поводу, не
желая исправлять её, но… Но именно поэтому это применимо в текущих реалиях."

Именно Эван сознательно решил не задумываться глубоко о проблеме наслаждения этим
миром как игрой в своей предыдущей жизни, но он не мог не подумать об этом, когда увидел
реальность, в которой отражены оставшиеся в игре ошибки. Это качественно отличалось от
приготовления зелий по рецепту из "Великой Войны Йо-Ма 4" или вызова слизней с
ожерельем.

Он ощущал это до некоторой степени, даже когда тренировал навык, отменяя приём с парой
кинжалов, но это явление было очень "неоднородным".

"Случайная подмена... Как мне относиться к этому миру?"

Эван действительно настоящий человек? Действительно ли этот мир существует?
Подступивший хаос мыслей застал Эвана врасплох. Однако посреди всего этого, ему на глаза
попалась фигура Беллуа с легкой улыбкой, что полностью восстановила свои силы.

— Поистине могучая сила... Возможно именно поэтому она была запечатана таким сложным
способом.

— Верно то, что два эти артефакта были связаны, кроме этого, как я и предполагал, Господин
не обычный человек.

Такие мысли были вполне естественны. Эван посмотрел на них с пустым выражением лица.



Однако эти двое, что сейчас приобретали новые навыки с помощью артефактов, даже не
замечали пристального взгляда своего хозяина, опьяненные ощущением неизвестной
информации и силы, вырезаемой в их душе и плоти.

— ... Юный Господин? Не беспокойтесь, навык был успешно изучен. Я еще не пробовала,
поэтому не могу подтвердить, но, похоже, это хорошая способность.

— Господин, большое вам спасибо.

— Не... Что ж. Я рад, что вы двое счастливы.

Эван слегка рассмеялся, увидев эту двоицу, которая полностью овладела своим разумом и
обменялась артефактами, которые восстановили свой первоначальный внешний вид, сбросив
уродливую оболочку.

Ни один из вопросов не был решен, но простой взгляд на этих двоих вселил в него
необоснованную уверенность в том, что в будущем проблем возникнуть не должно.

— Спасибо вам, Шайн, Беллуа.

— Почему вы вдруг благодарите нас, Господин? Это я должна поблагодарить вас... Спасибо за
такой чудесный подарок, Господин, — произнесла Беллуа.

— Спасибо, Господин, — поддержал Шайн.

При искренних словах Эвана, Шайн и Беллуа склонили головы. Они поклонились с
неподдельной радостью и благодарностью, что испытывали в данный момент.

Странная атмосфера между хозяином и слугами продолжалась до тех пор, пока Мейбелл,
вернувшаяся со срочного задания, не устроила беспорядок вызванный ревностью.

— Хорошо, тогда я начну.

Сразу после того, как они ушли, чтобы проверить работоспособность недавно приобретенных
артефактов и навыков, Эван взглянул на пару черных кожаных перчаток в своих руках.

Поскольку пабом управлял человек, имеющий огромную силу, то он назывался "Орочий Паб".
Это были перчатки, которые владелец паба отдал в обмен на золото. Поскольку владелец
потерял свою орочью силу, теперь это место станет обычным пабом, но хозяин сможет
счастливо жить на полученное золото.

Это были очень роскошные перчатки, сделанные из странного, неизвестного материала,
настолько тонкого, что не даже не ощущались при ношении, которые в прошлом принесли
Эвану и главному герою ужасную смерть, так что в некотором смысле они были даже более
отталкивающими, чем Ожерелье Мирасель.

"Но благодаря Ожерелью Мирасель я стал намного сильнее".

Слизь, которую едва удалось сдавить за 11 секунд, стало возможно давить двумя руками
одновременно за 1 секунду только благодаря ожерелью Мирасель.

Чтобы избежать смерти, которая может прийти с любой стороны, иногда нужно совершать
опасные вещи.



— Хорошо, — приняв решение, Эван коротко вздохнул и надел кожаные перчатки на обе руки.
В этот момент перчатки слабо засияли и уменьшились, чтобы соответствовать размеру его рук.
Это был базовая опция для артефактов с таким уровнем магической силы.

"Это не такая роскошная вещь, что выделяла бы своего владельца из толпы, как 'Кровавые
Близнецы' или 'Нефритовая Пылающая Сфера'."

Более того, когда он надел их, он понял. Этот артефакт - предмет, увеличивающий не
абсолютное количество силы, а предмет, который усиливает владельца пропорционально его
текущей мощи.

Было бы отлично, если бы это был кто-то изначально очень сильный, но это был Эван, 10-
летний ребенок, который проводил тренировки со слизью всего лишь год.

"Более того, перчатки окажутся бесполезными при использовании оружия, поэтому их можно
использовать только для тренировки со слизью и если будет возможность, то лучше будет
увеличить абсолютное значение..."

Эван был немного разочарован, но он остался доволен тем, как перчатки сидят на руке. Когда
он их носил, казалось, что перчатки слились воедино с рукой, и чувство единства с кулаком
было не шуткой.

Он несколько раз сжал и разжал кулак, прочувствовав материал и удовлетворенно улыбнулся.
Затем он осмотрелся вокруг и сделал глубокий вдох.

— Давайте попробуем.

Вытянув обе руки, он привычным способом активировал функцию ожерелья и вызвал слизь на
обеих ладонях... После чего сжал кулаки изо всех сил! Затем он проверил свои ладони.
Осталось лишь небольшое количество кислоты слизней, которая быстро испарилась в воздухе.

Он неоднократно призывал и сжимал кулаки снова и снова, на этот раз убив десятки слизней
подряд. Все слизни полностью разложились и исчезли, не издав ни единого звука.

— Я сделал это.., — пробормотал он, как будто не мог поверить, что сделал это, и вскоре его
кулаки снова были сжаты.

— Я сделал это!

Между секундой и мгновением был разрыв, похожий на вечность. Эвану удалось преодолеть
эту вечность! Он обрадовался и продолжил активировать ожерелье.

Ему удалось убить слизь, не издав ни звука, поэтому теперь ему потребуется огромное
количество времени, чтобы израсходовать всю его магическую энергию с помощью одной
тренировки со слизью, но когда он немного привыкнет к этому, он сможет тренироваться со
слизью в повседневной жизни не привлекая внимания окружающих!

— Я сделал это. Я сделал это! — Эван радостно проводил тренировку со слизью! Его два кулака
давили слизь с невероятной скоростью. Но затем, в одно мгновение, Ожерелье Мирасель
внезапно испустило ослепительный свет!

— Ожерелье развивается!



И на этот раз засиял довольно большой драгоценный камень. Эван снова обрадовался такому
знаменательному событию, продолжая призывать слизней, сжимать их... и лопать...

[Ккюуус!]

Слизь взорвалась через секунду, нарушив тишину болезненным криком.

— А?

[Кюус!]

"Что, черт возьми, происходит?", — глаза Эвана сузились. — "Это странно, ведь мне же удалось
раздавить слизь без задержки? Перчатки же работали? Но почему это снова занимает 1
секунду? Дело не в том, что я прилагаю меньше усилий, я явно показал лучший хват и сжимал
её крепче..."

Фактически, это был побег от реальности, ведь Эван уже смог догадаться, почему это
произошло.

"По мере того, как ожерелье развивается, растет и уровень призываемой слизи. Но почему это
должно было произойти именно в этот момент? Почему именно сейчас?!"

— А-а-а-а-а-а-а-а-а!

[Ккюуууус!]

Перед лицом такой напасти, Эван закричал и сжал обе руки. Слизни стали взрываться как
сумасшедшие!

До десятого дня рождения Эвана оставалось всего три дня.
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