
Глава 4. Эван Д. Шерден Сжал Кулак (3)

— Хе-хе-хе. Ох, я не должен смеяться.

Когда Эван вернулся в комнату с Ожерельем Мирасель, подаренным ему Маркизом, он плотно
запер за собой дверь и надел ожерелье на шею. В этот момент видеозапись "Слизневых
Похорон" промелькнула в его голове и заставила его тело содрогнуться, но Эван лишь покачал
головой. Он позаботится о том, чтобы подобного с ним не случилось. Теперь его не обдурить!

"Я уже знаю, как зарегистрироваться в качестве владельца артефакта, как вызывать слизь...
одиночный призыв, многократный призыв, а также как остановить призыв.”

Слизь 1-го уровня - это слизь, с которой могут справиться дети 1-го уровня! Возможно, если он
лучше овладеет артефактом, то сможет вызывать слизь даже на расстоянии. Тем не менее, для
этого нужно много тренировок и эффект будет не велик, потому что слизь будет только 1-го
уровня.

"Сначала я выучу наизусть заклинания...", — пробормотал он.

— La Apsigoharhar Ugbojourmeiraseul…

Эван произнес заклинание. Ё Панмин, предыдущая жизнь Эвана - как он мог забыть это
заклинание? Это было заклинание, которое так ужасно убило Эвана. Но на этот раз это
заклинание спасет Эвана; оно спасет меня!

— La Apsigoharhar Ugbojourmeiraseul!

На ожерелье было бесчисленное множество драгоценных камней. Один из камней, зеленый,
находящийся в центре, ярко засиял.

— Выходи, Слизь!

Эван вложил ману в артефакт. Он больше не был обычным Ё Панмином, а Эваном, который
обладал естественным контролем маны уже в девять лет.

[Писк!]

В этот момент на левой ладони Эвана появилась небольшая слизь. Это действительно была
милая, очаровательная зеленая слизь, которая не могла целиком заполнить даже руку
ребенка!



[Писк!]

— Такая лапочка...! Ты выглядишь так мило!

В большинстве игр было два типа слизней - жуткий и милый. Хорошо ли это или нет, но слизь
из серии "Великая Война Йо-Ма" была известна тем, что в рекламе игры использовалась
именно милая слизь.

— Ох, но ты все равно на меня нападаешь.

[Писк писк]

Слизь склонила свою милую головку на слова Эвана. Даже сейчас она распыляла чрезвычайно
слабый кислотный яд, нанося ему урон. Исходя из данных игры, слизь наносит 1 ед. урона в
пять секунд. Это очень мало, но если урон увеличится, то может стать смертельным для
ребенка. Если бы это был оригинальный Эван, обычный девятилетний ребенок, его постигла бы
ужасная участь только за то, что он восторгался этой милой слизью. Но на этот раз он знал,
что должен сделать.

[Писк?]

— Прощай, гнусная слизь!

Эван сжал кулак так сильно, как только мог! Слизь кричала и отчаянно пыталась вырваться из
его рук, но Эван все сильнее и сильнее сдавливал её кулаком!

— Умри! Умри!

[Писк! Писк, писк!]

— Ха!

[Писк!]

В конце концов, слизь не выдержала давления и умерла от его хватки. После его смерти
раздался очень слабый взрыв, но менее чем через секунду он испарился и улетел. Эван открыл
окно, чтобы рассеять дым. Улыбка радости неудержимо появилась на его губах.

— Это возможно. Теперь со мной все будет в порядке.

Теперь, когда он знает, что слизь можно убить без особого труда, пришло время изучить, как



делать это более эффективно. Он придумал более грубый метод.

— Основная позиция призыва слизи находится над моей левой ладонью. Итак, надо
отрегулировать призыв таким образом, чтобы, когда я буду сжимать так сильно, как только
смогу… Ладно, примерно так!

[Писк!]

Он вызвал вторую слизь, и она была немедленно и безжалостно раздавлена сразу после
призыва. Миловидность слизи на него больше не действовала.

— Три секунды, четыре секунды...

[Писк!]

По мере того, как отчаянный писк слизи становился все тише и тише, Эван хладнокровно
считал. Он подсчитывал, сколько времени потребуется слизи, чтобы умереть.

[Писк!]

— ...11 секунд. Это слишком медленно.

"Какое бездарное тело! Как можно потратить на убийство маленькой слизи целых 11 секунд?!"

Эван стиснул зубы, думая об этом.

“Но я все еще чувствую, что было использовано очень мало моей маны, да и мои HP, кажется,
не изменились. Ладно, давай пока продолжим.”

В “Великой Войне Йо-Ма”, физическая реакция потребления HP и MP персонажа была кратко
показана в виде анимации. Если HP падает ниже 50%, персонажу становиться холодно, а если
оно падает ниже 30%, то ощущает холодный пот. Если MP падало ниже 50%, у персонажа по
коже бежали мурашки, а если оно падало ниже 30%, появлялось чувство, будто что-то сжимает
сердце.

— Я имею в виду, что было бы нормой.

Если каждый показатель упадет ниже 10%, то симптомы будут еще более сильными, но Эван
не хотел переусердствовать.

"Каждое значение нужно держать не менее чем на 30 процентах или более. Если я буду



покидать дом, HP должно быть на отметке выше 50%!"

“Мне нужно запомнить эти детали для повседневной жизни…”

Во-первых, он сделает все возможное, чтобы делать то, что он может сейчас! Просто
продолжит давить слизней в кулаке!

[Писк!]

— Ух.

[Писк!]

— Хью.

С этого момента всерьёз началась специализированная тренировка Эвана. Его цель состояла в
том, чтобы сжать кулак посильнее и эффективно нанести урон слизи, убивая ее как можно
быстрее; затем, вызвать нового слизня, как только первая слизь умрет, и повторять это
беспрерывно.

— Ох, это довольно трудно.

[Писк!]

Конечно, случались инциденты такие как слизь, которая не попадала ему в руку при вызове,
или слизь, которая была вызвана до того, как первая была полностью уничтожена.

[Писк!]

[Писк!]

[Писк!]

— Ух…

Но ясно было одно: его навыки становятся все лучше и лучше! Вскоре его осанка стала лучше,
а хватка напомнила хватку прирожденного охотника!

[Писк!]



[Писк!]

[Писк!]

[Писк!]

Вскоре, после его бесчисленных попыток, его техника улучшилась, и длительность убийства
слизи стала в разы меньше.

[Писк!]

— Ох, а уровень за это время поднялся?

В какой-то момент Эван наклонил голову и задумался о своем уровне. В отличие от игры, где
он мог проверить логи, Эван не знал, поднялся ли он на уровень выше. Возможно,
существовала вероятность, что он просто был мастером повторяющихся задач. Или, хотя это
было невероятно, существовала возможность приобрести новую способность, например,
усиленную хватку?

— Я понял, вот почему люди не замечают уровня существования.

Если Эван, знающий об уровне существования, не слишком уверен в своем росте, то что же
говорить о тех, кто вообще о нем не знает? Эван покачал головой в глубоком просветлении.
Тем временем, он продолжал призывать слизь и давить её под давлением своего кулака.

Прошло около двух часов.

[Писк!]

— 9 секунд. Хорошо, я сократил время убийства до 9 секунд! Я стал очень хорош в этом. Может
быть, все будет в порядке если включить автоматический непрерывный призыв? Нет, это все
равно страшно, так что давайте пока оставим все как есть.

Внезапно, после девятисекундного убийства, он почувствовал напряжение в сердце.

Без сомнения, физический сигнал указывал на то, что осталось всего 30% маны!

Эван остановился. Призыв слизи тоже прекратился.

— Но подождите минутку...



Если подумать… его HP не уменьшилось, даже если его MP достигло 30 процентов… Нет, он
даже не чувствовал, что достиг 50-процентной отметки для HP. Его тело даже было в отличном
состоянии!

"Разве это возможно? Я уверен, что мана восстанавливается быстрее, чем HP благодаря
ожерелью."

Урон, который наносит слизь, несомненно, мал. Но с таким количеством слизней к которым он
прикасался, было бы нормально для 9-летнего Эвана почувствовать, по крайней мере,
некоторые последствия от повреждений.

Другими словами, если мана падает, HP тоже должно опуститься… Но почему?

"Эван мог обладать “физическим” талантом, а не магическим. Возможно именно поэтому
прирост его HP выше, чем MP."

В “Великой Войне Йо-Ма” таланты классифицируются. Таланты Магического Меча (п.п.: класс
персонажа), таланты Рыцаря и т.д.

Распознавание таланта персонажа и развитие его способностей - это условие успеха.
Персонаж типа “маг” не слишком выиграет от физической подготовки, и наоборот.

— Подождите, но ведь у Эвана был Магический Меч в главных эпизодах игры! Как это
относится к физическому типу? Ахххх!?

В отчаянии он вскрикнул. Сами основы были неверны!

Услышав его крик, в изумлении прибежала Мейбелл.

— Господин, в чем дело? Хозяин!

— Мейбелл.., — Эван стиснул зубы и взял себя в руки, когда Мейбелл постучала в дверь. —
Ничего не случилось, ничего...

Но что-то определенно произошло.

Теперь было абсолютно неясно, как долго Эван будет тренироваться.
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