
Всё таки я и вправду попал в другой мир, это не шутка. Я действительно увидел своё окно
характеристик и слышал какой-то голос, который рассказал мне о способности. И судя по всем
ранобкам и новелкам с переносов в другие миры, я точно должен иметь какую-то супер силу,
ну или меня призвали для борьбы с Владыкой Демонов. Ну если это дефолтная развязка,
конечно-же.

 

-“Значение вашей силы воли аж 300 единиц, вы действительно кто-то с высоким званием”-
Сказала девушка в костюме горничной с восхищением. Ну да, сила воли важная вещь, решает
много проблем и вообще я в этом силё…

Даже не закончив мысль, я завис на секундочку. Ведь в чём, а в силе воли я точно не силён, да
на копье создания жизни я вертел все эти волевые моменты, где надо всё делать через силу,
так что тут что-то не так. Подумал немного, я решил сам убедиться.

Имя: Алекс   Фамилия: Андр

Уровень: 1

Здоровье: 75/100

Манна: 100/100

Сила:9

Ловкость:10

Выносливость:8

Интеллект:13

Скептическое отношение: <9k

Удача:1

 

Хмм, что за сила воли и что за скептическое отношение? А моя удача вообще на самом дне!!! Я
ведь в другой мир попал, где мои читерные статы.

В этот момент я действительно расстроился, и начал пытаться понят, что делать мне с этими
характеристиками, ведь как сказала мне эта странная девушка, они слишком обычные.
Размышляя над этим, я заметил, что в меню есть какой-то графический баг, в районе с
характеристикой ‘скептическое отношение’, и присмотревшись, я увидел что там что-то
написано. И это было ‘Сила воли’, как не удивительно, и видимо на 300, потому-то
накладывается на скептическое отношение. Вот же бредятина…

Ну надо хотя бы узнать что значат мои характеристики

Сила-отвечает за физическую силу, ну это банально

Ловкость – скорость рефлексов и передвижения, я такого и ожидал



Выносливость – Количество здоровья, сопротивление урону и регенеративная способность,
ощущение, что я попал в РПГ

Интеллект – Количество манны, урон от магических атак и регенерация манны, в принципе
ничего удивительного

Скептическое отношение – характеристика, что как и воля снижает негативные эффекты, шанс
поддаться страху и возможность быть одураченным

Удача – отвечает, за уменьшение неудач и благословение богов. Так, тут похоже и боги есть,
вот же весело то будет.

Тяжело мне придётся с такими характеристиками…

 

-“А удача у вас действительно очень плохая, я о такой даже не слышала, вас видимо проклял
великий заклинатель, возможно поэтому ваши характеристики , как и ваша память пострадали,
но вот силу воли поколебать очень сложно!” Услышал я фразу от горничной, которая странно
рассматривала меня.

Да, если подумать, это почти идеально алиби, сильный приключенец, который спасая мир, был
проклят и потерял память. Хотя как-то слишком пафосно, я думаю, но ведь не я это придумал.

-“Господин, может быть, если вы посмотрите вашу полную информацию, вы сможете вспомнить
что-либо о вас и вашей жизни? Для этого надо просто пожелать увидеть ваше окно состояния”
Продолжила говорить моя маленькая наставница, всё так же, не отводя от меня взгляд и
осматривая с ног до головы.

Ну ладно, делать всё равно нечего, попробую посмотреть полное меню. Немного настроившись,
я сделал так, как мне сказала эта странная девушка, кстати, я так и не знаю, кто она и что
собирается со мной сделать. После просмотра полного меню, наверное надо будет спросить.

Предо мной опять предстала табличка, правда на этот раз она была разделена на несколько
составляющих: Характеристика, экипировка, инвентарь и способности. Неожиданно немного,
но не слишком удивительно, другой мир, как-никак.

Такс, характеристики я видел, надо глянуть остальное, начну пожалуй с экипировки.

Обычная футболка

Описание: недорогая футболка, купленная в обычном магазине, удобная и не стесняет
движение.

Свойства: защищает прокрываемую область от укусов обычных комаров

Обычные шорты

Описание: недорогие шорты , купленные в обычном магазине, удобные и не стесняют
движение.

Свойства: защищает прокрываемую область от укусов обычных комаров

Шерстяные носочки



Описание: Носочки, связанные бабушкой с любовью и заботой, предохраняют от холода и от
гулящих дев.

Свойства: Сопротивление холоду +3, “крутые” девушки смотрят на вас с усмешкой. Девушки
постарше симпатизируют вам.

Дешевые сланцы

Описание: Сланцы, купленные на базаре, почти даром.  Слезают при беге, но при этом
вдавлены под размер ноги.

Свойства: Скорость бега -10, комфорт для уставших ног.

 

Вроде все мои обычные вещи, даже характеристики бабушкиных носков меня не удивили, в
моём мире они так же работают, так что ничего нового.

Просматривая экипировку, я всё таки заметил особенность, и это…

Бессмертные наушники

Описание: Наушники, сделанные в Китае и проданные за рубежом и перемотанные скотчем, в
некоторых местах прикручены шурупами, но при этом сидят почти идеально. Не смотря на то,
что 1 ухо сломано, работает в стерео режиме благодаря китайским мастерам. Даже отсутствие
связи и заряда не помешает ему проигрывать любую музыку, стоит его лишь немного ударить.

Свойства: При прослушивании музыки увеличивает скорость путешествия при путешествиях.
Так же в зависимости от жанров и исполнителей эффект может изменятся.

 

Что. Тут. Происходит. Мои наушники как будто спустились из мира богов, без зарядки и без
связи могут играть любую музыку, да в моём мире за такое сразу порешают!

Так, ну это же мир меча и магии, тут явно бывают вещи еще более странные. Такс, надо
чекнуть инвентарь, может, завалялось чего.

 

Меж-пространственный телефон: сделано в Китае

Описание: Чу Фен работая в подсобке секс шопа, создал на коленке невероятно дешёвый по
себестоимости телефон. Благодаря его сердцу боевых искусств, это устройство превзошло все
аналоги. Путешествие между мирами лишь малая часть его возможностей. Так же имеет
безлимитный интернет и связь по всей вселенной.

Свойства: Заряд батареи 1%

при 99% заряде может отправить объект размером не больше двух квадратных метров через
разлом миров. Заряд при этом расходуется.

*свойство не известно, не хватает заряда*



*свойство не известно, не хватает заряда*

*свойство не известно, не хватает заряда*

*свойство не известно, не хватает заряда*

…

*свойство не известно, не хватает заряда*

 

Просматривая описание, я вдруг резко понял, что мой конченый, полу работающий телефон,
который даже не воспроизводил видео в формате mp4, смог отправить меня в другой мире???

Какого буя тут творится, почему это произошло именно со мной? Вот чёрт. Да еще и туча
неизвестных свойств, мне даже пересчитывать их лень. Мда, как жить, что делать-то?

Хотя минуточку, если верить свойствам, при зарядке в 99% я смогу отправится домой,
гениально и просто, надо лишь найти зарядку и вернутся домой.  Так, но если судить что я в
мире магии, вряд ли тут развиты технологии, и подзаряжать мне его придётся действительно
странными способами!

Так, ну больше вещей у меня с собой нет, а жаль, если бы я нашёл еще несколько вещей на
уровне мобики, то я мог бы захватить мир. Мухахаха. Так о чём это я, ах да, точно, надо
посмотреть умения, надеюсь, они не пустуют.

Такс, возвращаясь в меню с полной информацией, тыкаю на иконку способностей. И там…

 

Поехвашая крыша

Уровень: 1/5

Описание: Ваша крыша уже давно уехала, видимо это болезнь, но в этом мире не бывает что-то
только плохого или только хорошего, ваша больная голова не имеет пределов, и всегда
движется ровно и по прямой

Свойства: Отсутствует максимальный уровень, бонусные очки каждого уровня распределяются
равномерно на каждую характеристику(2+10% от текущей характеристики).

 

Значит вот оно как, получается, что я действительно нереально крут, и если буду высокого
уровня, то с пол тычка буду крушить горы и раздвигать океаны, почти как Иисус-мастер боевых
искусств.

Но судя по логике этого мира, конечно , если она такая же как в новелках и ранобках, мне
придётся гриндить(постоянно убивать существ с целью повышения уровня или приобретения
предметов) монстров и убивать сильных соперников, вот же дерьмо.

-“Как же, я,  ненавижу гриндить” Непроизвольно вырвалось у меня.



Благодаря вашему скептическому отношению к миру с уровнями, ваша система прокачки была
переработана.

*дзинь* *способность получена*

Счастливый фармер

Уровень:максимальный

Описание: Гринд и вы не совместимы, и чтоб осчастливить вас, мир решил сжалиться и помочь
вам в этом.

Свойства: Для повышения уровня, вам нужно заработать лишь 10 опыта, за убийство любого
противника, вы получаете 1 единицу опыта

Оу ееее, то есть, с такой способностью, я смогу быстро поднять уровень, и стоять на вершине
этого мира. Буду как ван панчмен всех с одного удара выносить, эхехехехе… и тут что-то
странное прозвучало в моей голове.

Из-за вашего невероятного скептического отношения, мир не смог смотреть на вас спокойно.

*дзинь* *способность получена*

Ван хит мен

Уровень: 1/???

Описание: Ваша сила не знает границ, все противники вашего уровня и ниже умирают за 1
удар, но поскольку, вы не чувствуете вкус сражения, вы не можете получить опыт за таких
противников.

Свойства: Все существа вашего уровня и ниже, умирают от одного вашего удара, но вы не
получаете за это опыт. Ваши характеристики единожды увеличены на 300%(эффект изменён
из-за способности ‘шутки за 300’).

 

ЭЭ, что, то есть я теперь не смогу стать имбой только за счёт убийства кроликов и белочек,
чтооооооооо?

 

 

 

 

http://tl.rulate.ru/book/4151/75403


