
Глава 22. Ничего в этом мире не вызывает доверия!

Профессия получена, и по коэффициентам она очень не плоха. Повышает мою атаку в секунду
почти на 70%. О, надо ещё проверить полученные способности. Статус меню, способности, так,
что у нас там? Только я начал их изучать, как меня окликнули.

«О, как я вижу, вы наконец выбрали профессию, это хорошо. Пожалуйста, скажите нам, какая
же она». Сказала барышня за стойкой регистрации. Жеванный крот, как она узнала? Я вроде
не светился при смене класса, да и ничего не произошло необычного вокруг. Всё-таки был
какой-то сигнал, что подсказал ей об этом. И вообще какой класс ей сказать? Ведь лорд шаман
из получен из-за высокого показателя скептического отношения. Это наверняка скрытая
профессия, и меня будут расспрашивать про неё. Слишком слоооожно.

«Моя новая профа – это шаман». Конечно это не совсем правда, но и не полная ложь!

«Довольно редкий класс. В нашем городе вы единственный шаман на данный момент. Вы
можете ожидать индивидуальных заданий. Шаман ранга J, практически незаменим в
некоторых ситуациях. Подождите немного, мы скоро выдадим вам карту гильдии, с указанием
вашего ранга и класса». О, личные задания явно многого стоит. Кстати, на счёт денег. У меня
же их вообще нет. И карточку хочу получить. Это скидка, как не крути.

«Да, на счёт заданий. У вас же нет денег, поэтому гильдия выделит вам жильё на неделю. Еще
вы можете в течении недели питаться в гильдии. Мы так же взяли на себя смелость найти вам
задание. Через 6 дней из нашего города выдвигается торговец. Ему надо добраться до города в
соседнем королевстве. Путешествие длительностью в три или четыре дня. Довольно
безопасное задание. Изначально команда “ПШ НХ” привела торговца в наш город, и мы думали
отправить их дальше, но они отказались. Надеюсь, вы не против нашей инициативы». Да это же
тот торговец, который привёз на сюда. Ну на самом деле, это очень хорошее задание для меня.
Я не могу быть уверен, что в этом городе будет алхимик, способный создать топливо. Поэтому
нужно поискать и в других местах.

«Договорились. Через 5 дней я приду, уточнить детали задания». После этих слов наша
маленькая команда вышла из гильдии.

 

Самое время составить порядок действий.

Первое, надо проверить полученные способности.

Второе, мне нужно заработать денег, продав своё барахло.

Третье, начать поиски алхимика, для решения проблемы Виталиуса.

Начну попорядку.

Видение духов:

Уровень: 1/3

Описание: Вы видите души мёртвых. Но сильные духи могут скрываться от вашего взора.

Свойства: Слабоуровневые и средеуровневые духи не могут скрыться от ваших глаз.



Высокоуровневых духов можно увидеть только по их желанию. Способность улучшается при
взаимодействии с духом.

 

Общение с духом:

Уровень: 1/2

Описание: Вы можете общаться с мёртвыми. Общение с неразумными духами происходит на
уровне интуиции.

Свойства: Общение с духами. Проблема общения с духами зверей, деревьев, детей и немыми
духами. Способность улучшается при взаимодействии с духом.

 Ну, тут всё просто. Если вижу духа, и он гуманоид, то я могу с ним пообщаться. Правда он
может оказаться враждебно-настроенным. Что там дальше по списку?

Контракт с духом:

Уровень: 1/5

Описание: Вы можете заключать контракт с духами, из-за чего они могут путешествовать с
вами и покидать место, к которому они привязаны. Могучие души могут делится знаниями.

Свойства: Возможность заключить контракт с 2 духами. Вы быстрее изучаете способности,
которыми владеет дух-контрактор. Способность улучшается при взаимодействии с духом.

Два духа на первом уровне, отлично, я думал, что смогу взять с собой только одного. А ещё в
этом описании ясно сказано, что духи не могут покидать места своего обитания. Хотя
возможно высокоуровневые и могут. Ещё плюшка с более быстрой прокачкой скилов. Пока-что
я не вижу недостатков.

Единение с духом:

Уровень: 1/5

Описание: Можно объединяться с духом, получая часть его характеристик и его способности.

Свойства: При объединении с духом, вы получаете 20% его характеристик, как бонус.
Способности, полученные от единения, будут такого же уровня, как и у духа. Ежеминутно
потребляет фарьёку, в зависимости от силы объединённого духа. Способность улучшается при
взаимодействии с духом.

Тут всё ясно, чем сильнее дух, тем сильнее я.

Контроль над духовной энергией:

Уровень: максимум

Описание: Дает возможность развивать и контролировать духовную энергию

Свойства: Создает характеристику духовная энергия.



Всё просто отлично, под шкалой маны появилась шкала фарьёку и равняется 300, а так же
характеристика духовная энергия была создана в списке под интеллектом, и равняется 300.

Духовная энергия повышает скорость восстановления фарьёку. В моём случае на 300 каждые 5
минут, то есть 60 в минуту. Я без понятия, много это или нет, а так же мне неизвестно, как
повышать сам уровень фарьёку. Узнаю в будущем, но пока я не вижу никаких проблем с
повышением, одни плюсы. Ура, всегда бы так.

Вы не любите лёгких путей, поэтому сам мир потакает вашим желаниям.

*Дзинь* *Способность получена*

Немезида духов

Уровень: максимальный

Описание: Вы самый страшный сон любого духа, они боятся, как зайцы боятся волков.

Свойства: Слабые духи вокруг вас перестают существовать, и только высшие духи, и духи
мирового класса могут существовать рядом с вами.

ТВОЮЖ МЕДЬ, это опять произошло, я даже ничего не сказал, и лишь подумал, что всё
обошлось, как вдруг БАЦ-БАЦ-БАЦ, и я шаман, который своим присутствием уничтожает
слабых духов, и не может видеть духов высших уровней. Да и почему я не люблю лёгких путей?
Это ведь не связано с тем, что в своём мире я пытался проходить все игры на максимальной
доступной сложности?

Что это за кухнЯ такая? Почему я? Почему всегда я?

*хнык*

*10 минут гнева и ненависти спустя*

Ладно, не беда, ещё не все конечно. Ведь есть духи, которые не исчезнут рядом со мной, так?
Должно быть так. В каком-то смысле это даже хорошо, я сразу смогу отбросить слабых духов и
заключить контракт сразу с сильным. Во всём есть плюсы.

Надеюсь моё лицо в данный момент не похоже, на лицо “скрывающего боль Гарольда”.

Всё, спокойно Саня, спокойно. У нас ещё есть план на сегодня, а именно заработать денег,
продав барахло из инвентаря. Помню Виталиус проиграл мне большой кристалл, поэтому стоит
искать ювелирный магазин, ну или что-то подобное.

*20 минут поисков спустя*

Так, а вот и магазин, надо получить хорошую цену, хотя бы достаточную для покупки
снаряжения.

Мы с Виталей зашли с главного входа, и только оказавшись в помещение, продавец посмотрел
на нас. По его лицу было ясно, что он недоумевал, что мы забыли тут. Ну да, снаряжение на
нас не лучшее, потрёпано местами, но он не думает, что мы авантюристы, вернувшиеся из
путешествия, желая продать полученное добро?

«Мы пришли в ваш магазин, чтоб продать этот кристалл. Если цена нас устроит, мы можем



договориться». Зачем ходить вокруг, да около? Я просто достану этот драгоценный камушек, и
покажу ему.

Глаза продавца засияли, когда он увидел кристалл. Видимо он очень обрадовался, урааа,
баблииишко!

«Хороший энергетический кристалл 4 уровня, жаль, что он разряжен, я дам вам за него 300
золотых». Опять три сотни, ну мне нечему удивляться, это всё способность, но тут вопрос. А
это много? Вообще не знаю расценок в этом мире. Правда это всё-таки золотые, хмм, наверное,
стоит продать.

Видя, что я собираюсь согласиться, продавец сильно обрадовался, как в игру вступил Виталя.

«Ты что, за дураков нас держишь? Решил обмануть авантюристов J ранга? Хоть это и пустой
кристалл, но он 8 ранга. Он стоит как минимум 190 драконьих золотых монет. Учитывая
нынешний курс это почти 10 тысяч золота. Ты действительно думал, что твоя авантюра
прокатит? Хочешь, чтоб мы разнесли весь твой магазин? И нам даже ничего не будет, ведь он
авантюрист высокого ранга, молодой и перспективный. Да ещё в придачу ты не прав в этой
ситуации. Будешь дальше нам врать?» Воу, а Виталя хорош, я бы наверняка повёлся. И да, он
упоминал про ранг авантюриста. Мне совсем не сложно это подтвердить, достаточно показать
карту гильдии.

А эффект вышел даже лучше, чем я ожидал. Продавец в слезах стоял на коленях и умолял
простить его. Даже купил этот кристалл по завышенной цене. Прибыль целых 11тысяч, что на
касарь выше, чем говорил Виталиус. Кстати, надо узнать, почему он в этом так хорошо
разбирается?

«Эй, игроман, откуда у тебя такие познания в сфере торговли?» Спросил я, как только мы
вышли из магазина.

«О, всё просто, все драконы любят богатства, и поэтому почти весь молодняк проходит
обучение на высокоуровневого торговца в учебном заведении. Лично я обучался в заведении
“Шаре Ага”, что с древнего языка значит “бесконечные перспективы”, по окончанию все
обучающиеся получают способность оценки стоимости, и она довольно хорошо прокачана. И
вообще, после окончания этого заведения, даже если ты не станешь выдающимся драконом, ты
можешь стать выдающимся торговцем. Ну так нас заверяли при поступлении». Прикольно,
значит Виталя учёный дракон, значит, у меня не должно быть много проблем с торговлей, это
замечательно. Правда название  “Шаре Ага” почему то не вызывает у меня доверия. Не, на
самом деле почти ничего в этом мире не вызывает у меня доверия.

Хорошо, цель номер два выполнена. Сейчас предстоит найти алхимика. И в идеале бы ещё
зайти, в магазин снаряжения, чтоб обновить вещи. Правда эльфы говорили, что их вещи очень
хороши, поэтому обновляться сильно не придётся, я думаю.
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