
\\\ Могут быть ошибки. Если увидите напишите мне чтобы я исправил или сообщите о них с
помощью "ошибка". ///

Хорошего чтения!!!

------------------------------------------------------------------------------------------

- Ничего не случилось?

Я подошёл к стрелам и обрадовался.

То что я могу подобрать стрелы - большой плюс для меня. Могу получить дорогие стрелы и
затем продать.

Я продолжил идти по тропе. Прошло уже два часа, за это время я прошел 1840 метров из 2000.
Осталось еще 160 метров и всё. Каждую минуту я продвигался до конца задания. Я уже думал,
что за награды я получу. Всё таки скрытый квест., который имеет просто астрономическую
сложность. По моим меркам, если человек решит пройти этот квест, он сто процентов
откинется уже на старте.

Чтобы пройти 1840 метров я убил кучу времени. А еще встретил просто выходящие за рамки
понимания ловушки, такие как: шипы, магические нити, обработанные ядом (я чудом смог их
заметить), супер-механизм, который увеличивал силу притяжения, тем самым не позволяя
бросить земляные шарики. Были даже валуны которые катились на меня из леса, я раньше
говорил, что не может быть трёх ловушек на одном месте!?!

Да, их и вправду не было. Зато на их месте было шесть-семь. Пока я дошёл до этого момента,
моя жизнь была на волоске пару десятков раз. Я сейчас сам удивлен, как я ещё могу
продолжать идти.

Территория, на которой действовала сила притяжения занимала тридцать метров. Но чтобы
пройти только сквозь неё мне пришлось приложить тучу усилий.

С каждой минутой я подходил к финишу. Мне оставалось пройти еще 25 метров. Я проверил
дорогу на наличие ловушек. Ничего не было, всё было тихо. Только листья иногда шелестели и
жужжали насекомые, что проживали в этом тумане.

И я пошел.

20 метров!

… …



15!

... …

9!

8!

… ..

4!

3!

2!

1 метр до окончания задачи и ...

Под ногами у меня пропала земля, я начал падать. Мои шесть чувств перешли в режим
выживания, я быстро взял меч который был у меня на поясе, и попробовал загнать его в землю.
Яма была тёмная. Когда я падал, дна не было видно, и не хотелось увидеть.

С каждым метром пропасть становилась все темнее и темнее. Мой меч вцепился в стену ямы и
начали лететь искры, которые попадали мне прямо в глаза.

Скорость падения понемногу уменьшалась, но я всё ещё падал очень быстро.

По мне будто ударила молния. Мое тело ослабло. Хотя за всё время от начала квеста я и
передвигался как улитка, но всё равно. Я ходил и бросал земляные шарики изо всей силы как
можно дальше, это также тратило энергию, если не считать ещё и большие шарики которые я
бросал как боулинг шары.

Самым Главным было то, что выносливость можно пополнить только отдыхом, больше никак.

И в такой ситуации, когда я почти на волоске от смерти моя выносливость почти закончилась.
И остановить падение я не могу.

Что делать? Спросил я себя и в этот момент мой мозг ответил. В такой экстремальной ситуации
мой мозг работал с такой скоростью, что голова начинала болеть, а сердцебиение усиливалось.
И передо мной появилось...



{Системное сообщение}

{Ваш пульс превысил норму, через десять секунд вы будете автоматически отключены от
игры}

{Чтобы избежать отключения нормализуйте свой пульс}

-Нет! Нет!! НЕТ!!!

- 10!

Так, нужно успокоиться, в противном случае меня отключат от игры. Я не могу этого
допустить.

- 8!

Я начал глубоко дышать, представил, будто я спускаюсь на американских горках.

- 5!

Успокоится. Нужно успокоится. Я вынул стрелу со своего инвентаря и левой рукой ударил
стрелой о землю. А правой держался за меч и начал понемногу останавливаться. Когда
остановился и посмотрел на меч, он был похож на кусок металлолома, прочность меча упала
почти до нуля. Держась за стрелу левой рукой, я быстро сменил меч на ещё одну стрелу.

Когда я остановился, мой пульс начал стабилизироваться, отсчет времени дошёл до двух
секунд и остановился. Системное сообщение исчезло.

Посмотрев наверх, было видно, что от места где я остановился вверху было довольно высоко. А
мой индикатор задания показывал 1999/2000 метров, от чего у меня появилась мотивация
быстрее дойти до конца.

Как настоящий скалолаз, я начал забираться вверх с помощью стрел. Эти стрелы просто
невероятные, они настолько крепкие! Что меня удивило, так это то что стрела, которой я начал
тормозить падение, не потеряла ни одного очка прочности, в то время как мой меч - почти все,
хоть я и охотился с помощью меча, но даже так его прочность упала всего до 80%, в то время
как только что, она снизилась с 80% до 5%. Меч потерял 75% своей прочности за несколько
секунд, чего я сразу не понял.

Но со временем я начал понимать, почему меч так быстро терял прочность. Причина
заключалась в земле с которой была сделана эта яма. Не столько с самой земли, сколько из-за
материала, который находился в ней. Чем выше я поднимался, тем больше было видно



материал который был в этой яме. Земля сверкала тёмно-зеленым цветом. И не от света
падающего на камни, так как туман его не пропускал, это их настоящий зелёный блеск.

На протяжении двух лет я наблюдал за игрой. Первый год я зарабатывал деньги для покупки
капсулы, но не забывал смотреть новости об игре, также весь второй год который я провел в
библиотеке. Но за это время я никогда не слышал о таком материале.

- А его можно коснуться?

Он так манил своим цветом, что мои мысли были только про то, чтобы коснуться его. И настал
момент когда моя рука сама потянулась к нему, не слушая своё тело.

{Ваш ум подвергся гипнотизирующей красоте камня}

{Вы не можете контролировать своё тело}

Касание, и в этот момент мою руку…

http://tl.rulate.ru/book/41243/921396


