
Прошло шесть часов с того времени, когда компания Stiwern объявила о своей новой игре
нового поколения.

Все люди на планете ждали это прямого эфира !!! И наконец-то  они дождались, настал этот
прекрасный момент.

.

*Вжух*

.

На огромной скорости, как будто реактивный самолет, на своем скейтборде сквозь толпу,
прорывается человек, его скорость поистине заставляла задуматься. Пролетев сквозь толпу
так, что его даже не успели его заметить, он попадает в огромное облако дыма... Которое как
будто что-то прятало. 

.

Это было странно ведь этот дым был расположен прямиком на тротуаре, недалеко от,
гипермаркета. Ворвавшись в облако дыма парень не растерялся, не зная что там спрятано, он
закрыл глаза, и на рефлексах, проехал препятствия что были впереди. Он не раз здесь ездил
потому, помнил дорогу на из усть, каждый камешек, и в ветку, если её не убрали, до его
приезда.... 

.

Темнота, но вдруг, сквозь дым, начинает светиться очень сильный свет, солнце? . . . . . . Может
это грузовик-кун, летит тебе навстречу пытаясь отослать в другой мир?

.

Но как только скейтбордист минул область дыма, через который было ничего невидно, в него
летело магическое заклинание. Увидев впереди себя угрозу, скейтбордист пытается резко,
останавливается, но безуспешно... Придумав выход из ситуации, он начал действовать. На
огромной скорости, он стает на кончик скейта и пытается поднять его в верх. Из-за того что
скейт был металлическим, при трении об каменную кладку летели искры. Но это никак
ему не мешало, воплотить свой план в действие.

.

Держа равновесие, он напружил свои ноги и подпрыгнул вверх, одновременно с этим держа



свой скейт правой рукой. Вытянув скейт впереди себя, он оттолкнул его вперед. А сам
продолжил парить...  Это продолжалось равно секунду, ведь в следующую, из его глаз начал
исходить серый дым. Мгновенно его тело преобразилось, все стало черным. 

.

*БУМ*

.

Все озарилось красками, мир перевернулся, небо и земля поменялись местами два раза. И
всем показался одетый в огромные доспехи мужчина, вес которых был поверх пятидесяти
килограмм. Он все ещё летел, как и его скейтб... Что? На месте скейтборда образовала серая
звезда, которая в мгновение приняла форму огромного щита, весом не меньше чем броня
мужчины. С огромным грохотом они рухнули на землю, создав вокруг себя небольшой силы
землетрясение. 

.

Магическое заклинание, что было запущено прямиком в человека, было отражено огромным
серым щитом. По бокам щита была выжжена земля. А после крик, который заставил все
человеческие сердца содрогнутся. Из неба последовал удар молнии, он ударил в землю... И...

.

И...

.

  Экраны телефонов, планшетов и компьютеров, потемнели. Неужели рекламный ролик, что
был запущен перед началом прямого эфира окончен? По человеческим телам прошел разряд
молнии, от неожиданности они потерялись в пространстве.

.

*Щелк* И свет снова появился!

.

.



.

— Приветствую всех кто смотрит наш игровой телеканал !!! - Все знают какая у него название?

...

- Дааааааа! Люди, что находились во время рекламного ролика, прямиком в зале студии, где
проходили съёмке, пищали не сумев сдержать своего возбуждения. 

.

— Да

.

— Верно наш телеканал называется "3-я бесконечность" На невысоком стуле закинув ногу на
ногу сидело несколько человек. Первым был солидный мужчина, одетый в прекрасный черный
костюм, с красным галстуком, его харизма была как солнце, она ослепляла ни в чем
неподозревающий народ. А слева от него сидела, сногшибательная женщина, прекрасно
сидящее на её теле красное платье ловило жадные взгляды зрителей.

.

— Сегодня на наш телеканал был приглашен невероятный человек! Японский ученый, который
изобрел первую в своем роде игру с полным погружением. И это Ди Лон Вэй!

.

— Давайте поприветствуем его !!!

.

*Аплодисменты заполнили весь зал, звук был волнистый, он как будто волнами доходил к
сцене, это было разоружающее зрелище*

...

Громкие аплодисменты, длившиеся целые две минуты порадовали, только что вышедшего на
сцену ученого.



.... ....

— Спасибо за то, что так тепло встретили меня я рад! 

.

— Мы также рады видеть человека, который создал что-то о чем никто не задумывался.
Можете рассказать людям что-то о себе?

.

— Ох конечно! Меня уже представили, но все же я повторю, меня зовут Ди Лон Вей. Я с
детства был полностью погружен в технику, я многого достиг в свои годы. Меня даже прозвали
одним из лучших японских ученых. Моими хобби с детства были игры и техника, я любил
копаться в старом магнитофоне, чинить старый телевизор. Это и навело меня на этот нелегкий
путь создания игр. 

.

— Можно задать вопрос?

.

— Конечно. Вас бы здесь не было, если бы вы не хотели меня об чем то расспросить. Я ведь
прав?!

.

— Кхм... Немного поправив свой галстук мужчина начал разговор. 

- Вы сказали вы лучший ученый Японии, почему? Вас еще два года назад назвали, лучшим
ученым целого мира. К чему такая скромность? Японии...

.

— На этот вопрос легко дать ответ. Я себя не считаю лучшим мне нравится создавать, что-то
новое и все. И я думаю что есть люди которые умнее меня просто мы о них еще не знаем.

.



— Вы правда так думаете? Подняв одну бровь вверх спросил ведущий.

.

— Конечно на нашей планете почти восемь миллиардов людей и кто-то точно умнее меня !!

.

— Вы изобрели полное погружение в игру можете рассказать о том, как это будет происходить
каким образом будут люди попадать в игру?

.

— Да могу рассказать. Также при покупке капсулы для погружения будет инструкциям как ею
пользоваться, очень советую её прочитать там написаны все пункты для использования
капсулы. Вам будет легче играть когда все прочитаете.

.

Ну а теперь об игре можно занести капсулу я покажу, что надо делать.

.

— Да конечно.

.

— Заносите !!

.

Шух ... … Фух! топ ... топ ... топ

 Небольших размеров, но в то же время странная на вид штуковина, которую обычно
человечество видело, в аниме и комиксах, было занесено на сцену.

.

— Спасибо!! Молодцы, Ди Лон Вэй пожал руки четырем парням, что несли капсулу, и



улыбнулся. После такого множество людей начали завидовать парням, ведь им пожал руку сам
прародитель супер интеллекта.

.

— Мистер Ди Лон Вэй это то о чем я думаю?

.

— Если ты думаешь о том, что я то это оно.

.

— Я приставлял её другой?

.

— Хахаха что? А какой вы ее видели?

.

— Ну как сказать я думал она должна быть больше!

.

— Понятно, ваше удивление, но эта капсула для ребенка. Она весит 75 килограмм в ней
укомплектовано все. Конечно для взрослых другие капсулы, они больше их вес 100кг. Как вы
думаете которую легче переносить? С уверенным голосом спросил Ди Лон Вэй.

.

— Простите я об этом не подумал!

.

— Давайте продолжим, эта капсула идентична другим просто меньше в размерах. А теперь я
расскажу о ее особенностях.

.



Первой является то, что она компактная почему? Да потому что первая создана капсула была в
три раза больше, чем эта.

.

— В три раза? Эта капсула и так была достаточно массивна, но слова уже не молодого, но все
ещё красивого мужчины, удивили зрителей и ведущих.

.

— Да сначала нам было трудно поместить все компоненты в такие малые размеры корпуса. Но
как видите сейчас с этим нет проблем мы над этим работали два года... Это заняло много
времени.

.

— Вторым является то, что она полностью безопасна нет никаких дефектов! Повторюсь она
полностью безопасна, ничем не влияет на человека, также есть безопасный режим который 
отключает вас от игры после проведения в ней более чем одиннадцать часов.

.

— Одиннадцать часов !!! А это не много?

.

— Как я впереди говорил игра ни на что не влияет ни на зрение, ни на мозг, ни на нервы.
Поэтому после проведения в игре более чем указанное время вы будете чувствовать будто вы
выспались и отдохнули физически, но не духовно. Я не знаю что вы будете делать в игре, там
может быть сложно и поэтому ложиться спать тоже нужно. Не забывайте мы создали игру
чтобы ваше тело могло отдохнуть и не напрягаться после тяжелой работы играя в игру. Есть
какие-то вопроси об этом пункте.

.

— Нет.

.

— И так третья особенность это полная синхронизация вас и персонажа. О чём вы подумайте в
игре то и будите делать без задержки ни на миллисекунду. К примеру взмах руки вам не надо



будет думать об этом, вы также не заметите как ваш персонаж махнёт ею.

.

— Четвертым является то, что ваши навыки в реальности могут помогать вам в игре например
вы изучали бокс вы сможете без проблем пользоваться техниками по боксу и других боевых
искусств и так далее.

http://tl.rulate.ru/book/41243/909682


