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(От 3-лица)

.

Прошло пол часа, группа с троих игроков пробралась в подземелье через, заваленную сорока
метровую дверь. Повезло что там было небольшое место где можно было пролезть. 

.

— Фантом ведь сказал, что в центре этого подземелья заключен человек, именно ради него он
сюда и пришел. Кто же должен быть настолько ценным? Мне так интересно сказала Кэтсуми,
на что Амон только улыбнулся и сказал:

.

  — Даже не знаю, это подземелье намного страшнее того, в котором мы сражались спиной к
спине с Фантомом. Разница в десятки уровней, мне просто интересно как он смог пробраться в
главный зал подземелья. Даже не заходя в правленой стороны, он просто невероятен, не
думаете?

.

— У нас один час, поспешим, у нас есть навыки скрытности потому можем передвигаться
незаметно, но есть одно, НО, нас могут заметить все-таки здесь высокоуровневые монстры, у
них очень сильные навыки обнаружения. Будем идти там где количество монстров меньше. 

.

  — Конечно, там где меньше. Тут умереть легче простого! Ну командир и работёнку подсунул,
просто писец. Надеюсь нас не убьют в течении первой минуты как мы сюда зашли! Сказал
Серебряный меч, и все рушили вперед.

.

На удивление троих игроков здесь было очень светло, этот свет исходил из очень глубокой
дыры, в что вела в центральную комнату боса, подойдя ближе к ней они увидели более тысяч
каменных ступенек, что спускались в низ. Вокруг было много факелов, да их было пару тысяч
не меньше. Именно они освещали долгую каменную лестницу.



.

  — Да ну! Что это такое, так многоступенек, нужно спешить, пошли.

.

Группа с трёх игроков начала быстро спускаться по каменным ступенькам, но вдруг они сильно
офигели, и не слабо так.

.

Они быстро спускались, но вдруг все затрясло, подземелье ходило ходуном, в то же мгновение
наверху королева змей нанесла сильный удар, который заставил все подземелье трястись. 

.

—  Блять! Послышалось три раза, по одному от каждого игрока. Их нога промахнулась по
ступеньке, и они покатились все вместе, с большой скоростью как будто шарик они качались
вниз по большой каменной лестнице. Их тело начало болеть, а здоровье начало уменьшатся, за
каждый удар они получали от -200 до -400 урона. 

.

Спустя пару десятков секунд они набрали нечеловеческую скорость, и катились в низ, со
скоростью спорткар. Нет, даже спорткар ездил медленней, чем они качались по лестнице в
низ.

.

Здоровье снижалось, спустя минуты три, они с грохотом приземлились, на каменную плитку.
Их здоровье от удара не хило так понизилось, их тело онемело, потому двигаться они не могли.
Онемение должно пройти через одну минуту.

.

Они открыли свои глаза, и черт побери, были в мгновении того, чтобы сходить по-большому. Их
глаза заметили большую километровую боевую площадку, она была устелена большим
количеством плит сделанных с серого камня, плиты были большими, одна занимала примерно
десять квадратных метров. В некоторых участках плит не было там были огромные скопления
земли. 



. 

Если бы это падение произошло в реальном мире, человек умер уже на пол пути падения.
Может и ещё раньше, ранения, удары головой, переломанные кости, смещение ребер которые
могли бы проткнуть легкие, и другие неприятные для приставления ранения. 

.

Но в игре все было по другому, игрок чувствовал боль когда ломалась та или иная часть тела,
когда её отрывали, но как только он выписал зелье лечения все постепенно приходило в норму.
Но, для того чтобы выпить зелье, его нужно достать и инвентаря, открыть, поднят к рту, и
проглотить. Если ты не можешь двигаться, ты не сможешь его выпить, вылечить или
уменьшить боль. Нужно ждать минуту.

.

Прошла минута все это время трое игроков чувствовали бешеную, острую до отключения мозга
боль, во всем теле без исключений, как будто они были поломаны.

. 

Они смогли выпить зелье, постепенно они лечились, и боль уходила, ушла! Они встали, чтобы
оглядеться, по их телу бежали огромные струи электричества, которые явно свидетельствовали
о том что они у полной жопе. Сразу же их глаза увидели, огромные дыры в стенах этого
огромного зала, а оттуда были высунуты огромные змеиные головы, дыр было много, за сотню,
но змей боло всего сорок, и ещё пару штук.

.

Блин, вроде немного, но огромные падла, и уровень их так же был огромен, даже пять таких
змеи могли бы спокойно сожрать троих игроков, что сюда забрели.

.

— Фантом, куда ты нас послал. Насмерть! 

.

  — Эй, пацаны валим отсюда что стоим, Кэтсуми была девушкой с классом "Воина щита", и она
понимала что эти твари сожрут их в пару мгновений.



.

  — Да, да валим отсюда, карта, куда она делась. Черт! Глаз Серебряного меча дёрнулся, когда
он краем глаза заметил как карта, что ему вручил Фантом, перед тем как они пошли в
подземелье парила в воздухе. 

 — Скорей всего когда  падал я выпустил карту с рук . Сказал он команде.

.

У тех глаз дернулся ещё сильнее, они увидели как парящая в воздухе карта, двигалась в
сторону одной из змей.

.

Медленно нарисованная карта опускалась в низ, подземелье было местом в котором нельзя
было пользоваться сообщениями, на это был запрет, даже открывать существующие переписки
было запрещено. Потому Фантом и решил нарисовать карту.

.

— Все писец нам! Сказал Амон, явно видя как карта летит в глаз одному из сорока змей, они
прятались в больших дырах потому их длина была неизвестна, но голова их была пять метров
высоту, уже понятно что они огромные.

.

  — Шмяк! 

.

Карта, что нарисовал Фантом, внезапно врезалась прямо в красный глаз, огромной змеи.
Прошло пять секунд, и тут началось.

.

  — Громкий крик змеи был похож на писк резаной свиньи, моментально сорок змей
наполовину вылезли со своего жилья. 

.



  — Потише, мать твою за ногу! Сердца троих игроков сжалось, настолько что даже микроскоп
и то не смог бы разглядеть их.   

.

  — Побежали, отсюда, а то нас сожрут. С испуганными лицами они побежали, попутно
активировав зелья повышения скорости, и навыки скорости для большего эффекта. Они
бежали, но за ними творилось что-то ужасно, повернув голову назад, они увидели как языки
более двадцати змей, летят в их сторону со скоростью света. Удача ли это или ещё что-то, но
они не достают до игроков.  Но вдруг один из языков змей, коснулся каменной плитки что была
расположена на земле, поняв что что-то не так змея дёрнула головой, и вдруг... Чтобы они
этого не видели... Большая мать его плитка вырвалась из земли, десять метров... десять и метр
толщиной, полетело в голову змеи. 

.

  — Бух! 

.

И огромная десяти метровая плита, раскололась на две части, разлетелась в стороны, и змея
продолжила дальше набирать скорость. 

.

  — Что это было??? Серебряный меч, явно был шокирован, а нет все! Как она вырвала такую
огромную плитку и разбила себе об голову.  

.

Если бы это увидели из далека, было бы смешно, но вот если самим стать на место бедных
игроков, за которыми гнались сорок, семидесяти метровых змеи.

.

Такому бы не порадовался никто, даже Кэтсуми была в ужасе.

.

Время проходило, как-то они смогли свалить от сорока змей, что гнались за ними. Они не
знали в какую сторону им нужно идти, потому просто бродили по разным туннелям, уже на



протяжении полу часа в трясущемся от боя наверху подземелье.

.

.

.
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