
{Вы стали первым игроком, что пробрался в подземелье, не используя главный вход. Вы
получаете "Неизвестный ключ"}

Не считая того что он получил странный квест, ему дали такой же странный ключ. Черный как
будто смоль, ключ появился впереди Фантома, тот поднял руку открыв ладоши, ключ пал в
руки. 

Фан сразу же посмотрел информацию, но ничего не обнаружил. У ключа было только одно
название "Ключ". А для чего он, как им пользоваться, было неизвестно. 

...

Снова его слепило везение, но почему? Фантом старался не обращать внимания, теперь он
хотел взять все что ему хотят дать. Незачем отказываться, ведь в будущем, его может
настигнуть черная полоса, которая не позволит ему получать так много, а может и вовсе
заберет все чего он добился и получил. Нужно собрать все, чтобы после не жалеть. 

...

— Нужно выбираться отсюда, меня наверное ищут! Фантом решил чем побыстрее закончить
появившейся как будто с неоткуда квест. Забрать награду и пойти к своим друзьям. 

Фантом начал бегать, место где хранились все пятьсот яиц было достаточно большое, в порыве
затуманенного ума он одно упустил из виду, именно его сейчас нужно уничтожить. Спустя три
минуты интенсивных поисков он с помощью Восприятия, его обнаружил. Одним резким, и
четким ударом разрезал его прямо по центре. 

Как только Фан это сделал, в его голове прозвучало системное сообщение, награды за
выполненный квест были переданы ему. Теперь ему можно отсюдова сваливать, кто знает что
может случиться.

Честно сказать выполнять это задание было очень опасно. Комната, где хранились потомки
этого змеиного рода, была последним местом куда должны были добраться игроки после
убийства Босса подземелья.  Но Фан нарушил эту систематику, забравшись сюда до убийства
босса. 

Почему это было опасно? 

...

Из-за того что в этом месте не было света, Фан не смог увидеть дверь что была за его спиной.
Он чувствовал стену, когда проходил около неё. НО... То что Фантом считал с самого начала
стеной, было большой и толстой дверью, которая вела у зал босса.



Был бы он осведомлен о том, что случится после убийства последнего потомка, он бы
постарался, ни в коем случае, не начинать этот чертов квест.  

Как только последнее яйцо было разрушено, а потомок великой змеиной расы было убито,
случилось ужасное. Это нарушало все известные правила. 

В миг большая сорока метровая дверь, что вела в комнату боса была разнесена на части,
громадные трех метровые камни, полетели в сторону Фантома, что отошёл на расстояние ста
метров от двери.  Если бы он был бы в этот момент недалеко от вышибленной двери, он
мгновенно бы умер. 

Сила с которой летели эти камни, могли бы раздавить все. Они летели как пушечное ядро.
Бешеная скорость заставила Фантома удивиться, он понимал что сможет увернуться, но... 

Он был в ста метрах, ему достаточно времени, чтобы увернуться...  

...

Ни фига подобного! Как только все это случилось Фантом почувствовал кровожадность, что
ничем не уступала его 100% давлению от навыка "Хладнокровие". Фан увернулся от всех
летящих у него камней, с помощью восприятия, его тело стало как вода, летящие в него
предметы как будто проходили сквозь него.

Конечно на вид именно так бы и выглядело, но не в этом случае, способности реакция, и
гибкость Фантома его спасла, если бы не это, он умер бы даже не поняв как это случилось. 

Было темно, потому ему пришлось уворачиваться без зрения, как только в его зоне появлялся
инородный предмет, он начинал действовать.

В попытке увернуться от всего что летело в его сторону, Фантом обернулся спиной к
вышибленной двери, глаза Фантома начали слезиться. Случилось это потому что, после того
как сорока метровая стена превратилась в гору камней, что лежали позади и впереди Фантома.
Свет, что был в комнате боса, ослепил Фантома, чьи глаза привыкли к темноте, он потерял
зрение на пару секунд.

Как только зрение вернулось, душа Фантома покинула тело, и не из-за страха, что-то другое.
Он обернул свою голову, чтобы взглянуть назад, он увидел это. Выбитая дверь открыла вид
большой площадки, длиной она была менее километра, метров где-то семьсот. По земле
ползали огромные змеи, их длина достигала тридцати метров.  На площадку вела большая
каменная лестница, что начиналась с комнаты где был Фан, и постепенно спускалась в низ. В
лестнице было более тысячи ступенек, что спускались на каменно-земляную площадь, а если
смотреть со стороны подъема то возвышались вверх.



Змей было где-то сто, но из-за их массивных тел казалось, что их там тысячи. Но это только
цветочки по сравнению стем, что было прямо перед Фантомом.  

— Все что оставалось сделать это молиться. 

Где-то в  семидесяти метрах, от места, где стоял Фантом, неподвижно лежала змея, она
появилась ниоткуда как будто телепортировались на это место. Если бы она двигалась,
содрогнулся бы весь лес. Своими кроваво-красными глазами, она пожирала тело и душу
Фантома. 

Большая змея, длиной в сто с чем-то метров, была напротив Фана, её голова была высотой
минимум двадцать метров, только один её глаз был больше чем два, три Фантома. Что же
говорить по пасть и острые как лезвие зубы, что скоро попробуют его сожрать.  

Случайно ли это было, или нет, язык змеи просто со скоростью света выпрыгнул с пасти этой
громадины. Он не достиг тела Фана, но из-за большой скорости, когда язык остановился на
максимальной своей вытяжной длине, Фантома сдуло порывом ветра, и отбросило на двадцать
метров.

Было бы дальше, но он смог зацепиться за небольшой выступ что был на земле, конечно одной
рукой он не смог это сделать, потому что та попала на слизь, и скользнула с выступа. Он сумел,
удержаться одной рукой.  

В следующее мгновение, большая скала, что была похожа на гору посреди леса, была
уничтожена хвостом сто метровой змеи. Огромные камни разлетелись во все стороны, большие
каменные глыбы разлетелись по всему высохшему лесу.  А большая двадцати метровая скала,
на которою Фан падал, и каким-то способом попал в это ужасное место. Вылетела как ядро и
упала в одном километре от того места где она раньше была. 

...

...

Когда эта скала пролетела над лесом все игроки с гильдии Цвета небес увидели это. Все это
время они искали Фантома, но безуспешно. Но теперь двадцати метровая каменная брыла,
пролетела над лесом и как ядро врезалась в землю создав на территории леса землетрясение
как минимум пяти балов.  

От силы удара земля и так уже высохшая от отсутствия дождя, треснула по швам, образовав
много больших и достаточно глубоких трещин. Деревья, что были на этом месте исчезли. 

Трясение было настолько сильно, что члены гильдии Цвет Небес упали на землю не сумев
удержаться на своих двух. Во истину ужасная тварь появилась с неоткуда, когда группа с



девятнадцати игроков упали на землю они увидели монстра, он возвышался над всем лесов. По
телам каждого пробежали мурашки, нет это было стадо скота, что со всей силы бежали от
хищника.

Они бродили вокруг, но так и не смогли найти Фантома, конечно они уже не надеялись на то
что он появиться. Но это скоро случиться.

Группа сразу же начала между собой разговор, в шансе понять что здесь происходит. Никто не
мог составить пазлы всей этой картины. Но когда они увидели информацию об этой большой
тваре. Они удивились.

------------------------------------------

[Королева Змей]

Уровень — 295

ХП — 340 000 000

"Босс подземелья уровень Асура"

Имеет Знак господства.

Эмоция - Ярость.  

Титул — "Павшая Королева, которая дала жизнь..."

Сильные стороны:

Глаза ужаса, крепкая кожа, первородный яд, кровожадность, хладнокровие, ловкость,
королевская воля.

  ------------------------------------------  

Увидев своими глазами доступную игроку статистику об монстре. У них отвисла челюсть.
Почему? Да все просто. 

Первое: Бос подземелья как-то выбрался с подземелья, если считать по правилам игры такое
было невозможно провернуть. Ведь подземелье это подземелье, Босы не могут выходить со
своей комнаты, и разгуливать по лесу. 



Второе: У этой огромной твари было очень много "Здоровья". Просто писец как много. 340
миллионов это не 40 миллионов, это бл"я"ть  на триста миллионов больше.  Если не считать что
змеи что бродили по лесу, имели от 3 до 30 миллионов, то эта тварь превосходит их во много
раз.

Третье:  Чем сильнее змея тем меньше у нее здоровья, простые змеи имели от 30 до 20
миллионов здоровья. В то время как полукровки имели от 20 до 6 миллионов. Чем меньше
здоровья тем сильнее змея. Конечно так было только у этой разновидности змей. Но даже так,
змеи также поделены. Об этой расе не известно много. Все что известно было до этого так это
только пару поделок. 

1- Обычные змеи, ... здоровья

2- Змеи-полукровки, ... здоровья

3- Змеи-притенденты. От 6 до 3 миллионов здоровья.

Это были все что бродили по лесу. Все другие прятались в пещере потому о них игроки не
знали. 

Но если брать по этим сведеньям, то Фантом сражался с одним из самых сильных полукровок,
она имела 6 миллионов, она была в одном "ползке" от того, чтобы стать "Претендентом". Но не
повезло ей встретить Фантома, конечно тому понадобилось уйма времени, но не известно
смогла ли она заполучить новый сосуд?

С небольшого возвышения посреди леса, который в середине имел куполообразную форму, в
лес выползла огромная змея. Она была большой, красные глаза, на вид крепкая кожа, а на её
голове виднелся Знак господства, Он был в форме змеиного клака, и имел красную окраску.
Его свечение было видно невооружённым взглядом, этот знак господства находился в горбике,
что был на лбу этой змеи. 

Длину вы и сами знаете. Когда змея сдвинулась с места, на пару десятков метров, лес ходил,
ходуном, было не возможно хоть что-то сделать. Все что оставалось это уверстаться от
валящихся на землю деревьев. 

Тело Королевы змей испускало небольшое свечение, как будто её обволакивала оболочка
манны, она было белого цвета, потому на фоне синего неба она была достаточно видна. Туман,
что был в лесу, исчез, не оставив после себя ничего.

  

                                                                     ***

  —  Что за дичь твориться вокруг? Лина не понимала, как Босс подземелья смог сбежать со
своей комнаты, такое было впервые в игре. Потому она была и шокирована, это противоречило
тому что было прописано в правилах игры.  



Было известно, что полевые боссы, полу-боссы, и также  другие босы имели свою зону
передвижения потому они могли отходить на достаточно большие расстояния. Но с боссами
подземелий было по другому, они были запрограммированы, сражаться только в зане босс-
комнат и больше нигде. Как правило, их комнаты были огромными, от трехсот метров в длину.

Так почему она вылезла в лес? 

  — Не поняла? Лине, как и другим членам команды пришло сообщение.

[Игрок Фантом появился в сети.] 
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