
Хорошего чтения!!!

-----------------------------------------------------------------------------------------------------

Все сидели и смотрели на Фана.

- Забирай, мы ведь не имеем права тебя останавливать, такие правила в договоре. Если бы не
ты, мы бы и не узнали о таком подземелье.

Сразу они этого не заметили. Но сейчас у 17 игроков началась паника. Лев поднял свою
трясущуюся руку вверх и направил куда-то выше моей головы:

- Вы… вы это также видите?

Все посмотрели и также были шокированы. Они увидели светящейся 101 уровень над головой
Фана. Он улыбнулся:

- Да, мой уровень немного подрос, за то что я его убил.

- НЕМНОГО!?! Ты поднял 59 уровней!!! И это немного!?

Опыт за босса распределился меж троих игроков. Но они не могли понять: почему Фану
досталось так много опыта? Даже с учётом того, что он упокоил босса, его уровень должен был
подняться где-то 89, но никак не до 101-го.

Они не понимали, потому что Фан им не рассказал, что опыт, который он получил, был
увеличен ещё на 1100%, потому что босс был на 208 уровней выше него самого. Этого им
незачем знать. Фан с ними подружился, но всё же лучше держать информацию на себя, в
секрете.

Прошел час: в это время на поляне разошлась волна огня, температура повысилась где-то на
десять-двадцать градусов. У всех глаза горели, они хотели получить вещи, которые им помогут
стать сильнее. Фан их понимал.

Всё снаряжение, полученное из босса, было супер-качества. Минимальный уровень был
эпическим, остаток относился к хрусталю. Имелись даже три предмета легендарного уровня.
Не беря в расчет пять вещей, которые Фан взял себе в самом начале, оставшиеся тридцать
восемь предметов отвечали своим рангам.

Прошло ещё тридцать минут. Температура окружения вернулась в норму. Некоторым повезло:
они получили что хотели, другим повезло меньше, но они оставались весёлыми. Всё-таки они
из согильдийцы, да ещё и члены одной команды.



Когда все расселись в форме круга, Фан заговорил:

- У меня ко всем вам есть просьба. Можете ее выполнить.

Все посмотрели на него с улыбкой.

- Какая? Если она выполнима то я помогу.

- И я!

- И я помогу! ...

...

- Ну тогда слушайте. Она не сложная, вы наверно уже и сами поняли, что я хочу сказать. Но на
всякий пожарный скажу:

- То, что вы видели здесь, в особенности мои навыки. Нет, всё, что вы сегодня про меня узнали,
вы должны держать в строжайшем секрете! Также, не сообщать никому, даже своему главе
клана, какая именно экипировка мне досталась. Вы ведь понимаете почему я прошу не
говорить!?

Все переглянулись и вместе сказали:

- Можешь не волноваться, никто ничего не узнает. Да и от того, что о тебе кто-либо прознает,
лучше нам не станет.

- ???

- Если узнают что в мировом сообщении говорится о тебе, ты не избежишь преследований и
просьб присоединится к гильдии. Ну а мы хотим чтобы ты был в нашей. Уверен, главный уже
вовсю обсуждает со старейшинами коварный план получения Тебя. Смеясь высказался маг.

- Я понял, доверять вам можно. Но я не собираюсь вступать ни в какую гильдию. Я - одиночка,
а потому извиняйте, но передайте вашему главе клана, что я соло игрок.

Лицо каждого моментально обрело серьезный вид

- Но ты ведь новый игрок, и только не давно начал играть. Конечно, ты поднялся до 101 уровня,



но тебе будет сложно играть одному.

- Что вы такое говорите? Он играет уже полтора года.

Кто-то явно сболтнул лишнего

- ???

- ЛЕВ!!! Я же говорил тебе, ЯЗЫК ЗА ЗУБАМИ!!!.

- Фан, я ведь не говорю о чём-то важном, просто сказал, что ты играешь уже довольно давно!

- Что?

Все сильно удивились.

- Полтора года? Ты играешь полтора года!

- Да не может быть, у тебя был первый уровень. Как ты так играл и не повысил ни одного
уровня?

- Забудьте то, что сказал Лев!

- Он просто не то сказал. Да, я ведь ПРАВ??

Сверлящий взгляд упал на Льва.

- А, да!! Я просто перепутал с другой игрой, он просто играл другую игру полтора года, был в
десятке лучших игроков. Просто когда увидел, что он хорошо играет в «Glory World Online» я
спутал игры.

- Да ты что!? Ты ведь не умеешь лгать, зачем берешься-то?

-Ха-ха-ха-а!

Вокруг раздался смех. Когда смех прекратился, Серебряный меч сказал:

- Мы поняли - это не наше дело! Но может быть так, что ты изменил свой класс. Тогда это
объяснит 1 уровень после полуторагодичной игры.



- Мм.. ну как бы!...

Фан не знал, что сказать. Он понял - до большинства уже дошло, что он сменил класс. Его
держало в напряжении то, что за последние две недели появилось много сильных классов.
Таких как Эпический, Хрустальный, два Легендарных класса ещё. И было много людей,
которые получением высокого класса не призывали мировое сообщение.

По этому... был шанс (где-то.. 100%) что они свяжут Фана с Мировым сообщением, в котором
говорилось про новый легендарный класс. Сегодня шесть-семь часов назад было сообщение о
том, что кто-то получил Легендарный класс. И в этот

момент игрок с первым уровнем находит Скрытое подземелье.

Можно сказать на первом уровне, а не на сорок втором, так как я не вкладывал очки атрибутов
в статистику. Всё, за что я держался, это спасительные навыки защиты которыми меня
баффали маги, танки,

ну и целители тож постарались. Также, выносливость которую я получил за то, что "сделал то,
что никто доселе не делал" - получил меч #Трёх огней#, который давал +100 силы и ХП,
которое я получил за повышение уровня, каждый поднятый уровень давал 500 ХП, на него не
влияла сила.

Все главные атрибуты, такие как Сила, Выносливость, Ловкость, Интеллект, могут
подвергаться эволюции. Каждый атрибут имеет свои статы. Вот пара примеров:

Характеристика "Сила" - одно очко атрибута дает 1.5 силы удара и 10 ХП.

"Интеллект" - одно очко атрибута дает: 4 манны и 3 магического урона.

"Выносливость" - одно очко атрибута дает: 1 очко живо-способности, и 1.5 защиты.

Каждых 50 уровней атрибуты проходят эволюцию. Все четыре главных атрибута повышаются
на определенное количество процентов. Потому разница между 199 и 200 уровнем, может быть
просто огромной.

Потому, когда Фан пришёл в комнату босса у него уже было 21300 очков ХП, за счёт уровня и
меча. Даже без вклада атрибутов, этого было достаточно, чтобы выжить.

А теперь мы подошли к главному:

Сегодня, шесть-семь часов назад, было сообщение: кто-то получил Легендарный класс. И тут
игрок с первым уровнем находит Скрытое подземелье. Просит своего друга пригласить
восемнадцать сильнейших игроков из его гильдии. Останавливает удар босса уровня "Асуры"
одной рукой, не теряя ни единого ХП. Заставляет этого боса бояться, и в конце концов его



убивает.

Что же люди могут подумать?

- Кто он, может он простой игрок?)

- Да он грёбаный волшебник!, - так отреагировали бы все.

Голова Фана начала болеть из-за этого.

http://tl.rulate.ru/book/41243/1066260


