
\\\ Могут быть ошибки. Если увидите напишите мне чтобы я исправил или сообщите о них с
помощью "ошибка" ///

Хорошего чтения!!!

_________________________________________________________

Игроки, которые увидели информацию о боссе, были шокированы.

{Бос подземелья; уровень - "Асура"}

Имя-???

Уровень - 250

Класс - ???

Создатель этого подземелья.

Место жительства "Тайное подземелье"

Здоровье - 119 000 000 ХП

???. Одна из известных личностей прошлого столетия. Тот, кого изгнала семья. Тот, кого
пытались убить множество раз, но он выживал. После этого, его затянула идея о создании
подземелий, и он начал путь к становлению Легендой.

Всё было хорошо, но в один момент...

Как только его мечта предстала перед ним, всё что оставалось - это сделать один маленький
шаг вперед - к легенде, к мечте! Но, любовь всей его жизни! Его жена! Направила на него нож
и зверски... всё пропало!

Он смог выжить по воли случая и сбежать в свое последнее подземелье, о котором никто не
знал. Он ждет того, кто придёт и освободит его от боли, которую он испытывает на протяжении
целого столетия.

Имеет титул "В шаге от становления Легендой".

-----------------------------------------------------------------------------------------------



Когда все увидели информацию о боссе, то нехило так прифигели! "В одном шаге от Легенды" -
это были не шутки. Фан много читал про живших пару столетий назад людей. Тех, которые
добились звания Легенды, они жили сотни лет, тысячи! Поборов висящую над ними смерть.
Также у всех них было три общие черты, которые возносили их как нечто недосягаемое:

Первая черта! – Все Легенды пережили много битв не на жизнь, а на смерть, отдавая всех себя
на защиту беззащитных людей. Тренируясь днями на пролет чтобы защитить то, что им дорого,
они добились звания легенды. Своими силами, каждый человек, ступивший на тропу легенд,
становился защитником невинных людей!

Вторая! - Они могли жить очень, очень долго!

А третья!

Сердце Фана застучало настолько быстро, что его можно было услышать даже на расстоянии
двадцати метров.

А... а третья черта! Э-э-это то, что они были настолько сильны, что в одиночку могли
превратить в руины целое королевство!!

И сейчас перед Фаном и еще девятнадцатью игроками, стоит тот, кто в одном шаге от такой
силы. Что им делать против такого противника?

Лица всех членов команды потемнели, не было ни малейшего намека на ту силу воли, которая
была у них до того, как они вошли на территорию босса.

Что бы не переживать, Фан активировал навык "Хладнокровие". Он отключал его, когда все
было спокойно, но сейчас оно очень нужно, для того чтобы Фан, как стратег всей команды, был
спокойным и мог холодно оценивать дальнейшие действия.

Тело Фана начала окутывать аура хладнокровия. До этого, когда он использовал навык
«Хладнокровия», он пытался скрывать силу давления. Так как давление действовало на всех,
оно могло давить на команду, тем самым мешая ей и сбивая их концентрацию, но сейчас было
не то время, чтобы скрывать её. Сила воли и бесстрашие окутали ум Фана, его лицо
напоминало лицо человека с поврежденной психикой. Он развернулся в сторону команды, и
посмотрел им всем в глаза.

- Ну что! Начинаем!, - С улыбкой сказал он. Сила давления, которую испускал Фан, была
запредельной, «Хладнокровие» было на восьмом уровне, с помощью древнего существа,
который навестил Фана в библиотеке, навык быстро поднялся в уровне. По подсчётам Фана,
чтобы повысить навык до этого уровня, ему нужно было использовать его на протяжении
четырёх-пяти игровых лет.

Все подскочили на месте от шока. Когда ребята увидели глаза Фана, его непоколебимый
взгляд, то почувствовали давление такой силы, что они не могли даже заговорить, таковы был



возможности парня. Сила давления была ненормальной - на первом уровне иметь такое
давление было невозможно, даже глава их гильдии испускал давление, но оно было слабее
нежели...

Фан начал объяснять стратегию. Смотря на босса, он понял, что всё очень плохо. Если ничего
не придумать... все здесь присутствующие погибнут.

- Танки выходите вперед, вы - наша защита. Не подпускайте его к магам и целителям ближе
чем на двадцать метров.

Фан посмотрел на целителей, они в тот же момент подсознательно опустили головы вниз и
принялись сверлить взглядом пол.

- Вы трое! Сконцентрируйте свой хилл на танках, последний действует по ситуации, если кому-
то понадобиться хилл, сразу же используйте навык исцеления, не ждите! Если замешкаетесь,
мы все умрем!

- Маги атакуют по моему сигналу!

- Игроки наносящие урон, начинаете атаку первыми, задавайте ход сражения!

- Все остальные заходят с флангов. Все поняли, что делать!?!

У всех пробежал холод по спине, когда были услышали слова Фана. Слова его были полны
спокойствия, как и глаза. Смотря на его поведение, все в команде также начали возвращать
былой запал.

Позади себя Фан услышал громкие шаги, которые направлялись в их сторону. Он шёл в
сторону игроков, все время твердя себе что-то под нос и смеясь:

- Ха-ха-ха!! И-и-и кто это ко мне в гости загляну-у-ул, ха-ха! -Я не видел людей уже сто лет. Я
так зол, может вас...

- Танки! Бегом активируйте защитные навыки!!! Фан крикнул со всей силы. Он чувствовал что
этот босс не тот, кого можно победить, просто полагаясь на стратегию или силу. Танки не
успели разделится на две группы как было запланировано с самого начала.

- Поздно! -Ха-х!

- Целители, используйте навыки исцеления на танках! БЫСТРО!

- Да!!!



Одно мгновение… и босс подземелья уже стоял перед танками.

-Бабах!!!

Все танки попали под его атаку, они не могли даже закричать от боли, их голос как будто
исчез. Земля под ногами треснула. Грохот раздался по всему залу. Взор Фана пал на шестерых
танков, все они стояли на коленях. Они потеряли половину своих ХП. С одного удара? Этим
вопросом задались все. В шоке тоже были все, только Фан оставался в полном спокойствии из-
за "Хладнокровия".

Но это не отменяло того факта, что Фан смотрел на эту картину с ужасом в глазах. Стратегия,
которую он планировал в начале для сражения с боссом, погубила бы их. Если бы босс ударил
по трём танкам, они бы умерли, не успев ничего сделать. Им повезло что их было шестеро -
урон от первой атаки был разделен на шестерых. Если б это были три игрока… им настал бы
конец!

Три целителя активировали свои навыки, и в считанные секунды исцелили всех танков
полностью. Четвёртый целитель все время следил за сражением и исцелял ранения других
игроков.

- Танки задержите его. Классы, специализирующиеся на нанесении урона, начинайте
атаковать!

Они словно ждали этих слов. Всего за одну секунду, около босса появились они.

– Бам-бам!!

Над головой боса возникли десятки тысяч оповещений об уроне.

- Маги, используйте магию контроля, после чего атакующую.

Маги начали читать свои заклинания, мана которая была везде, начала собираться вокруг
магов и их посохов.

*Раздался треск пола*

Под боссом из-под земли вылетели растения и каменные цепи, которые сковали его.

- Он не может двигаться, атакуйте его все разом! Навыки контроля, которые использовали
маги, могли сдержать силу босса только на пять-десять секунд. Этого времени достаточно,
чтобы уничтожить большую часть его ХП.



Активировав свои самые сильные навыки, игроки начали сжигать ХП босса. Его ХП падали с
каждой секундой.

-А-а-а-а! Да как вы смеете причинять мне боль! Так же, как и сделала она, вы хотите меня
убить!! Я вам этого не позволю!!

- Отойдите от него! Сейчас же...

Магия контроля деактивировалась и босс скривился в злобной ухмылке, смотря в сторону
Фана.

-Ха! Так ты здесь командир, ну давай, я тебя сейчас...

Фан стоял в центре всей группы, целители были позади него, три мага были по боках, все
остальные атаковали босса, до того как он освободился.

- «Скоростной шаг!» Босс исчез с места, где стоял секунду назад.

Все поняли куда он делся, и Фан не был исключением. Отряд закричал:

-Нет! Не делай этого...!!

Все смотрели на Фана своими большими как арбузы глазами, игрок на которого нацелился бос
подземелья уровня "Асуры", был 42 уровня. В то время как босс был 250 ровня. Сила босса
также была повышена из-за того, что это было подземелье высокого уровня.

Шесть танков 225 уровня поделили между собой первую атаку босса, и каждый с них потерял
50% своих ХП, им повезло что они были вместе и смогли разделить урон между собой. Если бы
не это, все были бы уже мертвы.

Фан находился всего-то на 42 уровне, его должно уничтожить с одного удара. Нет, даже
щелчок этого босса мог вполне убить Фана. И этот босс был нацелен именно на него.

http://tl.rulate.ru/book/41243/1041272


