
\\\ Могут быть ошибки. Если увидите напишите мне чтобы я исправил или сообщите о них с
помощью "ошибка" ///

Хорошего чтения!!!

___________________________________________________________

Все начали понемногу идти вперед, Фан шёл в центре всея группы. И в этот момент он
вспомнил, что гипноз, это навык контроля, так что...

{Вы активировали навык "Супер-защита". Навык контроля был деактивирован.}

Фан пришел в себя и посмотрел на команду. Все они продолжали идти очень медленной
походкой вперед. Он побежал в перед толпы, обернулся к ним и со всей силы закричал!!

— СТОЙТЕ!!! А ну быстро остановились, КОМУ СКАЗАЛ!!

Его крик начал провоцировать эхо. Группа из девятнадцати человек остановилась. Все они
были в холодном поту, от головы до пяток. Они всё видели, но не могли противиться гипнозу,
которому подверглись. На их лицах виднелся сильный шок.

— О, так вы пришли в себя!! Я уж думал, что всё... КОНЕЦ!!

— Что только что...

— Как ты не попал под гипноз, у тебя ведь первый уровень? И нет никакой защиты от неё?

— Секретная информация! – Хи-хи!!!

Все сразу же почувствовали облегчение, они могли быть мертвы если бы не крик игрока с
первым уровнем. Смотря на свою тиму, Фан не чувствовал никакого облегчения. Это только
начало, а все что они могли сделать - только попасть в беду. Что же будет ждать их команду
дальше... от этих мыслей голова Фана начала болеть.

Они продолжили свой путь. Прошёл один час: команда под командованием Фана встречала
много монстров. За это время Фан смог подняться до 34 уровня. Это потому, что здесь
повышенный процент выпадения опыта. Не считая того, что в команде было двадцать игроков,
опыта вполне хватает на всех.

Все вокруг было одного цвета - черного. Звуки, которые гуляли в подземелье, заставляли всю



команду содрогаться от ужаса.

Звук ветра, чей-то смех, на земле были разбросаны кости умерших людей. Это только
подтверждало, что все, кто сюда заходил, не возвращались отсюда живыми. Когда они
проходили по костях, те издавали громкий треск, от которого тело непроизвольно начинало
трястись.

Фан активировал свой навык "Хладнокровие", и продолжил идти впереди всех, его тело издало
мимолётное давление. Разум успокоился, теперь он себя чувствовал, как рыба в воде. Можно
спокойно смотреть на всё вокруг, стараясь заметить малейшие колебания или изменения в
рельефе, ничего не опасаясь.

«Каменные духи: уровень 215» - одни из монстров живущих здесь. Прячутся в земле и в любой
момент могут напасть из под земли.

«Каменные слаймы: уровень 225» - были одними из самых страшных монстров, имея размеры
двухметрового бодибилдера, их вес превышал сто пятьдесят килограммов. После высокого
прыжка, они резко падали назад, а на месте их падения появлялись большие ямы, глубиною в
полметра. Но это были цветочки по сравнению с тем, когда они нападали на игроков. Шесть
танков еле справлялись с наплывом этих тварей. Ведь в группе их было по меньшей мере
четыре-пять особей. Имея 3 000 000 ХП, они были жестокими противниками, но опыт после их
смерти был поистине колоссален.

Для подземелья 230 уровня монстры, которые его населяли, были очень сильны. Может это
было из-за того, что это подземелье уровня «Асура» и монстры получили прирост к атрибутам.

Рассматривая всё, Фан не видел ничего! Команда шла, постепенно уничтожая монстров. С
каждым шагом становилось всё сложнее и сложнее продвигаться вперед, из-за изобилия
монстров на пути команды. Фан и группа, встретили в общей сложности девять видов монстров,
разных стихий и классов. Были скелеты, разнообразные духи, мутировавшие животные и т.д.
Против каждого монстра нужно был свой стиль боя. С этим не было никаких проблем - Фан
справлялся с своей работой на отлично, все в команде неосознанно начали доверять игроку,
который пару часов назад имел всего первый уровень.

— Идите сюда, я что-то нашел!! Копейщик с ником "Амон" занимал место разведчика в
команде, он бегал вперёд и осматривал дорогу.

Когда все прибежали, перед ними предстала большая дверь, высотой метров двадцать, не
меньше. Она была украшена какими-то иероглифами.

— Это комната босса?

Спросил у команды Фан. Так как он никогда не был в подземелье уровня "Асура", он не знал -
эта дверь от комнаты босса или нет. С интернет-источников он прочитал, что эта дверь может



быть ловушкой, потому нужно быть осторожным. Так как было много случаев в подземельях,
когда дверь в комнату босса была ловушкой, из-за чего вся тима погибала в мгновение ока.

— Не уверен, что это она, но я посмотрел вокруг - больше ничего нету, только проходы,
ведущие в тупик.

Ответил Амон.

Фан посмотрел на эту большую дверь, и начал её рассматривать. И кое-что заметил. Символы,
которые были написаны на ней, он мог прочесть. Это его сильно удивило. Сразу же, он сказал,
чтобы все заходили внутрь. От чего команда зависла, не понимая слов, которые только, что
вылетели изо рта их командира.

На этой двери было написано:

"Добро пожаловать!! Я создал это подземелье, чтобы испытать надежду этого континента.

Достойные ли вы называться сильнейшими или нет!? Хороший вопрос! Если вы сюда дошли это
значит, что у вас есть потенциал.

Но это не значит, что вы чего-то стоите. Прошу, заходите, узнайте свой предел."

Фан без объяснений подошел к этим вратам/дверям и поставил руку в центр круга, что был
нарисован на уровне его груди.

— Гурх-х!

Дверь медленно и со звуком... начала открываться, сильный порыв ветра вырвался из
закрытого помещения и направился в сторону игроков. Когда дверь окончательно открылась,
большая часть команды, подбежала к человеку с 42 уровнем и начали трусить его туда-сюда,
всё время повторяя одну фразу:

— Ты, ты что сдурел!?! А что если это ловушка, что будем делать!?

За время проведённое в подземелье, ребята все хорошо подружились, и Фан понимал, что они в
замешательстве.

Он ответил:

— Слушайте что я сейчас скажу: это - комната босса, информация подтверждена. Можете не
переживать об этом, но есть только одна проблема!



Лица всей команды превратились в камень, они смотрели на него своими глазами, в надежде
услышать хорошие новости.

— Чего вы такие расстроенные? Под проблемой я имею ввиду, что это подземелье, созданное
человеком.

— А, понятно, и что это значит?

Выражение лица всех сменилось на улыбку, когда услышали хорошие новости, но...

— Что это значит?

Фан был шокирован. Неужели они не понимали, что разница между простым подземельем и
подземельем созданным человеком, очень большая!

— Это значит, что босс будет вести себя по-другому, нежели другие, что несомненно усложнит
нам бой, поэтому, когда войдем в зал босса, будьте предельно осторожны, может случиться всё
что угодно.

— Да всё будет хорошо, подумаешь, сложно будет.

"Серебряный меч" подошёл к Фану, положил руку на плечо и заговорил:

— Я знаю тебя только пару часов, но я верю в тебя, за все это время, что мы были в одной
команде ты показал свои невероятные умения в создании тактик и стратегий. Я не удивлюсь
если с твоей помощью мы с лёгкостью одолеем боса.

Серебряный меч похлопал Фана по плечу и улыбнулся. Все также согласились с его словами,
что подняло самооценку Фана на новый уровень, не то чтобы у него была плохая самооценка,
ему просто стало приятно, что в него верит так много людей, такого раньше с ним не
происходило.

— Я не подведу вас!! Но вы ведь понимаете, что моя сила ничем не поможет вам, вся атака
остаётся на вас, я только управляю ходом сражения и перемещением нашей группы.

— Да мы знаем, щас завалим этого боса, как два пальца!

— Ну тогда идём!

Все были в порядке, навыки были заряжены, было готово всё, чтобы уйти с этой битвы
победителями.



Как только группа игроков ступила на территорию зала с боссом, вдруг загорелся огонь,
который осветил весь зал. Он был в форме круга и занимал где-то двести метров. Комната
босса была и вправду большая, Фан впервые видел такую большую комнату босса.

А прямо напротив только что вышедшей команды, в другом конце зала стоял человек. На вид
ему было лет где-то за сорок.

Ростом он был метра четыре. Одет в разорванную на части фиолетовую одежду, на спине
виднелись части потрепанной мантии, которая была украшенная синими кристаллами.

Фан посмотрел на информацию босса и был шокирован. По его телу пробежала дрожь. Такой
сильный!!

{Вы встретили босса подземелья уровня "Асура"}
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