
Высота белых деревьев.

Ветер был горько холодным, и земля была обернута толстым слоем серебра.

Белое дерево высотой от двадцати до тридцати метров было похоже на огромный столб,
стоящий на безбрежном снегу.

Благодаря высокой твердости, прочности, малому весу и высокой энергопроводности
источника, белое дерево было призвано стать чрезвычайно превосходным материалом. Он
использовался для изготовления таких видов оружия, как лук и стрелы, деревянные щиты и
палки, и был еще более пригоден для кораблей.

В этом регионе были Серебряное Древнее Белое Дерево, Звездная Земля Белое Дерево, Яркое
Солнце Белое Дерево и другие разновидности, все они немного отличались друг от друга, и все
они мутировали после конца света.

Хранилище Вечного Мира обнаружило эту драгоценную землю давным-давно, и в первые дни
до появления рунического снаряжения они полагались на деревянные доспехи и оружие,
изготовленные из белых деревьев, чтобы официальный Пробужденный из Хранилища Вечного
Мира мог одержать верх в борьбе с демоническими чудовищами.

По сей день военное оружие и вписанные руны, изготовленные из материалов белого дерева,
все еще не отстают от мейнстрима.

Дела с белыми деревьями даже позволили Приюту Вечного Мира заменить многие редкие
материалы из некоторых больших приютов вокруг него.

Угол Высоты Белого Дерева.

Это была лесозаготовительная ферма площадью десять-двадцать акров, с лесом небольших
трех-четырехэтажных зданий и небольшой стеной по периметру со смесью белых деревьев и
стали, высотой более трех метров, с установленными на ней пулеметами, и стоящей
десятиметровой сторожевой башней.....

Несмотря на то, что частота патрулирования в последнее время значительно сократилась, в
высокогорье белых деревьев одновременно находятся более 500 пробудившихся людей.

Опираясь на поле протоколирования, даже Demon Tide 3-го уровня смог его выдержать - не
говоря уже о том, что с момента открытия поля протоколирования, он встречался с Demon Tide
2-го уровня всего пять раз.

Однако сегодня.



Сломанные конечности, лица, смотрящие на круглые головы, окрашивающие снег в красный
цвет.....

Запах крови в дровосеке был рассеян, даже в это холодное время года он все еще был резким и
неприятным для носа, как будто призраки несправедливости долгое время скрывались над
ним.

"Убежище Великого Летнего Царства, как слаб, никто из них не может сражаться."

Презрительно говорил старик с засохшим лицом и тонкими волосами, как будто к его костям
прикреплен лишь слой кожи.

Окружающие "Зал Небесного Волка" воины повторили свое согласие.

Фактически, в Великой летней стране еще оставались некоторые специалисты, а у
предыдущего командира гарнизона, дислоцированного на лесозаготовительном поле, а также у
бригады, которая пришла позже, среди них были и сильные люди, которые также находились в
том же радиусе досягаемости.

К сожалению, эта сила была действительно бесполезна перед этим повелителем.

С трепетом воины "Зала небесных волков" смотрели на человека, потерявшего волосы.

Как и позади человека, бесчисленные лица, которые были искажены, но медленно стояли...
трупы!

-Сеичи Кавада, кадры храма Тянь Ланга, "Тень костей"!

........

Произошёл инцидент в нагорье Белого Дерева, который сразу же вызвал большой ажиотаж,
так как комиссия была занесена на домашнюю страницу Гильдии приключений.

Каждая отдельная задача на главной странице комиссии имела очень высокую денежную
ценность, и многие из них представляли собой трудные задачи, которые целый месяц или два
шлялись по штаб-квартире "Зеленой тени", не будучи выполненными.

Например.

[Тень фейри]: искатели приключений, которые найдут или убьют элиту фейри или выше,
получат различные награды в зависимости от класса фейри, которых они убьют.



Однако, только те, кто вступил в Царство Сокращенного Происхождения, имеют право
называться Элитой Фейри... Сильные и более хитрые, чем демонические звери, трудно
обнаружить следы, не говоря уже о том, чтобы убить их.

На данном этапе искателям приключений было трудно это сделать, и целью Тан Юя при
выдаче комиссии было дать искателям приключений возможность заранее узнать о Фэйри, а
также продвинуть различные зла Фэйри с целью идеологической мобилизации - с
предупреждением других приютов, хотя для Фэйри было невозможно проникнуть на
территорию, Тан Юй не хотел, чтобы луки, которые он так усердно трудился для выращивания,
были горбатыми Фэйри.

Другие квесты, такие как [Поиск дальних эльфов], [Исследование шельфа Шеннонга] и т.д.,
были сложными и длительными.

Комиссия [Исследование врага в нагорье Белого Дерева], несмотря на то, что она находилась
только в конце первой страницы, привлекла внимание большого количества искателей
приключений.

"Неудивительно, что награды так высоки, что даже родовой отряд драконов "Вечного мира" не
сравнится с этой таинственной группой врагов!"

"Рбкрбк, я лучше буду просто пожирателем тортов".

"Просто разведка врага, это уже пятизвездочная миссия, это замечательно, на этот раз я
обжорлив наградами за заслуги, но, черт возьми, звезд не хватает"!

Потом внезапно зазвонил характерный голос.

"Шестизвездочные приключения Warhammer Adventures" набирают временных товарищей по
команде для выполнения задания [White Tree Highlands], могут присоединяться к общим
квестам "Приключения", требуют силы не менее седьмого уровня "Пробуждения", боевой
прирост не менее 5+, предпочтение отдается Магу, Ассасину! Места ограничены и вперёд,
вперёд, вперёд!"

В то время как другие были еще хаотичные дискуссии, Warhammer Adventurers,
расположенный в ветви Закат, человек, отвечающий за один тридцать лет руку скорость пушки
вниз половину комиссии квоты - просто исследовать врага, задача лимит в тридцать человек
делят награду, но и может более разделить эту награду вместе - Yongan планирует подождать,
пока враг ясно, а затем нанять некоторых авантюристов, с их собственными первоклассными
войсками, в одном падении налета, чтобы уничтожить врага.

Как только лидер Молота заговорил, сразу же пробудились глаза в зале, и некоторые люди,
которые думали, что у них есть силы, но страдали от короткого периода регистрации и
недостаточного количества звезд авантюристов, сразу же выжали вперед, чтобы принять



участие в просмотре фильма "Искатели Молота".

Если они хорошо справились с заданием на [Высотах белых деревьев], то, возможно, даже
смогут присоединиться к "Искателям приключений отбойного молотка".

Для самой "Экипажа приключений с молотком" существовала выгода для членов временной
команды, награды распределялись между всеми по согласованию, но это позволяло бы
экипажу приключений накапливать больше очков для того, чтобы попасть на уровень семи
звезд.

Warhammer нанял только шесть временных товарищей по команде, но привлек не менее
дюжины "Пробужденной седьмой звезды" и выше.

Эта сцена заставила некоторых новичков-приключенцев, приехавших из-за рубежа и только
что зарегистрировавших свои личности, задуматься: "Что такое увеличение боевой мощи?
Магов, убийц, что это опять?!"

Разве не было согласовано, что это только Пробуждение и Власть?

Я чувствую, что мы не в одном мире!

Это был не просто один человек, у которого были вопросы, старый соленый авантюрист рядом
с ним, который страдал от того, что негде притворяться, его глаза светились, подошел к
передней части пункта.

"Гильдия приключений", это не только место регистрации для получения статуса
приключенца, но и место для участия в аттестации по профессии, на данный момент у нас в
общей сложности шесть основных профессий: воин, маг, ассасин, клирик, стрелок, лучник...
как и маг, что обычно является способностью, но разница в том, что способность может
сертифицировать профессию мага только в том случае, если они овладели достаточным
количеством заклинаний и знаний.

То же самое касается и других профессий, я дам вам наиболее распространенную профессию
воина, сначала вам нужно пройти тест на скорость мощности воина, а также тест на боевую
готовность, и овладеть двумя или более профессиями воина, прежде чем вы сможете
насладиться славой профессии воина.

Первое, что вам нужно сделать, это получить больше, чем просто несколько вещей, которые
вам нужно сделать, чтобы получить больше, чем просто несколько вещей.

Тем не менее, я слышал, что в Зеленой Тени есть полный процесс наследования профессий, и
даже если вы только начинающий Пробужденный, до тех пор, пока вы принимаете наследство,
вы сразу же становитесь мощным профессионалом с сотней битв и необыкновенной силой".



Старый соленый авантюрист был завистлив, но работать было невозможно, и он мог только
притворяться перед другими ростками пробуждения, чтобы сохранить свою нынешнюю жизнь,
как это.

........

Вскоре тридцать слотов для миссии [Высота белых деревьев] были вырваны.

Среди них экипаж "Приключение с молотком" развернул девять основных членов, плюс шесть
внешних. Остальные пятнадцать человек были членами как случайных солистов, так и крупных
авантюрных групп, но кроме Warhammer, "Фиолетовые горные наемники", которые имели
наибольшее количество людей, имели только четыре слота, так что эта операция неявно велась
под руководством Warhammer.

В "Группе приключений Warhammer Adventuring Group" было три шестизвездочных искателя
приключений, в том числе Warhammer Vice Group, а остальные были пятизвездочными
искателями приключений, но никто с ними не возражал.

Тридцать человек пополнили запасы в соседнем Торговом доме и провели все приготовления,
прежде чем отправиться на север в "Приют Вечного Мира".

Северный ветер дул.

Глава отделения "Теплые приключения" Сяо Циншэн и еще двадцать девять экспертов
прибыли на назначенное место встречи.

Временный оплот Вечного мира в пустыне.

Встретимся здесь с издателем комиссии.

Как только он вошел в дверь, из камина поднялась жара, и Сяо Циншэн встретился с делегатом
- вторым по старшинству командиром Ёнаньского центра наемничества, молодым человеком,
который выглядел довольно симпатично.

Кроме того, в скромном доме было более десятка Пробужденных людей с дыханием выше
седьмого уровня, стоящих или сидящих, и, увидев их всех, они смотрели на них со вниманием
или равнодушием.

Сердце Сяо Циншэна было чистым, эти... боялись, что это были местные наемники Ёнаня.

-После всего, расстояние от Заката было не так близко, и не у всех была возможность оставить
свои семьи и искать развитие в новом месте на корабле.



"...Высота Белого Древа была ситуацией, которая возникла два дня назад, после того, как
последний отряд Предков Дракона рискнул своей жизнью, чтобы получить ситуацию, что
группа таинственных врагов, хотя они также говорят на языке Даксии, но больше людей,
говорят на языке Королевства Сакура... Мы подозреваем, что это группа людей Сакуры,
которые были застряли в Даксии до конца света, единая группа..."

Что касается путешествия из королевства Сакура в это путешествие, то второй, кто командовал
миссионерским центром... в том числе и другим высшим руководством Ёнгана, никогда не
развлекался подобными мыслями.

"Эти люди очень сильны, наша Бригада Предков Дракона из Йонганя снова попала в засаду и
была вынуждена отступить в поражении, но я должен заявить, что хотя Бригада Предков
Дракона попала в засаду вначале, там были два великих эксперта девятого уровня, а также
несколько экспертов восьмого уровня, но они не продержались долго.

Эта группа очень мощная, поэтому, эта миссия, чтобы зондировать врага, не быть
импульсивным, мы будем решать награды, исходя из того, что мы получим".

Второй командир ничего не скрывал, кроме того, что рассказывал историю фиаско Бригады
Предков Дракона, которая была слегка приукрашена, другая информация была доведена до
всех присутствующих Пробужденных.

Он также почувствовал дыхание Сяо Циншэна и остальных тридцати человек, почти половина
из них, их дыхание было выше восьмого уровня, и было даже четыре человека, которые
достигли девятого уровня.

По сравнению с их местной, постепенно сокращающейся наемнической промышленностью,
была существенная разница.

Но эта группа таинственных людей, была действительно слишком сильна, что Бригада Предков
Дракона, будет тяжело ранен всего за несколько минут, и последние, кто сбежал обратно,
осталось только пять или шесть человек, два девятнадцати-взвешенных капитанов и вице-
капитанов, все они погибли в бою.

Это было настолько трагично, что директор Цуй Синьшэн испугался, прежде чем не осмелился
продолжить атаку, в надежде узнать детали противника.

Тем не менее, предков Боевая группа Дракона все были побеждены жалко, с ослабленной
дисциплиной, или совместная команда, которая не подчинялась никому ... может такая
команда действительно выполнить свою миссию?

Второй по команде не очень хорошо выглядит.



........

Снежинки падают.

Серебряное платье.

Сяо Циншэн и другие искатели приключений, уже подготовленные, все переоделись в
заснеженные боевые формы, оттенок белого, снег стал лучшим защитным цветом.

Наемники из Йонгана, хотя и не могли купить стандартную боевую форму, но и носили белые
куртки - выживание, камуфляж, эти аспекты, не было посредственных рук.

По мере приближения к "Высоте белых деревьев" вдалеке можно было увидеть серебристо-
белое снежное дерево, а также очертания дровосека на краю строительного леса.

"Что нам делать? Продолжайте приближаться, и это неизбежно, что люди внутри заметят?"

Кто-то спросил.

Наемник из Эона сказал: "Что еще мы можем сделать, пойти своим путем, сделать свое дело, и
успокоиться!"

Он был настолько оттолкнут искателями приключений в "Закате", что не хотел действовать
вместе.

Очевидно, что нанимая их, и в то же время поручая столько авантюристов, чиновник из
Йонгана дал понять, что они считаются недостаточными для завершения миссии - хотя это и
так.

Суб-капитан подлодки Сяо Циншэн бороздил лоб, зная, что сильная витая дыня не сладкая.

"У нас в команде есть отдел восприятия, так почему бы нам не дать ей немного исследовать,
прежде чем мы поговорим о том, как действовать".

"Отдел восприятия"? Что в этом хорошего! В этой группе есть специалисты, ваши зондирующие
духи будут обнаружены за считанные минуты, а вы просто пугаете змей"!

Сяо Циншэн уверенно улыбнулся: "У нас есть свои способы не быть открытыми".

Говорит.



В команде за ней, женщина Проснулся, держа в руках посох с кристаллом, инкрустированным
в верхней части, прижал себя к земле, глаза закрылись плотно, бормоча под ее дыхание.

На мгновение ее глаза открылись, как будто мигал яркий свет, и ее сотрудники были подняты,
кристалл на вершине слегка светился.

Техника "Обнаружение орла"!

Некоторые из окружающих Пробужденных могли чувствовать то, что казалось чем-то, что
только что выстрелило в мгновение ока.

На небе иллюзорная фигура, исходная интеграция в виде орла, взмыла ввысь, резко глядя на
дровосек внизу.

Сенсорное зондирование домена, легко обнаруживаемое психически сильными, было
совершенно иным через заклинание, и видение "обнаруживающего орла", который мог видеть
любую энергетическую реакцию без необходимости в психической оболочке, было трудно
обнаружить.

Заклинание длилось больше минуты, и наемники Вечного Мира были удивлены и держали рот
на замке.

Когда "Орёл Обнаружения" рассеялся, женская способность заговорила: "Энергетическая
реакция всех людей внутри высока, но число маленькое, только пятьдесят семь, и везде, где бы
ни было видно, от пробуждённого нет никакой энергетической реакции, оно должно быть
далеко...".

Суб-лидер Сяо Циншэн сразу же отреагировал: "Высота белых деревьев" - это ресурсная
территория, враг занял ее, естественно, для белых деревьев внутри, и теперь, когда прошло два
дня, враг может быть настороже, но невозможно, чтобы все оставались на лесосеке.....

Поскольку врагов сейчас не так уж много, не могли бы мы... заставить волну и взять несколько
пленных на допрос, это гораздо эффективнее, чем медленно исследовать".

57 врагов, больше, чем они, и никаких слабых рук.

Но пробужденный подарок, будь то авантюристы или наемники, были все лучшие в своем
ремесле и имели достаточно уверенности в себе.

До тех пор, пока их не будет в три-пять раз больше, чем врагов, как трудно будет их легко
съесть!



Далее самка дважды использовала свой "Орел-разведчик", чтобы определить, что ближайшие
враги, кроме дровосека, находятся на расстоянии от трех до пяти километров.

Это означает, что до тех пор, пока они двигались тихо и быстро, можно было нанести удар и
бежать до прибытия вражеского подкрепления.

(Две смены, Маутхан!)

http://tl.rulate.ru/book/41152/1032157


