
Когда Птица-Вермилион достигла крайнего предела Города Воинов, прошел всего один земной
день.

После выпрыгивания из варпового пространства он все еще находился на расстоянии сотен
миллионов километров от Города Воинов, но вокруг него уже были корабли, которые тоже
достигали Города Воинов и летали к нему.

На галактической конференции не было ни линкоров, ни больших кораблей, все они были
галактическими шаттлами, прыжковыми кораблями и тому подобное.

Здесь не было бы крупномасштабных сражений, в конце концов, все они представляли
интересы основных семейств каждой галактики, а в тонкостях взаимоотношений не было бы
слишком много конфликтов со стороны галактической конвенции.

На каждом корабле в основном были семейные символы, и некоторые спорные семьи в
межзвездном царстве не вступали в столкновение, когда они приходили сюда, хотя в процессе
этого они играли друг с другом в трюки, что было молчаливым разрешением всех
цивилизованных семей.

На "Вермиллионной птице" не было символов семейства Baroka Star Alliance, только горящая
"Вермиллионная птица на крыльях".

Чем ближе мы приближались к Городу Воинов, тем больше было кораблей, густо забитых
звездами, подавляющее большинство этих кораблей служили в качестве эскортных миссий
членов семьи.

Основные шаттлы могли войти и отдохнуть внутри трех городов-пирамид Warrior City на основе
их жизненных голографических уровней, в то время как другие были пристыкованы вокруг
Warrior City.

Галактические семьи, отдыхающие в трех городах Пирамиды, также интересны, каждый город
Пирамиды почти всегда является большой галактической семьей, имеющей долю в городе!
Бауна. И эти маленькие семьи будут привязаны к ним.

Вообще говоря, где бы ни проходило собрание в системе Тортуга, в нем нет места для всех
семей.

Поэтому большинство галактических семей подумают о том, кого они хотят включить в
конференцию и выберут звездное поле, которое они хотят посетить.

Для тех, кто хотел, чтобы высшие цивилизации благоприятствовали им, это была возможность
принести пользу самим себе, и как только они будут благоприятны высшим цивилизациям, не
только их собственные способности будут задействованы, но и вся цивилизация может также



извлечь большую пользу.

Только за последние миллионы лет существования "Барока-звездного альянса" родилось
большое количество капитанов флота и основных членов Совета альянса, многие из которых
были представителями, выделявшимися в галактической ассамблее.

Многие из них были представителями, которые выделялись в Галактической Ассамблее.
Поэтому почти ни одна цивилизованная раса Альянса Барока не осмелилась начать войну в
Галактической Ассамблее.

Галактическая ассамблея на самом деле была собранием, совершенно отличным от земных
выставок и других мероприятий.

Все участники были сосредоточены в гигантском полушарии посередине, а сфера
представляла собой город с разными расами и разными типами зданий.

И если цивилизованная семья была заинтересована в том, чтобы нанять кого-то с
определенными способностями, то они должны были навестить его лично, или же у них мог
быть вызов и драка, и некоторые могущественные способности не обязательно будут видны в
первый раз.

Скорее всего, случайной встречи в городе сфера может быть достаточно, чтобы встретиться с
правильной способности для вас.

Конечно же, Арена-Сити в центре сферы была самой большой достопримечательностью, и
время от времени проходило соревнование между способностями и тестом способностей для
галактической семьи.

Грязный ручей поначалу был невероятно смущен этой установкой, и в таком случае, было бы
лучше искать основные галактики самостоятельно.

В основной системе объяснялось, что этот способ уникален для Tor Erb, и вместо того, чтобы
разбросать поиски, лучше было бы набирать равномерно. Это также позволило бы создать
состояние конкуренции между теми, у кого есть способности.

Фактически Галактическая ассамблея существовала миллионы лет, и все участники были
заинтересованы в ее единственной позиции в галактике То Эрб, а обладатели способностей,
которые могли бы войти в Ассамблею, - все это очень сильное существование среди
цивилизованных рас.

Это был первый раз, когда Памир увидел такое большое количество кораблей, и хотя ни один
из них не был большим, они, безусловно, были самыми новыми для него.



Миллионы километров от города воинов тихо плавали в нём, корабли причаливали
упорядоченно, в и неупорядоченно, прилетела Птица-Вермилион, не вошла в каюту
бронирования в первый раз.

"Сестра, почему бы тебе не войти?" Памель стояла у иллюминатора окна, наблюдая за
проплывающими мимо кораблями.

"Теперь нет никакой спешки, мы не должны соперничать с ними, когда другие семьи идут
первыми". Мутный ручей посмотрел список семей, участвующих в этой галактической
конвенции, предоставленный основной системой на гиперграфе.

"Я вижу так много кораблей, что у нас не будет хорошей каюты, когда они все войдут." Памель
была немного грустной.

"Дети говорят о том, что хорошо, а что плохо, мы здесь только для того, чтобы посмотреть!"
Грязный ручей подошел к Памеле и улыбнулся.

"Ах, мы здесь только для того, чтобы посмотреть! Я думал..." Памиэль был немного
разочарован.

"С вашей способностью присутствовать на этом галактическом съезде, кто бы заинтересовался
вами? О!" Грязный ручей смеялся.

"Ну, мне плевать, что им нравится! Я хочу создать свою собственную эпоху!" Пэмми сказала,
что с полным воздухом в ушах.

"Есть амбиции, так что на этот раз мы посмотрим, на что они способны, и ты тоже сможешь о
них узнать!"

"Хорошо!" Памиру пришлось кивнуть головой.

На самом деле, ещё одна причина, по которой Мудди Крик не торопилась зайти, была в том,
что она хотела узнать, не пошлёт ли кого-нибудь из Серикиз Блэк Сити.

Основная система уже заблокировала источник сигнала "Серикиз Блэк Сити", поэтому, как
только их корабли появятся возле "Города воинов", они смогут его обнаружить.

Пока они ждали, несколько других галактических семейств любопытствовали о существовании
Вермиллионной птицы, никогда не видевшей корабля с такой отметкой в своих базах данных.

В информации галактической конвенции было всего несколько слов о галактике и Земле, а все
остальные были пустыми.



Тем не менее, большинство цивилизованных семей все еще были очень дружелюбны и
приветствовали Muddy Creek с видеосвязью и уникальным способом сигнализации между
кораблями.

К началу галактической конвенции ни один из них не обнаружил сигналов кораблей "Киркз
Черный Город", поэтому казалось, что они не намерены участвовать в этой галактической
конвенции.

Птица-Вермилион" не была последним шаттлом, входящим в "Город пирамид", и, отсканировав
жизненную голограмму, "Грязный ручей" включил программу автопилота и улетел в заранее
запрограммированную бухту в городе.

Весь интерьер Пирамиды был очень пустым, почти две тысячи километров в высоту, с более
чем двумя тысячами уровней. Глядя вниз на город-пирамиду, он был разделен на четыре
области в форме диагонального креста, независимых друг от друга. До любого уровня
пирамиды можно было добраться, пересекая пустую центральную секцию.

Кабина Muddy Creek, зарезервированная, получила бы верхнюю часть, но она держалась на
низком уровне и вручную выбрала ту, что ближе к среднему уровню.

Один способ избежать неловкости встречи с этими галактическими супер-семьями, а другой -
она не хотела привлекать к себе внимание, особенно теперь, когда с ней все еще была Пами-
Эл.

Шаттл пристыковался к определенной зоне, и они покинули "Вермильон", чтобы направиться к
назначенным им капсулам.

Пирамиды были очень большими и просторными внутри, и для удобства всех участников были
телепортационные капсулы в определенных областях, что позволяло им телепортироваться
непосредственно в полушарие.

Однако телепортироваться между пирамидами невозможно, и это отчасти ради безопасности
всех семей галактических цивилизаций.

Наиболее удобным способом перелета здесь являются летающие аппараты "Меха", которые
можно бесплатно приобрести в пределах города-пирамиды.

Огромные проходы были очень заняты приходом и уходом летательных аппаратов "Меча", и
Памир посмотрел на них сверху, завистливо крича, что он тоже хочет пилотировать их.

Грязный Крик знал, что маленький парень, должно быть, заноза в заднице, но помня, что в
детстве он был таким же непослушным, как и девочка, он был не хуже мальчика много раз,
несмотря на то, что он был девочкой.



Фактически, галактическая конвенция уже выполнялась, в которой не было ни установленного
времени, ни конкретной даты окончания.

Muddy Creek заставила основную систему установить аварийный режим на меховой летающей
машине, которую подобрала Памир, в случае, если что-то случится, она узнает об этом первой.

Muddy Creek также покачала головой в разочаровании, как она смотрела, как маленький
парень уходит в шаткой меховой летающей машины.

http://tl.rulate.ru/book/41144/931718


