
- Голова болит ужасно! Э~, а почему василиск уменьшился? Он же вроде с меня размером был.
Стра~анно, а чё у меня когти такие большие? - сказал я уставившись на свои когти, которые
были чуть больше 8 см в длину. Повернув голову я осмотрел себя. Ну что тут сказать, я был
ужасно удивлён. Хотя, сказать что я был удивлён, ничего не сказать.

 

Мои крылья стали гораздо больше- если их расправиться то их длина будет больше 2 метром.

 

Мой хвост был почти метр в длину, а начиная от рогов на голове и до конца хвоста у меня был
гребень.

 

Рога стали длиннее. Узнал я это, потрогав их.

 

Корме этого, мои лапы изменились. И да, пусть внешне они практически не изменились, но на
самом деле же, теперь они ничуть не хуже человеческих рук. 

 

- Что со мной случилось?! Так, всё, надо успокоится и вспомнить что говорила система. Так,
она сказала, что я убил василиска, сказала, что мой уровень был повышен, что я украл какие-
то способности и что-то про эволюцию. Ла~адно, надо посмотреть свой статус. - решил я.

 

/Статус/

 

Имя - Орлангур

 

Фамилия - Фалькорр

 

Раса - Детёныш Истинного Золотого Дракона

 

Статус - в норме

 

Ранг - Мифический

 



Уровень - 1

 

Возрост - 0

 

HP - 700/700 (+40 за уровень)

 

Мана - 900/900 (+50 за уровень)

 

Стамина - 1200/1200 (+30 за уровень; +15 за уровень)

 

Магический потенциал (можно повышать) - Огонь 100%/100%, Вода 100%/100%, Земля
100%/100, Ветер 100%/100%, Природа 90%/100%, Еретическая 95%/100%, Некромантия
80%/100%, Жизни 85%/100%, Пространственная 70%/100% Света 60%/100% Тьмы 70%/100%
Молний 90%/100% Ада 50%/100% Рая 65%/100% Бедствий 75%/100%

 

Магия - 820 (+50 за уровень)

 

Сила - 660 (+30 за уровень; +15 за уровень; +30 за уровень)

 

Ловкость - 1020 (+30 за уровень)

 

Скорость - 1230 (+30 за уровень; +15 за уровень: +30 за уровень)

 

Защита - 1105 (+30 за уровень; +15 за уровень: +25 за уровень; +30 за уровень)

 

Атрибуты магии - Земля

 

Особые - Кража способностей

 



Драконьи - Мудрость предков, Оценка, Чешуя Детёныша Истинного Золотого Дракона 1ур.,
Дыхание Детёныша Истинного Золотого Дракона 1ур.

 

Пауков-Рогачей - Высший плевок кислотой 1ур., Высший плевок ядом 1ур.

 

Змей-Трицеротопсов - Высший таран 10ур., Ядовитый укус 9ур.

 

Атакующие - Молниеносный укус 9ур., Укус 3ур.

 

Защитные - Высшая защита 10ур.,

 

Поддержки - Высшие улучшенное зрение 10ур., Высшие ночное зрение 10ур., Высшие
улучшенное осязание 9ур., Параллельное мышление 8ур., Высшие скалолазание 6ур., Высшая
скорость 10ур., Высшие уклонение 10ур., Высшие маневрирование 5ур., Высшая выносливость
5ур., Свежевание 9ур., Побег 9ур., Высшая сила 10ур., Высший улучшенное обоняние 10ур.,
Стальная хватка 5ур., Обнаружение присутствия 4ур., Слежка 1ур.

 

Магия - Магия Земли 3ур.

 

Сопротивление - Сопротивление сну 9ур., Высшее сопротивление падению 1ур.

 

Обнуление - Высшее обнуление яда 1ур., Высшее обнуление кислоты 1ур., Обнуление урона от
падения 1ур.

 

Звания - Перерождённый, Здраво мыслящий, Вор способностей, Убийца монстров, Убийца
паукообразных монстров, Вожак, Силач, Скоростной, Не пробиваймый.

 

- Вот это да, ладно, посмотрим, что за новые способности.

 

Обнуление урона от падения 1ур. - чем выше уровень, тем больший урон от подения будет
обнулён.

 



Высший плевок кислотой 1ур. - чем выше уровень, тем больший урон наносит кислота.

 

Чешуя Детёныша Истинного Золотого дракона 1ур. - расовый навык Истинных Золотых
драконов. Соединяет в себе магию. Не имеет слабостей к магии. Защита увеличивается на 25
за уровень.

 

Дыхание Детёныша Истинного Золотого дракона 1ур. - расовый навык Истинных Зототых
драконов. Объединяет в себе силу определённых атрибутов магии, которые ещё не появились.
Пробивает любую защиту. Огонь нельзя потушить ни водой, ни песком, ни какой-либо магией.
Может потушить только тот, кто им пользуются.

 

Слежка 1ур. - чем выше уровень, тем вам проще следить за кем-либо, и тем сложнее заметить
вас тому, за кем вы следите.

 

- Хорошо, так теперь звания.

 

Вожак

 

Требования для получения - Стать вожаком.

 

Описание - нет

 

Свойства - позволяет командовать определённой расой(Подземными Василискоми).

 

- Значит теперь они мои подчинённые. Ла~адно, продолжим.

 

Силач

 

Требования для получения - Получить способность Высшая сила 10ур. и иметь силу 300.

 

Описание - Даётся сильному.



 

Свойства - Сила увеличивается на 30 за каждый уровень.

 

Скоростной

 

Требования для получения - получить способность Высшая скорость 10ур. и иметь скорость
270.

 

Описание - нет

 

Свойства - увеличивает скорость на 30 за уровень.

 

Не пробиваймый

 

Требования для получения - получить способность Высшая защита 10ур.

 

Описание - нет

 

Свойства - за каждый уровень увеличивает защиту на 30.

 

- Вожак. - сказал кто-то.

 

Когда я обернулся, то увидел Подземного Василиска. Я решил его оценить.

 

/Статус/

 

Имя - Габл

 



Раса - Подземный Василиск

 

Статус - в норме

 

Ранг - C

 

Уровень - 10

 

Возраст - 3 года

 

HP - 80/80

 

Мана - 100/100

 

Стамина - 150/160

 

Магический потенциал (можно повышать) - Земля 50%/100% Огонь 20%/50% Вода 1,5%/5%
Ветер 0,1%/3%

 

Магия - 95

 

Сила - 80

 

Ловкость - 85

 

Скорость - 90

 

Защита -150



 

Атрибуты магии - земля

 

Способности - Магия Земли 9ур., Скоростной 7ур., Уклонения 8ур., Маневрирование 6ур.,
Высшая защита 2ур., Удар хвостом 9ур., Укус 7ур.

 

Звания - Старейшина

http://tl.rulate.ru/book/4106/77024


