
    Чен Ло говорит сделать это, существующая технология, уже имеет VR игровые очки,
которые могут быть использованы в качестве средства для втягивания сознания игрока в
Genesis.

    Месяц спустя, когда Чен Ло восстанавливался, он также установил канал передачи через
гибридное перо, а затем, благодаря способности гибридного пера "Black Technology", он
непосредственно пересек аудит и вышел в онлайн на основные популярные игровые
платформы.

    "Second Life", казуальная игра, эта игра тщательно разрабатывалась на протяжении
десятилетия, аутентичность составляет почти 100%, приходите и начинайте свою эволюцию
вида, стройте свою собственную вторую жизнь!

    Цзян Цзюньхао - ветеран платформы STEAM, т.е. заядлый фанат игры, а также рецензент
игры.

    Будучи вторым поколением богатого человека, он не беспокоится о еде и питье, а его
ежедневное удовольствие состоит в том, чтобы открыть для себя какие-то забавные игры,
чтобы скоротать время.

    Когда Цзян Цзюньхао увидел введение игры Second Life, которая утверждала, что это 100%
правда, он не мог не посмеяться.

    Сейчас, VR фильмы горячие, но VR игры в Интернете он играл несколько, жаль, и
технологии далеки от зрелости.

    Чем выше подлинность, тем больше пакет, тем больше подлинность - 50% и более в Т
единицах, а чуть меньше пакетов - десятки или сотни Gs.

    Игра претендует на 100% реалистичность, но только 1 G, это все равно, что принимать
людей за идиотов, это рекламное слово тоже слишком фальшивое.

    Однако, в то время как Цзян Цзюньхао плюнул, его рука неосознанно щелкнула по
скачиванию.

    Все равно это всего одна G, и на его скорости интернета это займет несколько секунд, так
что не помешало бы зайти и посмотреть.

    После скачивания Цзян Цзюньхао зарегистрировал аккаунт "Кайкоу Кун", надел обычные
очки VR для просмотра фильмов и начал входить в игру.

    "Какая изысканная картина!"

    Глаза Цзян Цзюньхао загорелись, как только он вошел в игру, отличающуюся от обычных
грубых VR игр, он был в настоящем тропическом мире после того, как вошел в игру.

    Картина была похожа на настоящую, он чувствовал дождь, температуру, и даже видел
всевозможные редкие и странные животные.

    Цзян Цзюньхао некоторое время с удивлением оглядывался вокруг, но обнаружил, что в
интерфейсе игры есть только один вариант.

    Создайте свой собственный вид существ, чтобы начать свое приключение. Метод создания:



непосредственно генерировать с идеей.

    Цзян Цзюньхао запутался, он сыграл сотни игр, а общая игра состоит в том, чтобы дать
гонке или персонажу и позволить игроку выбрать его.

    Эта игра настолько хардкор, что вы должны создать существо самостоятельно?

    Цзян Чжун Хао мгновенно заинтересовался, и даже не задумываясь об этом, он приказал в
своем сознании "Кунь".

    "Извините, генетическая последовательность видов превышает таковую у игрока и не может
быть создана напрямую, пожалуйста, перевыберите".

    Цзян Цзюнь Хао замер, но вскоре он попробовал, какие драконы, фениксы и сюаньюйские
божественные звери, и все без исключения результаты оказались за пределами генетической
последовательности игрока.

    Цзян Чжун Хао знал, что продолжать попытки будет бесполезно, поэтому ему пришлось
попробовать другой вид.

    "Человеческий".

    "Извините, текущего уровня знаний игрока недостаточно для создания вида."

    "........ Какого черта? Даже для меня?"

    Игра не получила ответа.

    Цзян Чжунхао скрипел зубами и поменял еще одно слово: "Обезьяны"!

    "Извините, текущего уровня знаний игрока недостаточно для создания вида."

    "Ты говоришь мне, какой уровень знаний необходим для создания вида."

    Не было никакой реакции.

    "Лев!"

    "Извините, текущего уровня знаний игрока недостаточно для создания вида, рекомендуется
начинать с муравья самого низкого класса".

    Казалось бы, надоело постоянно подсказывать Цзян Чжун Хао, система напрямую давала
советы.

    "Что за херня!?"

    Цзян Цзюнхао прямо взорвала волосы, что за чертовщина, я играю в игру и все еще
нуждаюсь в уровне знаний?

    Ты смотришь на людей свысока, не так ли?

    "Пошёл ты, перестань играть".

    Цзян Цзюньхао собирался выйти из игры, но как только он увидел вокруг себя такую



реалистичную сцену, он скрипел зубами и снова сдался.

    "Черт, муравьи - это муравьи, разве невозможно развиваться бесконечно, я буду развивать
химеры и съесть твою маленькую дерьмовую игру чисто!"

    "Создать муравьиные колонии".

    "Поздравляю игроков с построением успешной муравьиной колонии, которая откроет путь к
эволюции от нынешней игровой сцены."

    Когда Цзян Цзюньхао услышал намек, все существо, соприкасающееся с ним, исчезло и
непосредственно появилось в этом густом дождевом лесу.

    "Как такое возможно! Как можно почувствовать конечность?"

    Цзян Чжун Хао мгновенно был сбит с толку, когда попытался проползти вперед на
несколько шагов, и восприятие вокруг него вернулось ясным.

    Он не мог только воспринимать все во внешнем мире сейчас, он даже знал личность своей
собственной королевы муравьев ясно, и даже сотни муравьев, которые последовали за ним, он
только должен был дать сигнал, и они могли быстро следовать команде и действовать.

    Что это за темная технология и как она может чувствовать себя такой реальной?

    Получается, что 100% правдивость игровой пропаганды - это не просто ложная пропаганда.

    Цзян Цзюньхао почувствовал себя немного растерянным, но он быстро возбудился, это
определенно невообразимый ужас на данный момент, и как ветеран индустрии, он ясно
понимает, как эта штука будет распространяться и вызывать волны шока по всему игровому
кругу.

    То, что случилось с Цзян Цзюньхао, случилось с 1000 игроков в блокпосте одновременно.

    Первое, что они делают, когда они входят в игру, это следовать своему сердцу и сделать
беспорядок зверя.

    Эти вещи, даже если бы у Чен Луо была такая способность, он не осмелился бы создать их
случайно.

    С одной стороны, он уже немного боялся снова впасть в состояние слабости, а с другой
стороны, он также боялся, что созданные им вещи не будут иметь никакой ценности и в
конечном итоге окажутся бесполезными.

    Однако среди этих 1000 бета-игроков Чен Лоу нашел много интересных талантов.

    Как и Цзян Цзюнхао, большинство людей поддалось сложности создания колонии за один
шаг, и в конце концов пришлось принять совет системы, как и он, начиная с существ нижнего
порядка, таких как муравьи, растения и рыбы.

    Но есть еще около одного процента, или около 10 игроков, которые отказываются принимать
советы системы и, благодаря своим биологическим знаниям, создали расу homo sapiens, всего
в одном шаге от современного человека.

    А еще есть странные существа, которые были созданы путем смешивания человеческих



генов с различными животными, такими как муравьиные муравьи, крысы и оборотни.

    Увидев эту сцену, Чен Ло сразу же сосредоточил свое внимание на этих игроках.

    Чен Лоу не был первым, кто проанализировал гены этих рас, потому что они только
появились и были далеки от совершенства, что потребовало еще одного периода наблюдения.

    На самом деле, Чен Луо ждал только день, и результаты вышли.

    Потому что один день в реальном мире прошло 10 000 лет, и эти игроки создали
бесчисленное множество странных видов, которые уже прошли через первый раунд выигрыша
и проигрыша.
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