
    Наградное оборудование из "Мира Абиссалов" было в порядке, Чен Ло мог достать его по
желанию, но "Личный мир" был не так уж хорош.

    Чен Лоо слегка обдумал его и быстро пришел к решению.

    Более 10 000 игроков, они не могли отдать ни одного мира.

    В крайнем случае, Чен Лоу получил бы еще одно вторичное измерение из Комического мира
и позволил бы им выбрать еще два мира.

    Его жизненный цикл к этому моменту достиг 200 лет, но он не стал бы тратить ни капли
больше на создание бессмысленных миров.

    Что касается нового вторичного самолета, то Чен Луо рассматривал три аниме в мире
Огненных Теней, Короля Пиратов и Шар Дракона.

    Это, несомненно, были самые известные аниме-миры и имели высокую популярность во всем
мире, добавить их в микс не составило большой проблемы.

    Чен Ло подумал об этом, неважно, какой из трех миров это было, он сразу же решился на
мир Огненной Тени.

    Для этого не было особой причины, просто потому что, когда он был еще обычным
человеком, он смотрел "Огненную тень" немного больше.

    Чен Луо случайно осветил свое гибридное перо и написал четыре слова "Мир огня" на
складывающейся странице Бытия.

    В то же время во вселенной Западного Иллюзорного Мира расцвел красный ореол света,
который вскоре прикрепился к стене битов Западного Иллюзорного Мира.

    По мере того, как мысли Чэнь Ло перемещались, его фигура снова исчезала, появляясь над
деревней Коноха в мире огненной тени.

    "Время будет сначала определено до начала Четвертой мировой войны на выносливость, а
затем мы решим, когда игроки войдут в Мир Огненной Тени".

    С мыслями Чен Луо, время Мира Огненных Теней было быстро заперто накануне Четвертой
Выносливой Мировой Войны, которая была основным временем позднего периода Огненных
Теней.

    Чэнь Ло смотрел вниз на деревню Коноха и наблюдал за людьми и предметами внутри.

    Несмотря на то, что в воздухе было почти тысяча метров, все, что находилось внутри села
Коноха, было ему наглядно показано.

    Деревня Коноха была восстановлена в соответствии с аниме, но люди были настоящими
людьми, а не персонажами аниме.

    После одного взгляда, Чен Луо не заинтересовался.

    Поклонники Наруто, может быть, и в восторге от этого мира, но Чену Луо не хватало
интереса, ему сейчас было наплевать на многие вещи, а люди и вещи здесь ни в коем случае не
были в его списке интересов.



    После того, как Чен Ло случайно выбрался из мира Огненной Тени, он вернулся в
Абиссальный мир и прибыл в Болото Дракона Демона.

    Хотя прошло всего полдня, в Абиссальном мире уже прошло полгода.

    Мать-Гнездо полностью синхронизировалось с правилами Абиссального мира после того, как
поглотило большое количество Верхних Абиссальных Демонов и Повелителей Демонов.

    Они не только могли использовать свои сверхъестественные силы здесь в это время, они
также вылупили большое количество насекомых с абиссальными запахами.

    Они были эквивалентны видам, рожденным по правилам Бездны, и были рождены, чтобы
адаптироваться к окружающей среде Бездны.

    Несмотря на то, что они были насекомыми, они не были в форме насекомых, вместо этого
большинство из них были похожи на абиссальных демонов.

    Только они были модифицированы их материнским гнездом, и размер оригинального
абиссального вида был значительно оптимизирован.

    Например, абиссальный вид, который мог летать быстрее, а некоторые из них изгнали
лишние части своего тела и развили острые когти и чешую, полностью превратившись в вид,
построенный для битвы.

    "Собери своих подчиненных и напади на Анграззит".

    Гаскелл только что выполз из болота и услышал приказ от Чен Ло.

    Он не осмелился притормозить, как лопнувшие крылья улетели в небо и издали земляной
звук свистка дракона.

    Все виды Абиссалов возле Болота Дьявольского Дракона получили приказ Гаскелла в своей
душе, и они ревут вместе с ним, издавая рев, который был похож на заряд, и следуют за
огромным Дьявольским Драконом в небе, подпрыгивая по направлению к территории
Анграззта, как приливная волна.

    Чен Лоу случайно выпустил системное объявление: "Великое состязание монархов
официально открыто, все игроки, убивающие абиссальный вид, удвоят свои очки, а все игроки,
участвующие в убийстве Анграцта, получат в четыре раза больше очков! По окончании
Великого Монархического Соревнования состоится заселение Абиссальных точек мира".

    Как только это системное объявление было выпущено, оно сразу же вызвало ажиотаж среди
всех игроков Абиссального мира.

    Они уже знали, что Анграззт уже был сильным арбалетом, просто Гаскелл, босс, не пошел в
наступление и не осмелился действовать необдуманно.

    Теперь, когда игра официально выпустила это системное объявление, это указывало на то,
что она собирается начать официальную осаду, чтобы покончить с этим профилем.

    Более того, количество видов Абиссалов, убитых в этот период, удваивается, и вы также
можете получить в четыре раза больше очков за участие в убийстве Анграззета, что является
просто благословением для тех игроков, которые отстают на табло.



    Не все игроки в Абиссальном Мире были онлайн в это время, даже если их соответствующие
гильдии сообщили им, что они были онлайн, при этом соотношение потока между реальным
миром и Абиссальным Миром, если только они не были игроками, которые находились перед
своими компьютерами прямо сейчас, ожидая их, чтобы быть онлайн, может быть, десять дней с
половиной месяца прошло, и к тому времени битва Великого Монарха, возможно, уже
закончилась.

    "Хаха, это круто, двойные очки ах, тем, кто не в сети, не повезло!"

    "Быстрее, быстрее, все в гильдии собираются!!!"

    "Почему официальная собака всегда подкрадывается к новостям и хитрым объявлениям,
никогда не поздоровайся заранее? Хорошо, что я в сети, пахнет вкусно!"

    "Вахаха, шанс войти в мир западных иллюзий прямо перед нами, поехали!"

    ........

    Независимо от того, были ли это национальные или великие державы и гильдии, все они
собирали всех онлайн членов на одной стороне и приказывали людям информировать тех, кто
не был онлайн, чтобы начать сбор в массив телепортаций.

    Всего за час все онлайн-игроки в Мир Абиссала, прибавив в общей сложности почти
миллиард человек, как сумасшедшие стекались на первый уровень Мира Абиссала.

    В реальном мире было много игроков, которые видели новости, когда они пролистывали
форум, или получали текстовое уведомление от гильдии, но как бы они ни получали новости,
их реакция была удивительно последовательной, и это было - бежать к своим домам при первой
же возможности.

    Некоторые из них были на работе, и когда они получили новости, они даже не могли
заботиться о работе и тут же встали и ушли со своих мест.

    Они притворились, что идут в туалет, но на самом деле собирались уйти из офиса, чтобы
найти ближайшее интернет-кафе.

    Когда эти люди встали, они заметили, что многие из их коллег также смотрели вокруг с
скрытыми выражениями в своем рвении, а затем они по стечению обстоятельств улыбнулись
неловко и вежливо.

    "Ты тоже это знаешь?"

    "Да, только что получил".

    "О боже, я просто немного ближе к десятитысячному месту в таблице очков, если я пропущу
сегодня, я боюсь, что я не смогу полностью перевернуть новый лист."

    "Забудь об этом, давай перестанем болтать и улизнем, когда босс узнает, он не сможет уйти,
если захочет!"

    "Иди, иди!"

    Это случилось по всему миру, в какой-то момент вызвало довольно много хаоса, а затем в
считанные минуты превратилось в горячие новости мирового класса.



http://tl.rulate.ru/book/41041/1007522


