
Глава 11.2 "Путешествие"

Проснувшись спустя несколько часов от ментального сна, наш герой начал собирать
экспедицию.

- Так, мне нужен я , чтобы исследовать. Солдаты, чтобы защищали. Носильщики, чтобы носили
всё что мне надо. Наверное это всё. Хотя можно взять ещё моих големов, на проверку качества
так сказать. Думаю возьму их в количестве четырех штук, больше бессмысленно брать. Ещё
мне нужно это, и вот это, а ещё это ...

И так спустя час он собрал всё что ему было нужно. В главном коридоре возле выхода уже
стояли строем все участники его экспедиции. Среди них были четыре рыцаря с первого выхода
на поверхность. Обычные солдаты в количестве 40 единиц. Также 40 носильщиков с телешками
и костяными коробами, не захотел я их менять, уж очень они красиво выглядят. Ещё 4 голема.
Так где-то у меня было с дюжину зомбаков, думаю их взять тоже не помешает. Все ресурсы
потащят носильщики.

Итак я готов и все готовы.

- Леха! Я поехал! Оставляю дом на тебя!

- Он и так всегда был на мне. Эхх ... ладно, я тебя понял, езжай уже и удачного путешествия.

- Спасибо! Ну что-ж В ПУТЬ! - Сказал я дал команду на выход.

Где-то спустя месяц ...

Бля ... я заблудился.

Тем же днём посреди леса я устроил привал, хоть он и не нужен нежити он нужен мне чтобы
ПОДУМАТЬ. А также вспомнить откуда мы двигались. Эххх. Надо было по карте свой путь, а то
без этого поворот влево, поворот вправо, и уже потерялся. Нет, топографического кретинизма
у меня нет ... надеюсь. А вот память дырявая, это да.

Ну что ж, делать нечего пойдем в любую сторону, может к чему нибудь придем. Я дал команду
и мы сразу двинулись, ибо моя нежить как стояла в походной колонне, так и стоит, теперь уже
идёт. Шли мы спокойно, всё зверьё что я успевал заметить разбегалось кто куда. Интересно,
это из-за некроэнергии что они чувствуют в нас, или же просто из-за размера экспедиции? Как
по мне, логичнее второе.

По пути неизвестно куда нам встречалось всякое. То волки которые пожирали труп животного,
правда не понять какого ведь его почти доели вместе с костями, увидев нас они тут же
разбежались. То поляна с кроликами, прикольная картина, и милая, туда мы не шли а обошли.
Мы даже нашли бандитов которые напали на каких то людей во всё том же лесу, по одежде
можно сказать что они похожи на крестьян. Мы были на растоянии и нас не заметили.
Крестьян было 9, а работников ножа и топора 23. Помогать я был не намерен, я уже
прокололся с одной ситуацией, когда вышел на холсте перед двумя армиями. Уверен даже если
я убью бандитов, люди будут считать меня злом и так и так. Потом они доложат куда надо, им
могут не поверить конечно, но одинаковые показания хотя-бы половины сыграет тут не
последнюю роль. Начнут думать что появилась могущественная нежить, и будут правы. Будут
думать что это зло во плоти, но это будет обман, но кого это будет волновать? Верно, никого.

Значит так, сидим и не рыпаемся до поры до времени. А время придет когда они поуменьшат



свою численность. И уже тогда я пущу туда зомби которых у меня 16 единиц, что неплохо для
начала.

Спустя некоторое время ни одного крестьянина в живых не оказалось, а от бандитов осталось
18. Крестьяне молодцы, смогли палками кого-то забить перед смертью. Ну Да ладно, чет мы
тут засиделась.

- Фас. - сказал я и мои зомби рванули на них.

Бандиты не ожидали такого развития событий и поэтому стояли как вкопаные когда почти на
каждого из них набросился зомби, большая часть умерла тут же, а остальные опомнилась и
начали темнеть зомби. Они отступала, конечно же если бы я не приказывал они бы поперлись
прямо на них. Но у меня есть план, я собираюсь переместить фронт битвы так, чтобы трупы
укушенные зомби, оказались позади бандитов и когда они не будут этого ожидать, им в шею
вгрызётся их бывший товарищ. Тут победа и так и так за мной, но потренироваться с напиткой
стоит, может пригодится.

И вот когда фронт был сдвинут, план заработал. Зомби которые обратились раньше лежали на
земле в той же позе что и умерли, это опять я сделал. К сожалению превращение в зомби идёт
каждый раз по разному. Поэтому тут и нужен такой микро контроль. Также я стараюсь не
терять зомби на фронте, мне потом очень не хочется их восстанавливать. И всё же я потерял
два или три зомби, но это не страшно. Ибо план то работает. Мертвецы восстали и незаметно
приблизились к бандитам и когда один молодой бандит посмотрел назад он с шоком крикнул:

- Сзади ещё!

Но было уже поздно. Зомби резкими рывками набросились на выживших вгрызаясь им в горла,
руки и ноги. Кого-то даже вспороли и над ним нависло трое мертвецов евшие его внутренности
в то время пока он истошно орал нагоняй ужас на округу.

Вот зомби закончили и начали бродить на месте. Что же могу сказать? Зомби оказались и
вправду эффективны если будут использовать элемент засады и захвата жертвы, ведь из
захвата она уже выбраться не сможет и умерев в объятьях зомби сама станет им через какое то
время. О а вот и новенькие обратились. Ладно сейчас пойдем в путь. Только подниму трупы
крестьян, нечего добру пропадать.

Путь продолжается ...

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод
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