
В центральной палатке лагеря Хань Сяо размышлял над чертежом на столе, думая о том, как
сыграть в пользу игрока.

В это время количество квестов, которые он выпустил, увеличилось, с одной максимальной
суммой вознаграждения в 60 000 аутов, которой все еще не хватает стандартной 80 000 для
выпуска квестов C-класса. В некоторых случаях ежедневная сумма была в семь раз больше,
чем в одном квоте, что означало, что он мог задавать квесты с общим вознаграждением в 420
000 опыта каждый день. Он обнаружил, что самый простой способ увеличить сумму - это
открыть лагерь, чтобы почистить его по доброй воле, и в то время как уровень и классы шли с
территорией, легендарная степень была Это недостижимо.

Квота не требовала тратить собственный опыт.

Строительство города было такой большой задачей, его квота сама по себе была каплей в
ведро, поэтому Хань Сяо обдумал ее и решил метод выдачи квестов, который заключался в том,
чтобы разделить все аспекты строительства Серых Железных Руин на отдельные отделы и
назначить ответственного, чтобы игроки могли пойти к ответственному лицу для получения
работы (квестов), при этом не нужно было тратить собственную квоту.

Постройка третьего укрытия была основной линией, и можно было назначать игроку квесты, и
разумно было бы назначить и других NPC в команде.

"Это должно решить лимит квоты на квесты, у других NPC нет панелей, но так как они
принадлежат команде, которая построила город, то выдача квестов определенно Без проблем."

Наличие других NPC, размещающих квесты, вместо этого позволяет избежать лимита
собственных квот, а также помогает, потому что он получает Единая миссия, так что конечный
результат игрока строительства города был результатом его миссии. Разница между двумя
квестами произошла от разницы в личности, и Хань Сяо был главой приюта, что было его
преимуществом.

У Хань Сяо вдруг возникла новая идея, если в следующий раз он столкнется с таким типом
больших квестов, он также сможет повторить этот опыт и использовать свое преимущество в
качестве NPC, чтобы получить более высокие отношения в лагере, таким образом,
превратившись в эмитента квестов и используя силу игрока для достижения своей цели.

"Таким образом, мне нужно только управлять ответственным человеком, чтобы я мог
координировать всю ситуацию и быть спокойным, как уклонист, и иметь много свободного
времени, чтобы потратить его на создание Машинное оборудование, попасть в пять
фиолетовых требований передачи костюма". Хань Сяо кивнул внутрь, это было идеально, чтобы
иметь возможность сделать главную линию снова и иметь свободное время, чтобы развиваться
самостоятельно.

И это не ловушка для игроков, игроки также могут выполнять квесты и пользоваться
преимуществами, их участие в строительстве города может собрать центростремительную



силу, а когда приют будет создан, у всех участников будет ощущение выполненного долга, а
также чувство гордости за то, что "это город, построенный самими нашими игроками".

Это беспроигрышная ситуация!

У Хан Сяо была смелая идея.

"Возможно, я смогу превратить это святилище в существование, похожее на главный город
игрока, что будет иметь непревзойденный эффект добавления к моему влиянию, каждый
пришедший Люди в приюте могут видеть мое имя!"

После того, как детали были доработаны, он вызвал нескольких небольших сотрудников
инженерной группы и охранника, чтобы они собрались вместе на встречу.

"Где Лю Чао, почему он не приходит на встречу?" Хань Сяо взглянул.

Толпа ни на минуту не отреагировала, и кто-то осторожно сказал: "Ты послал его связаться со
скитальцами..."

"Черт, я могу забыть?"

Ослепившись, Хань Сяо кашлянул и ушел, прежде чем толпа успела отреагировать:
"Строительство укрытия с нуля - это большой проект, Я разделил Blueprint Construction на
тринадцать отделов, и это информация, охватывающая строительство, геологоразведку и т.д.. В
каждом отделе есть ответственное лицо. Моя цель - завершить строительство чертежа в
кратчайшие сроки, желательно сократить время до менее чем одного месяца".

"У нас не так много рабочей силы, и с этими пришельцами там не хватает..." - сказал кто-то.

"Не волнуйся об этом, рано или поздно люди придут." Хань Сяо постучал пальцами по столу,
чтобы сделать акцент, и сказал: "Всё ясно?".

Каждый мог только кивнуть, месяц был слишком большой спешкой, но так как это была
просьба верхнего босса, они могли только сделать все возможное, иначе они должны были бы
страдать. Хотя Хань Сяо был довольно любезен, никто не забыл, что он был превосходным
воином организации, легендарным убийцей без подсчета, и нынешним номером один в списке
убийц. .

Хань Сяо объявляет о назначении ответственного лица, без Хуан Юя.

Вместо этого Хуан Юйю был счастлив, что ему нечего делать, даже несмотря на то, что
пришли тысячи инопланетян, это все равно было каплей в ведро. Завершить создание



прототипа за месяц было невозможно, а третье убежище можно было построить только шаг за
шагом, потратив на это несколько месяцев. К тому времени строительство первого святилища
было бы завершено уже давно, и у него действительно не было много пользы в качестве
помощника, так что у него не было намерения помогать.

Huang Yuyou как раз сказало Bennett о информации о пришельцах приходящих помочь Han
Xiao, Bennett было очень спокойно и не имело никакого мнения о нем, таким образом можно
было увидеть что Ben Ньет доверяла Чёрному Призраку, и у них были очень хорошие
отношения. Хуан Юй также в целом понимал причину, по которой Бенни послал его в качестве
помощника, который должен был выбрать способного помощника, чтобы помочь своему другу.

"Это все потому, что я слишком хорош". Хуан Ю вздохнул беспомощно.

Когда встреча подошла к концу, Хань Сяо сделал дела различных ведомств ясными, и, наконец,
его лицо стало очень серьезным, сказав глубоким голосом: "Все, что следует сказать, было
сказано". есть очень срочная задача, которая должна быть решена в первую очередь".

Видя серьезный взгляд Хан Сяо, толпа стала нервничать.

Оглянувшись вокруг, Хань Сяо всерьез сказал: "Сначала напишите на нем название святилища,
и не забудьте использовать мое имя".

Напряженный взгляд толпы рухнул.

........

Начальники отделов покинули лагерь и упорядоченно организовали свои силы в соответствии с
инструкциями Хань Сяо, а игроки, которые долго ждали, сразу же окружили лагерь, выбрав
различные виды разделения труда в соответствии с собственными предпочтениями и запустив
различные задачи наращивания.

Серые железные руины были разделены на пять регионов - юго-восточный, северо-западный и
центральный, а задания, которые давались игрокам, с первого взгляда также были разделены
на разные области.

После получения квестов один игрок сразу же объединился в команду, чтобы найти кого-
нибудь, с кем можно было бы выполнять квесты, и ночь была еще более оживленной, чем день.

Первой и самой важной задачей было изгнать зверей и убрать развалины, прежде чем иметь
возможность выполнять различные постройки, при этом стадион как центр, команда
футболистов облучалась и разбрасывалась по разным участкам серых железных развалин.

Время от времени раздавались выстрелы, и с большим количеством зверей, населяющих Серые



Железные Руины, у игроков было достаточно возможностей для борьбы.

Эти строительные квесты повторяются и вознаграждаются, а панель предполагает, что игрок
строит третье святилище, которое обеспечит огромное количество дополнительного опыта при
успехе, так что настроение еще выше.

Третье Убежище Чёрного Духа, город, в названии которого есть слово "Чёрный Дух",
запомнился игрокам ещё больше.

Убежище с именем персонажа звучало гораздо респектабельнее.

В первую же ночь игроки расчистили большую площадь, с эффективностью, которая заставила
толпу Даркнет сбросить челюсти, это было не быстрее десяти тысяч рабочих!

Игроки были все игроки, с добавленными рабочими способностями и панельной помощью, так
что было ясно с первого взгляда, какие задания нужно выполнить, и цель была очень ясной.

Пока игрок и команда даркнет-инженеров лихорадочно работали, Хан Сяо получил звонок от
Кэде Муна, который ранее оставил задание на 20-ый уровень, чтобы приехать к нему, и, помня
о том, что он привез ее в лагерь.

После того, как Кэдэ Мун некоторое время не виделся, Кэдэ Мун любопытно посмотрел налево
и направо, Хань Сяо позвонил вместе с ним на три других товара, он собирался дать четырем
дополнительные задания.

Четыре запасных части наконец-то встретились, с нынешними способностями Хань Сяо, было
более чем достаточно, чтобы культивировать четырех игроков, Mad Blade и Хао Тянь, двух
бывших профессиональных богов, теперь один стал художником по боевым единоборствам, а
другой - военным дао; Клен Мун, один из первых механиков, который восстал в своей прежней
жизни; Meatbag Hit Dog, знаменитый мастер видео.

У каждой из них были свои особенности, которые могли помочь по-разному, и все они теперь
стояли перед Хань Сяо, оценивая друг друга.

Кейде Мун отдали предпочтение как единственной женщине-игроку, а три других кивнули ей в
знак доброй воли.

"Ах, как мило." Кейде Мун уставилась на Хао Тянь, ее глаза светились и голодные, как будто
она хочет съесть его заживо.

Пятна пота появились на лбу Хао Тяня, стоящего вертикально и не двигающегося, когда он
смотрел, как Кейдэ Мун проливается в его руки... вернее, медвежонок, которого он держал в
руках, с любовью терелся и натирался.



Медвежонок все время был в замешательстве, сжимался в объятиях Хао Тяня вместе с
кусающимися кленовыми пальцами, мягко щипал их несколько раз.

"Аххх, очаровательно~" Глаза Кленовой Луны светились маленькими звездочками,
переполненными матерями, поднимали голову и умоляли: "Великий Боже, обними меня,
ладно? ."

"В следующий раз сделай это яснее". Лицо Хао Тяня окоченело, и он не мог дождаться, когда
передаст медвежонка Кейд Мун, сделав два шага назад, как будто с облегчением.

Мешок с мясом также пришел в себя, торча пальцами, чтобы дразнить медвежонка, что было
глупо и глупо, всегда медленно реагировать, и мясистые медвежьи лапки держались на
Отшлепал большую руку, которая разминала ягодицы. Рядом с ним, Безумное лезвие было не
мигая, всегда глядя на Хань Сяо, выглядит серьезно, как будто он ждал инструкций в любой
момент.

"Ладно, ладно, не играй с моим медведем". Хань Сяо перебил несколько человек сухим кашлем
и сказал: "Я строю приют, так что вы тоже идите помогать". Сказав это, он поставил
дополнительные задачи для четырех из них, и они могли получить дополнительное
вознаграждение за выполнение определенного количества задач для каждого руководителя
отдела.

Другие игроки не имели такого преференциального отношения, эти четыре игрока были его
собственным народом, и только тогда Хань Сяо приложил бы усилия для их выращивания.

Четверо из них, естественно, не возражали и вышли после получения заданий, но Клен Мун
остался позади и осторожно спросил: "Могу ли я выучить навыки?".

Хань Сяо кивнул и открыл панель для нее, для этих четырех игроков, он мог научить навыкам в
любое время, кроме дробления способности, все они могут быть использованы, чтобы
заработать опыт.

Клен Луна также пошел механический маршрут, можно культивировать как ученик, Клен Луна
является случайным игроком, больше похоже на жизнь играть, культивировать в помощник
очень рентабельно, Хань Сяо не скупой, и он также очень любит Клен Луна.

В предыдущей жизни, еще начинающий Хан Да Механик от 1,0 начал играть, выбор также
механическая система, также имел PK даже на коленях опыт! В свое время он был
разочарован в отделе механики, и если ему это не нравилось, то поначалу он чуть не поменял
свой номер. На арене 3.0 про, впервые приняв участие в соревнованиях Клен Мун стал темной
лошадью, представляя собой сигнал подъема механики, дал Хань Сяо Не в последнюю очередь,
в молодости он также на некоторое время припудрил Кейдэ Мун.

Позже он становился все более и более опытным, и постепенно стал одним из



представительных мастеров механического отдела, хотя и не профессиональный игрок, но реки
и озера распространили легенду о Хан Да Механике, игроки форума часто обсуждают те
известные дорожные мастера, чтобы принять участие в профессиональной лиге достигнет
какого ранга, Хан Да Механик является непреходящей горячей темой.

Хань Да Цзи становится все сильнее и сильнее, но Фэн Юэ похожа на комету, оставляя
сильный след на вехах игры, но затем быстро перешагнула через небо и затихла, она сияет
только в третьем или четвертом варианте.

В более поздних версиях Maple Moon практически исчезла с профессиональной арены, и
говорят, что ее контракт с клубом был расторгнут, а ее свет остался только в воспоминаниях
старых игроков.

Клен Луна перед ним был деликатный и прекрасный, трудно перекрыть с его памятью о той
фигуре, которая убила в профессиональной лиге, глядя на Клен Луна, который боролся, чтобы
выбрать навыки в это время, Хань Сяо настроение было немного сложным.

"На этот раз, интересно, что случится?"

С ним, как сплетничающей бабочкой, нельзя сказать, будет ли будущее Клена Луны таким же
эфемерным, как и его предыдущая жизнь?
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