
"Я внутренний игрок горы Большой Рог, несколько дней назад, я передал механический отдел
в Черный призрак, я думал, что это была очень сильная профессия, однако, после передачи, я
обнаружил, что механический отдел вовсе не то же самое, что я видел, навыки являются
мусором, ремонт также выйдет из строя, оборудование непосредственно повреждено, вы
должны купить материалы для ремонта в следующий раз, мой пистолет так сломан, сердится
на меня, это ловушка!

И битва была слабой, публичный игрок, который был на четыре уровня ниже меня, попросил
меня в PK, у него не было основной работы, а второстепенная работа была на горе Бигхорн.
При переводе [Охотник] я дрался с ним одиннадцать раз и ни разу не выиграл! Первичная
профессия проиграла второстепенной профессии, я все еще на четыре уровня выше его,
механика - это дерьмо, и я могу быть только жизненным игроком.

...Меня только что затянуло в яму видео Black Ghost, блядь, у этих NPC высокого уровня всегда
есть шаблонные дополнения, а Black Ghost - не игрок, его битва совсем не убедительна!

...механика просто невыносимая с ранними слабостями, может быть, такая же сильная, как
Чёрный призрак позже, но отстающая от стартовой линии рано утром, чтобы быть... Нужно
больше времени, чтобы достичь чужого уровня! Более того, механический отдел делает ставку
на механические бои, а материалы, чтобы сделать машины стоят денег, эта профессия для тех
богатых людей, нет денег, чтобы играть вообще! Нет!

У механического факультета нет будущего, мой номер считается бесполезным, я могу только
удалить его и снова тренироваться, мусорная профессия!".

Ответ Luo Deathgate был полон обид и включал в себя видео с полосой проигрыша PK, и многие
люди эхом откликнулись на него внизу, подкрепив его как популярный ответ.

После сканирования других постов Хань Сяо обнаружил, что на большинстве постов были
следы Врат Смерти Луо, парень много раз копировал и вставлял замечания, и недовольство
было огромным, такое поведение вызывало отвращение у многих людей, а некоторые люди
спорили с Вратами Смерти Луо и распыляли друг на друга.

Хань Сяо глаза сужены, не удивительно, рано или поздно, игроки обнаружат, что
механическая система не подходит для борьбы на ранних стадиях, Ворота Смерти Ло является
первым, не будет последним Один. Всех этих нытиков он привлекал, потому что их привлекала
яма, и они выбирали любую профессию, которая, по их мнению, была сильной, и обнаружили,
что это все равно, что вообразить большое убийство. У четырех сторон были совершенно
разные карьеры, поэтому они чувствовали себя обманутыми и злыми.

Были также игроки, которые уже любили механику и игнорировали эти аргументы, одни
играли в игру для развлечения, другие играли в игру, чтобы быть сильнейшими, а открытые
"Врата Смерти Луо" явно принадлежали последним.

Эти негативные комментарии более или менее повлияли бы на его бизнес, был только один



шанс выбрать свою основную профессию, и игроки стали бы более осторожными, особенно
первая партия игроков.

Хань Сяо покачал головой, а также хотел привлечь больше игроков в механический отдел для
развития своего рынка.

"Похоже, нам нужно закрепить доверие игроков к механическому отделу, но просто показать
мою силу недостаточно..."

Как продолжилось шоу, ведущий-мужчина выступил с речью и сказал: "Эта станция получила
от официальных лиц Star Ocean первый вырез из следующей версии промо-ролика, которая еще
не вышла в свет. Пожалуйста, смотрите."

На экране проигрывалось еще одно видео, и, как и в предыдущем официальном сообщении от
Star Ocean, эта промо-акция была сфокусирована на сценах сражений различных профессий.

Тяжелоброшенный рыцарь был в полном расцвете сил, кончик его ружья лопнул на газовую
гриву, таранил группу охранников железного щита, удар звучал как гром, и силуэты летали.

Раса рогатых элементов контроля расы, огонь, как длинная змея, обернутая вокруг его тела.

Волшебник в капюшоне спел, и у его ног появилось замысловатое сияние, изрыгающее яркий
волшебный свет с его пальцев.

Лысый аскетизм манипулирует предметами и наносит невидимые экстрасенсорные удары, из-
за которых его враги падают, как пшеница с ножа и истекают кровью из ноздрей.

Изображения реалистичны, а различные огни и тени великолепны и кровожадны!

Это первая версия промо-акции, и она еще не закреплена в камне. Сюжет - это кадры,
записанные различными новичками планеты, и на данный момент лишь горстка персонажей
высокого уровня раскрыли свои боевые способности, едва успев довести их до пяти. Сцены боя
из основных профессий, где механический отдел является изображение Black Spectre, с
Хеншоу был первым продвинутым персонажем, чтобы показать бой.

На камере также появился проблеск горы Большой Рог, и часть боевого перехвата на
Тадамире, снайперские винтовки, башенки, героические рейнджеры и даже яростный меч.

Игроки, наблюдающие за игрой, только сейчас возвращаются к своим ощущениям, а
всплывающий экран хорошо поднялся, наполненный 666, лирически взволнованным шоком.

"Я не думал, что меня выберут для участия в промо-акции."



Хань Сяо был несколько удивлен, вспоминая предыдущую жизнь этой версии промо, картина
механического отдела является частью процесса производства машин, заставляя игроков
думать, что это логистическая профессия, результат, конечно, очень мало людей,
переведенных в механический отдел.

В статистике версии 1.0 процент игроков в механическом отделе, на удивление, составил всего
9.7%! И эта версия вашей собственной промо-акции определенно привлечет большое
количество игроков, а механика определенно не будет такой мрачной, как раньше, и привлечет
больше игроков! Вход в яму, даже если на форуме были жалкие механические игроки,
нытившие, удар был невелик.

Акция, кстати, повысила его популярность, что было более эффективно, чем похвалы игрока, и
Хань Сяо был очень счастлив, догадываясь, что его жара снова поднимется.

Следующей частью программы было движение профессиональных игроков, мужчина хозяин
сказал: "Через десять дней после публичного тестирования, многие крупные игровые клубы
имени перешли на Star Ocean, по статистике, отдел способностей в настоящее время является
самой популярной профессией, эта профессия похожа на лотерею, если вы получите
способность с чрезвычайно высоким уровнем потенциала, это то же самое, что выиграть десять
миллионов лотерей, будущее неограниченное".

Известно, что США, Корея, Франция, Япония и Швейцария обладают мощными способностями
с потенциальными рейтингами класса А, и крупнейшие клубы очень заинтересованы в них.
Счет сделал предложение, которое стоило миллионы долларов".

Всплывающие окна жужжали, миллионы долларов на счет новичка, это было похоже на
лотерейный билет! Удача идет прямо к богатству ах.

"Последние новости - американский клуб "Магия", клуб "Песчаная буря", французский клуб
"Тюльпан" и корейский "Четырехзвездочный клуб" - все купили аккаунты, которыми будут
манипулировать игроки клуба высшего эшелона.

Игроки Великого Бога до сих пор используют свои собственные счета... Американский
Волшебный Круг Великого Бога, игрок "Король и Королева" (K& & & & Q) переключился на
отдел магии и получил редкую специальность через скрытый квест, французский Тюльпановый
Бог "Потерянный Ангел" выбрал случайное открытие и, кажется, получил специальную
возможность, а Корея...".

Иностранные игроки эСпортов показали хорошие результаты, уровень эСпортов в Huaxia не
слабый, но редко возглавляют, на троне чемпионата различных турниров долгое время
доминировали Соединенные Штаты, Франция, Япония и Корея, эти национальные клубы, если
они могут выиграть чемпионат, отечественных игроков и праздники, очень почетно.

"Домашние игроки также показали хорошие результаты, игрок с ID "Кленовая луна" в
одиночку выполнил задание в призовом пуле, прервав более 100 000 опытов, в С самым



большим победителем, это очень хорошо для будущего и может снежный ком в преимущество.
Эта миссия, связанная с Чёрным Призраком....

Среди профессиональных игроков появился черный конь с идентификатором "Mad Blade Angry
Sword", а вчера в клубе Jiangcheng, где расположен Mad Blade Angry Sword, состоялась пресс-
конференция и были выпущены видеозаписи, то есть кадры битвы Черного Призрака на промо-
видео только что, мы все должны были заметить Mad Blade Angry Sword на камеру, он,
кажется, спровоцировал скрытый сюжет Черного Призрака..."...

Съемки "Бешеного меча" ему прислал Мин Юе Чандян, и клуб взял его для рекламы, чтобы
увеличить свою известность, что придало "Бешеному мечу" большое значение в то время,
когда профессиональные игроки в Варшаве в основном находились в состоянии затишья.

"...Вот содержание этого выпуска, с нетерпением жду встречи в следующий раз. Вот вам
розыгрыш, пожалуйста, спросите, сколько раз Black Ghost упоминался в этом эпизоде,
пожалуйста, отправьте личное сообщение с ответом на официальный аккаунт, и мы проведем
розыгрыш в десять раз! ......."

Хань Сяо плакал, смеялся и выключил видео.

На протяжении всего шоу Хань Сяо появлялся чаще всего, как будто с ним связано все
хорошее, давая зрителям ощущение.

Черный призрак = Возможность!

Хань Сяо не ожидал, что он будет появляться на шоу столько раз, его план окупился, и его
популярность вновь возросла. Немедленное воздействие было то, что после шоу в эфире,
больше игроков пришли, чтобы поменяться местами, что позволило ему заработать еще один
большой опыт.

По его оценкам, в соответствии с этой тенденцией, доля механиков на "Морской Синей Звезде",
скорее всего, увеличится в два-три раза по сравнению с его предыдущей жизнью.
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