
Благодаря распространению форумов игроков и внутренних процедур Легиона, игроки,
которые были онлайн на других базах, также узнали о скидках на участие в войне.

Спустя более десяти дней более миллиона игроков Легиона собрались и собрались в штабе
Легиона, решив принять участие в войне.

Значительная их часть попала в рекламный комплект и передала свои кошельки, обеспечив
Легиону "Черная звезда" миллиарды чистой прибыли в течение полугода, что очень выгодно.

Тем не менее, тенденция игроков по-прежнему была в основном к модернизации, например,
кадры профессиональных игроков, и лишь относительно небольшой процент игроков, которые
были склонны к выравниванию на ранних стадиях версии и выбрали для обучения знания.

Но Хань Сяо не разочаровался, когда игроки позже растолстели, с переполненным опытом, они
определенно купили бы все знания в легионе, этот опыт рано или поздно попал бы в мешок,
опыт, собранный только за эту половину месяца, был уже больше, чем общий опыт, который он
приобрел за семь лет, эффективность взорвалась.

В то время как игроки с удовольствием наслаждались своей новой экипировкой, Хань Сяо с
удовольствием считал свои деньги.

За полмесяца он с перерывами поднялся на уровень 217, три уровня опыта, не дотягивающих
до уровня 220.

После этой волны сбора урожая, месторождения игроков и их опыт были в основном
опустошены, что привело к сливу нефти из его тела и потребовало времени на восстановление.

"Сбережений игроков все еще немного меньше, также, в конце последней версии, многие люди
пошли на прослушивания в Pro League, чтобы собраться вместе, и их опыт был взят для
повышения своего мастерства, эта группа людей не сэкономила много опыта, они все еще
должны откормить".

В это время в зале заседаний группа сотрудников кричала вокруг карточного стола, Хань Сяо
прислонился к дивану сбоку, не участвуя в нем, в одиночку, сосредоточившись на
размышлениях над проблемой.

"Когда мы закончим эту битву, мы сможем собрать опыт для продвижения, и, возможно,
сможем подняться еще на несколько уровней и закрыть брешь в ранге Супер А".

Хань Сяо тайно мутировал.

Хотя он не достиг Супер А ранга так быстро, Хан Сяо был вполне удовлетворен своим текущим
прогрессом; другие семена Супер А были медленными, чтобы найти способ стать Супер А



ранга и застряли в узком месте без дюйма прогресса, в то время как ему нужно было только
модернизироваться, чтобы быстро расти, и не было никакого реального узкого места.

Не говоря уже о том, что он запасался миссионской расчетной карточкой, чтобы, пока у него
будет достаточно опыта, он мог его поливать.

Хань Сяо думал об этом, когда с другой стороны покерного стола прозвучал аплодисменты.

С беспомощным лицом, Лаки пробормотал "Я знал, что проиграю наверняка" и встал, чтобы
покинуть свою позицию, его сторону стола убивают и направляют, в то время как на другой
стороне стола был Ренард, его спина прямо и его выражение дотошно, слегка кивая, как бы
говоря, что он был польщен.

"Отлично, наш начальник отдела логистики выиграл пять игр подряд и убил пять человек."

"Тч, потеряв 50,000 Инаров, должен был догадаться, что купить Ренарда."

"Замначальника все время оскорбляли, его навыки слишком бедны."

"Логика механика действительно впечатляет ......, но почему Его Превосходительство Черная
Звезда так плохо играет в карты?"

"Учитель! Кто-то сказал что-то плохое о тебе!" Сильвия кричала в ответ на Хан Сяо.

Хань Сяо вернулся к своим чувствам, прошел за Сивией со сложенными руками, согнулся вниз
и положил подбородок на голову Сивия, а также взглянул на толпу с выражением "Let me con
which pussy is hacking me behind my back.jpg" (Позвольте мне обмануть, какая киска
взламывает меня за спиной).

Потому что большинство кадров будет участвовать в битве через несколько дней, так что
костяк легиона в основном находится в штабе наготове, только что Хань Сяо провел короткую
встречу, после того, как закончилась толпа пришла в комнату отдыха, чтобы поиграть в карты
и открыть азартную игру, живет группа старых братьев.

Во всех мероприятиях, приносящих удачу, Хань Сяо отказался участвовать.

Рейнард изначально смотрел на рисунки рядом с собой, Сильвия не могла выдержать
проигрыша нескольких партий подряд и настаивала на том, чтобы оттянуть Рейнарда, чтобы
вытащить его для себя.

Хотя Рейнард не любил тратить время на развлечения вроде карт Vine, время от времени его
приглашали в карточную игру другие люди, и у него в руках была своя колода.



Любой, кто не умеет играть в карты Вайн, будет стыдиться быть офицером в Легионе Черной
Звезды.

Хотя кадры легиона обладали большой властью, когда они обычно не занимались делами или
не воевали, у них также были свои интересы, как у простых людей, и им нравилось веселиться.

Так как он спустился играть, Рейнард серьезно отнесся к этому в своем обычном стиле, он
обладал сильными логическими способностями, и его карточные навыки всегда были сильны,
карты Vine разыгрывались богатым разнообразием способов, после того, как он закончил
работу с различными безвкусными операциями, остальное просто нужно было перевернуть на
плоскость, и он закончил, повесив пять соперников подряд и не проявив милосердия к родной
сестре, Лотарине.

Ренард медленно собирал свои карты и оглядывался по кругу, без всякого выражения, вместо
того, чтобы выглядеть чрезвычайно высокомерно: "Кто же еще?".

Сильвия наклонила голову и наклонила подбородок Хань Сяо, задумчиво сказав: "Учитель,
почему бы вам тоже не поиграть в игру".

Хармон честно сказал: "Я поставлю на то, что Черная Звезда проиграет, это уверенная ставка".

"Отлично". Хань Сяо хладнокровно храпел: "Я побью до смерти того, кто победит меня, кто
захочет со мной поиграть"?

"Нет, нет."

Толпа размахивала руками одна за другой, ты босс, ты самый тупой, не смей играть, не смей
играть, не смей играть.

Ренард слегка постучал по столу и сказал серьезно: "Если никто со мной не играет, то я
ухожу".

В это время, Мелос выделился, сел на противоположную сторону большой лошади, усмехаясь,
выражение "Я встречу тебя".

"Ты высокомерен, я здесь, чтобы показать тебе, что такое настоящее мастерство."

Лицо Ренарда было безымянным: "Ты хочешь, чтобы я знал, что такое настоящая удача,
верно?"

"Хм, сильная удача - это тоже тип навыка".



Меллос фыркнул.

"Все кончено, череда побед Ренарда подходит к концу."

"Что за паника, Ренард, санкционируй ублюдка."

Толпа была головокружительна.

После семи лет уточнения, Мелос, наконец, переступил порог ранга Небесного бедствия, его
талант был действительно выше, достойный персонажа, который несет ауру главного героя,
как будто игральные карты и становится A-рейнд, ошеломленный.

Из всех кадров, Мелос был самым восторженным игроком в карты Виноградной Лозы, играя с
тем, кого он поймал, потому что победа обычно принадлежала Ассоциации собак рисования
Бога, плюс Фортинг не любил играть в карты, поэтому Мелос занимал смутное положение
авторитета в карточном мире Виноградной Лозы Легиона Черной Звезды.

Даже игроки знали, что к столу подошел Мелос, и даже они могли подойти к Мелосу, чтобы
сыграть в карты, и даже были соответствующие квесты, в которых карты Vine награждали
Мелоса опытом за победу и шансом выиграть редкие карты от Мелоса.

Потребовалось несколько спарринг-сеансов, прежде чем Мелос и Рейнард сделали это
официальным, оба принесли с собой палубы Легиона Черной Звезды.

После волны обновлений колоды Vine пять лет назад, Легион Черной Звезды, который в
настоящее время является филиалом лагеря Dragon Titan, противопоставил количество карт в
списке в общей сложности с восемью картами, включая персональную колоду Han Xiao,
которая была усилена волной многочисленных эффектов и вором с высоким содержанием
крови, и стала редкой картой.

Мелосу не потребовалось много времени, чтобы постоянно рисовать Богом, и Ренард все еще
впадал в пассивность, несмотря на свои хорошие навыки игры в карты.

Хань Сяо внезапно почувствовал плохой вкус во рту и бросил [Проклятие Счастья] в Мелоса.

"Хм, ты уже мертв." Мелос нарисовал уверенно, посмотрел на него, и его лицо застыло.

Карта Vine была сравнима с техникой везения, и атрибут везения работал наиболее очевидно в
игральных картах, а Мелос на 90% меньше везения был выше, чем его собственная, но перед
Рейнардом он был без ауры везения, и все его несколько последовательных рук были
нарисованы и сведены к нулю, будучи легко противопоставленными Рейнарду, и ситуация была
быстро перевернута.



"Йоу, твоя удача наконец-то не сработала?"

"Хаха, у тебя тоже есть свой день".

Меллос почернел лицо и напряг шею в обороне: "Что вы знаете, это называется стратегически
отказаться от преимущества, я переверну его в одну волну позже".

Толпа, окружавшая комнату, засмеялась, и комната наполнилась быстрым воздухом.

Хань Сяо не собрался снова и сел на диван, открыв форум, чтобы понаблюдать за последними
движениями игроков.

Прошло всего полмесяца с момента открытия 3.0, а игроки с других звездных доменов все еще
находились в исследуемом периоде, в то время как новости, показанные со стороны Хань Сяо,
стали важным подсказкой для игроков с других звездных доменов, чтобы они могли найти свои
основные линии, что принесло пользу всем игрокам.

На этот раз новая версия главной строки на стороне кольца "Разбитая звезда" появилась
первой, а другие игроки звездного домена завидовали и ревновали, что привело к появлению
самого активного раздела форума "Кольцо Разбитой звезды", к которому прибежали многие
другие игроки звездного домена, чтобы оставить сообщения и обсуждения.

Так получилось, что Meatbag выпустил новую часть видео серии, предполагая, что Легион
Черной Звезды был скрытой основной линией трех последовательных версий Кольца Разбитых
Звезд, давая различные анализы и облизывая Хань Сяо, как сумасшедший, вызывая широкое
обсуждение, и Хань Сяо и Легион Черной Звезды стали горячей темой в последней половине
месяца.

Хань Сяо сканировал посты, в основном обсуждая его значение и прошлые дела, мешок с
мясом дал ему волну присутствия, неплохо.

Его порадовало то, что новый выпуск Star Ocean Times, представляя новую версию,
акцентировал внимание на преимуществах сегодняшнего легиона "Черная звезда", основанных
на интеллекте игроков.

Так же хорошо, что в версии 3.0 появится большое количество новых игроков, а Star Ocean
Times, подчеркивающий преимущества Легиона Черных Звезд, привлечет много людей,
которые выберут рождение в Кольце Сломанных Звезд, косвенно увеличив количество игроков
на этой стороне.

"Знания можно выучить только один раз, и те новые игроки - это новый рынок, который может
принести новый доход, кроме Аквамарина, планеты-новичка, по эту сторону кольца Разбитой
звезды есть планеты-новички, найдите время, чтобы построить там базу Легиона Черной



звезды и заблаговременно забрать этих новых игроков в Легион".

Хань Сяо музицировал, в дополнение к игрокам с ашеном, которые начали играть в 1,0, он
должен был поднять размер поля для лука-порея сам.

"Игроки из других звездных доменов также являются огромным потенциальным рынком, но, к
сожалению, расстояние между звездными доменами слишком велико, и силы Легиона Черной
Звезды пока не могут покинуть Кольцо Сломанных Звезд, так что пока это безнадежно".

Хань Сяо тайно покачал головой, он всегда жаждал игроков других звездных доменов, но из-за
ограничений расстояния, он не мог возложить на них руки.

Случайно сканируя по столбам, взгляд Хань Сяо внезапно затаился, и один столб привлек его
внимание.

Название было явно "Настоящая игра тайных войн".

"Какой, черт возьми, настоящий спектакль, почему я не знаю."

Хань Сяо любопытно щелкнул мышкой, ID издателя сообщения был назван "Летняя ночь
процветающий цветок", и содержание сообщения заставило Хань Сяо поднять брови:.

"Главная линия Тайной войны" ...... позволяет выбрать два лагеря, о которых все уже знают, но,
мы находимся в Легионе Черной Звезды, в основном, все с самого начала находятся на стороне
Аметистской Цивилизации, так как именно в этом случае, почему вы все еще можете выбрать
лагерь Krent ...... Я думаю, что в нем есть потенциальный намек.

И намек на это - вступление в Кренте дает больше преимуществ, чем пребывание в Легионе
Черной Звезды!

Это правильный способ сыграть главную сюжетную линию!

Я не говорю ерунды, первая причина, я посмотрел на десять лет событий, и с самого начала
Тайной войны, Война Сфера была во главе, и до сих пор имеет инициативу до сих пор,
вторгаясь все больше и больше областей, и в соответствии с тенденцией, шансы на победу
Кренте, гораздо больше, чем Аметист.

На примере организации "Проросток" и чумы отчуждения я пришел к выводу - чем выше
уровень борьбы в основной сюжетной линии, тем меньше влияние, которое мы, игроки,
оказываем на направление сюжетной линии.

И поскольку Секретная война - это соревнование между цивилизациями на уровне двух



звездных кластеров, я не думаю, что мы сможем определить исход войны.

Тем не менее, в соответствии с общей тенденцией, именно Крент выигрывает эту Секретную
войну!

Оставаясь в Легионе Черной Звезды, у вас есть много преимуществ, но в конечном итоге вы
провалите основной квест и понизите свой рейтинг, если вы присоединитесь к Krent, даже если
вы будете все время грести, ваш основной рейтинг квестов будет повышен, потому что вы
выиграли войну.

Вторая причина, почти никто в настоящее время не присоединяется к Krenthe, а это означает,
что очень мало конкуренции и шансов получить больше ресурсов и возможностей, в то время
как миллионы игроков на стороне Легиона Черной Звезды, с таким количеством людей,
хватающихся за головы, ресурсы и миссии, очевидно, потребуется больше усилий, чтобы
получить проходящую награду.

Третья причина, то есть связь с будущей версией, информация показывает, что за Крентом
стоит Красная Империя, а Красная Империя - одна из трех цивилизаций космического уровня
в Звездном Океане, будущий вариант, скорее всего, будет вращаться вокруг цивилизации
космического уровня, поэтому присоединение к Кренту - это то же самое, что открыть
восходящую лестницу к цивилизации космического уровня.

И Легион Черной Звезды вряд ли превзойдет цивилизацию космического уровня в будущем,
даже если она будет мощной.

Так что, на мой взгляд, пребывание в Легионе Черной Звезды будет пользоваться только
сиюминутными преимуществами, но потеряет больше возможностей, и, возможно,
преимущества Легиона Черной Звезды - это ловушка, которую только умный человек может
увидеть насквозь и выбрать Krenthe"!

После прочтения сообщения выражение Хань Сяо было тонким.

Он знал этого игрока под названием "Летний Ночной Цветок", в прошлой жизни, Летний
Ночной Цветок был известным разведчиком скрытых сюжетов, увлекался анализом сюжетов, с
отличными мозговыми возможностями картирования, и был знаменит.

Справедливости ради надо сказать, что этот анализ Летнего Ночного Цветка был
действительно логичным и логичным, с позой "Я единственный, кто может очистить мир",
которая казалась правдой на первый взгляд.

Тем не менее, Летние Ночные Цветы были в корне неверны, все это было намеренно сделано
Хань Сяо, не было никакого "потенциального намека".



Если бы кто-то действительно поверил в это и прыгнул в Кренте, последствия были бы
кислыми, если бы просто подумали об этом.

Лицо Хань Сяо было беспомощным, мозговой штурм - это мозговой штурм, вы также должны
соблюдать основной закон ах.

"Умение - это ошибка ......, надеюсь, что никто на самом деле не будет в яме."

http://tl.rulate.ru/book/40987/1405599


