
Группа Mad Blade ответила на энтузиазм игроков и протиснулась сквозь гостеприимную толпу,
чтобы прибыть перед Хань Сяо.

Эти десятки людей были первыми, кто последовал за ним к звездам, большинство из них были
бывшими великими игроками бога, Хань Сяо всегда относился к ним по-разному, не было
гостеприимства в это время, и сказал очень прямо: "Ты опоздал".

Толпа была ошеломлена, и этот знакомый тон Черной Звезды явно относился к ним как к своим
собственным, и в их сердцах возникло особое чувство.

Когда они были на корабле, они узнали, что другие игроки также могут присоединиться к
Наемникам Черной Звезды, они больше не были единственными игроками, которые могли
пользоваться преимуществами лагеря Black Star, они чувствовали себя беспомощными по
этому поводу, но в то время, они чувствовали, что эти "старики" все еще имеют различия в
обращении.

Возвращаясь к Чёрной Звезде, не очень спокойно.

"На самом деле, расширение масштабов - не плохая вещь, Корпус наемников "Черная Звезда" -
это лагерь роста, после того, как количество людей увеличится, темпы роста благосостояния в
лагере также будут более быстрыми". Хао Тян сказал.

Другие высокопоставленные игроки согласились, что при большем количестве игроков лагерь
может также быстро развиваться, что выгодно для профессиональных игроков в их варшавском
регионе.

Тем не менее, мы все понимаем рассуждения, но трудно не быть в состоянии доминировать над
"Черной Звездой"!

В версии 1.0 Хань Сяо уже привнес в игроков через видео Meatpack концепцию, что его лагерь
будет расти по мере того, как все больше и больше нанимателей будут завершаться, заставляя
игроков думать, что они могут добавить в развитие лагеря и таким образом получить более
высокие преимущества.

Теперь эта концепция не имеет глубоких корней в сознании людей, подождите, пока они
войдут в межзвездный, так что многие игроки будут испытывать это, то они не только продать,
чтобы завершить набор, но и взять на себя инициативу, чтобы призвать других игроков, чтобы
присоединиться к черной звезде, яму один обратно в столицу, яму два зарабатывать больше.

Кроме того, в то время как игроки вкладывали энергию в развитие лагеря, чувство
сопричастности неявно укоренялось бы в сердцах некоторых людей, что было одним из планов
Хан Да Цзи.



Эта группа Высоких Игроков не замедлила, ищет Хань Сяо, чтобы научиться навыкам, как и
другие игроки, они с нетерпением ждали прихода на сторону Хань Сяо, точно осознавая свою
выгоду - только у них был Инар!

Высокие игроки рано направились к звездам, чтобы получить фору, Хань Сяо сделал их
богатыми вместе, а игроки "Синей синей звезды" могли только смотреть на товары в магазине
лагеря и пускать слюни, в то время как они были богатыми с расходной силой.

"Магазин обновил много оборудования, и много передовых знаний."

"Есть новый набор Санила"? Простая общая броня, атрибуты намного выше, чем в классе
старшины, но, к сожалению, есть ограничение по уровню".

"Электромагнитный заряженный щит, это тоже неплохо, я не помню этот пункт до
обновления".

Толпа выглядела по-новому, в магазине лагеря было гораздо больше новинок, они чуть глаза
не выбрали, какое-то время обсуждали и покупали то, что хотели, в основном передовые
знания, в любом случае, покупка знаний определенно не была потерей, они видели рыночную
цену в звезде, это была просто денежная яма, или благополучие лагеря "Черная Звезда" было
хорошим, копия передовых знаний была всего около 10 000, дешевле половины, слишком
добросовестная.

Предпосылкой для покупки является потребление 1500 пунктов взноса лагеря, эти игроки
высокого уровня имеют несколько сотен пунктов взноса. 1000 пунктов взноса или меньше, 50
denars можно обменять на 100 пунктов взноса, но в 1000 выше 3000 ниже, но 500 denars можно
обменять на 100 пунктов взноса, но даже в этом случае, более 10.000, чтобы купить передовые
знания, это гораздо более экономически эффективным, чем на межзвездном рынке.

До обновления, эти высокие игроки последовали за Han Xiao, чтобы сделать шестьдесят или
семьдесят найма, минус предыдущие расходы на ремонт и обновление оборудования, теперь
экономия составляет около двух или трех миллионов, старые деньги, когда они будут вносить в
Han Xiao 2.0 версии первой записи средств.

Менее чем за пять минут стартовала полная 600,000 или около того INR!

Хань Сяо сердце красивое, иначе оплата знаний старый мошенник, перспектива далеко ах.

У игроков есть деньги до того, как они могут собрать урожай, эта группа высокой игры
является первой партией испытательного поля, Хань Сяо сертифицировал идеи в них
осуществимы, этот урожай ожидается.

Другой целью возвращения Mad Blade и других, помимо того, чтобы дать им возможность



потреблять и возвращать кусок крови в их падающие кошельки, было создание эффекта
примера.

-Если другие игроки не богаты, то пусть видят богатых поближе и чувствуют разницу.

Хань Сяо подметала, и многие игроки были полны тоски и зависти.

Арочный огонь, в котором мы лучшие!

Удовлетворив потребности Безумного Клинка и других, было поздно, солнце падало в горизонт,
а ночь падала.

Хань Сяо больше не задерживался, случайно бросив поиски помощи Безумному Блейду и
остальным с лагерем для святилища перед тем, как развернуться и покинуть площадь, у него
были другие дела и он не хотел оставаться здесь с утра до вечера.

"Сначала поднялся уровень, я задержался на некоторое время и чуть не забыл об этом."

Открывая панель, Хань Сяо вложил в нее более 1,2 миллиарда опыта, который он только что
накопил, не сказав ни слова, и, наконец, появилось долгожданное сообщение об обновлении.

[[War Mechanic] upgrade to Lv20 (max), Qi +300, Agility +3, Endurance +3, Intelligence +5, вы
получаете 6 свободных атрибутивных очков, вы получаете 1 потенциальный очко]

[Твой общий уровень 120, ты запускаешь следующую ступень прогрессии]

[Квест на прогрессирование уровня 120 [Секрет силы]: уровень силы достигает [Lv10]].

"А? Вообще-то, это задание по продвижению."

Брови Хан Сяо подняты, немного удивлены.

Секрет власти Ци] был необычным и трудным, в конце концов, он не требовал драки, в
основном он был более трудоемким и требовал от персонажа власти Ци, чтобы достичь
заданного стандарта, который определенно был выше, чем текущий уровень.

Поднявшись на уровень 120, ци Хань Сяо достиг 8360 пунктов, или [Lv9], что означает, что ци
дал ему девять уровней добавления атрибутов. Понятие уровня qi, описанное в другом и легко
понятном виде, было примерно эквивалентно чему-то вроде внутреннего царства власти.



Каждый раз, когда атрибут qi достигает стандарта, он получает новый слой добавлений
атрибутов, и при использовании навыков для потребления qi, вызывая падение значения qi
ниже определенного слоя добавлений, он временно теряет этот слой добавлений, и общий
атрибут будет временно понижен, что эквивалентно падению статуса во время эпической
битвы.

Общая статистика будет временно снижена, что эквивалентно падению статистики во время
эпической битвы. Статистика персонажа будет на пике только тогда, когда он будет наполнен
ци.

Стандарт для уровня [Lv10] qi составлял 9000 пунктов атрибута qi, Han Xiao все еще был на
несколько сотен пунктов меньше, и этот разрыв было нетрудно восполнить, до тех пор, пока
один или два метода уточнения qi и другие навыки были найдены и отработаны в полную силу,
они, естественно, будут в состоянии выполнить задание.

В его предыдущей жизни, увеличение атрибута qi был одним из способов продолжать
увеличивать свои силы после полного уровня, многие игроки будут оглядываться вокруг, чтобы
NPC изучать qi увеличение методов упражнений в попытке достичь стандарта нового уровня
добавления qi, в результате чего атрибут увеличивается на большое количество.

"Этот продвинутый поиск не сложен, должны быть разные методы силовых упражнений qi в
Беннетте, Мелосе или Хармоне, с нынешним хорошим чувством, просто нужно упомянуть, что
они не должны отказываться делиться..."

Хань Сяо кивнул, а так как продвижение квестов не было сложным, он планировал сохранить
свою карту урегулирования квестов на потом.

Помимо продвинутых квестов, был также следующий этап трансферных квестов механического
отдела.

[Требование о передаче: изучить любой из трех видов высококачественных знаний,
полученных на механическом факультете, [Гигантская комплексная механическая
технология], [Ультра-нанотехнология] и [Технология усовершенствованного виртуального
интеллекта], и поднять их на полный уровень].

[Примечание: Выбранные вами знания будут определять результат передачи].

Эта задача соответствовала ожиданиям Хань Сяо, требования к следующему этапу трансфера
[War Mechanic] были зафиксированы, и каждый игрок Механического отдела сталкивался с
этим требованием.

На первом этапе карьерного роста отдела механики был сделан выбор из трех направлений:
"Пулеметчик", "Вооруженный боевой артист" и "Механик", но на данном этапе перед отделом
механики встал новый выбор - выбрать сильную тенденцию среди трех направлений:



"Вооруженные", "Энергетика" и "Контроль".

[Giant Complex Mechanical Technology] - большой механический маршрут, [Ultra-Nano
Technology] - микро маршрут, а [Advanced Virtual Intelligence Technology] - маршрут
виртуальных технологий (хорошо зарекомендовавших себя в гражданской войне), каждый из
которых имеет свои преимущества и недостатки. Дело не в том, что позже вы можете
использовать только один маршрут, вы также можете изучить все ветви знаний после
передачи, но направленность навыков различна.

Как и "Оружие", "Мехи" и "Механика", все три ветви профессии получают одинаковые знания,
но навыки, которые они приобретают, отличаются друг от друга.

И самое большое влияние оказало то, что потенциальная стоимость точки изменится,
например, если вы выберете трансферт в пользу филиала "Вооруженные", то последние два
уровня знаний, стоящие за высококлассными знаниями филиалов "Энергия" и
"Манипулирование", станут в три раза дороже обычных затрат на обучение.

А что касается того, какую ветку выбрать, Хань Сяо не нужно было колебаться, он хотел
виртуальный технологический маршрут.

Для этого было несколько причин, во-первых, он определённо столкнётся в будущем с
продвинутой механикой, а виртуальные технологии могут гарантировать абсолютный контроль
над его машиной, чтобы она не была отнята сетевым вторжением противника. Он потерпел
много потерь в своей предыдущей жизни, не смотрите на вооруженные и энергетические ветви
так, как будто они очень самонадеянные, на самом деле, незаметная виртуальная технология
была самой важной, даже если бы ваша техника была сильной, до тех пор, пока она была
захвачена противником, она была бы равна металлолому, и в свою очередь, атаковала бы себя
сама.

Вторая причина заключалась в том, что Хань Сяо не боялся высокой стоимости потенциальных
очков, обычному игроку практически невозможно было усвоить все знания профессии,
небесная стоимость была в отчаянии, но для Хань Сяо это не было невозможно.

У него были игроки, как огромный канал опыта, и скорость получения опыта была в
бесчисленное количество раз быстрее, чем игроки, до тех пор, пока он продолжал делать один
навык полный, потенциальные очки могут медленно накапливаться.

Значит, негативные последствия были для него не такими уж большими.

"Осталось еще около 200 миллионов опытов, так что не спешите переходить, сначала
закончите продвинутые квесты, а затем накопите достаточно опыта, чтобы спешить на уровень
выше за один вздох".

Хань Сяо взглянул на 120 атрибутов своего уровня и случайно бросил все свободные



атрибутивные очки в "Интеллект", сломав отметку 900, затем отключил панель и вернулся в
свою резиденцию.

Основная часть приюта была разделена на отдельную территорию для него и наемников.

Па.

Прогуливаясь за последний угол, Han Xiao внезапно остановился, только для того чтобы
увидеть Bennett ждет его у двери.

"Блэкстар, Шесть Царств хотят поговорить с тобой". Беннетт говорил глубоким голосом, сразу
перейдя к делу.

"Они точно не могут сидеть спокойно".

Глаза Хань Сяо мерцали, прождав целый день, Шесть Народов наконец-то приняли решение, и
настала его очередь постучать по бамбуковому бару в следующий раз.

Когда-то шесть стран бросились на Годору, но теперь они воспользовались возможностью
перехвата до приезда Годоры.

Его собственный статус не был таким, каким он был раньше, и от исхода этих переговоров
зависит, сможет ли он превратить планету-новичок "Океан Синяя Звезда" в долгосрочную
суббазу!

http://tl.rulate.ru/book/40987/1038294


