
Безумное лезвие было покрыто молнией и громом, эффекты света и тени были блестящими, а
навязчивая идея взлетела ввысь.

"И я нарисовал свою механическую близость." Хань Сяо обратил внимание на матч Мэд Блэйд
и потерял улыбку: "Этому парню так повезло, что он получил это для него".

Через строку состояния зрители были удивлены, увидев этого любителя с прикрепленным к
нему именем Хан Сяо.

Появившись в лиге игрока в такой форме, Хан Да Механик почувствовал себя совсем по-
новому, когда делал зелья из способностей, у него была только прихоть, но теперь казалось,
что кроме того, что он зарабатывал деньги для себя, это давало ему и волну славы вместе с
ним.

Большое имя "Черной звезды" было слишком знакомо игроку, и он не ожидал увидеть карту
пришествия иероглифа Хань Сяо в матче, чувствовал себя неожиданно, но потом подумал об
этом, о Безумном клинке... нет, все китайские игроки последовали за Хань Сяо, чтобы
потусоваться со звездами, а наличие карты пришествия иероглифа Хань Сяо казалось
нормальным.

Проблема заключалась в том, что эффект этой карточки символов был настолько сильным, что
в 2,5 раза больше механического добавления, кто мог остановить его на данном этапе!

Личные атрибуты Хань Сяо были все вопросительные знаки в информации игрока, было неясно
о его истинном уровне, теперь, наконец, появилось подозрение, база в 2,5 раза близость,
неудивительно, что она была сильна в том аду, боялся, что она выше уровня 100!

Все это время Хань Сяо был Евангелием в глазах механиков, а теперь он показал вершину
айсберга силы через Безумный клинок, заставив сердца механиков, наблюдающих за матчем,
взмыть ввысь, как будто они видят большое будущее своей профессии.

Бах-бах!

Даже если Ключ Соломона изо всех сил попытается уклониться от атаки, последствия скачка
напряжения могут привести к тому, что объем его крови упадет, быстро упав примерно на 40%,
а волшебный щит не сможет заблокировать ни одного удара.

Десять секунд назад тот, на котором повесили трубку, был Маньякальным клинком, а потом
столы перевернули с ног на голову, Ложка Соломона была бессильна дать отпор, не
осмеливаясь отвлечься на контратаку, и если бы он не уклонился ни на один шаг, то человек
был бы потерян.

"Это увеличение механической системы слишком страшно, у меня нет шансов на победу, если



так будет продолжаться."

После умеренного шока "Ключ Соломона" быстро скорректировал свое мышление и выглядел
мрачно, он думал, что достижение этой победы - предрешенный итог, но он не ожидал, что его
противник спрячет такое мощное орудие убийцы.

Он планировал проиграть следующие матчи специально, чтобы сохранить свои карты для
финала, но был вынужден изменить свой план Бритвой Бритвы.

Внезапный всплеск Mad Blade действительно застал его врасплох, но Ключ Соломона быстро
нашел способ справиться с этим - он признал, что во время [Адвента Черной Звезды], Mad
Blade был почти непобедимым существованием, и кто бы ни был на нем, он умрет, но
состояние длилось всего три минуты, и пока он вытаскивал его, у него все еще были шансы на
победу!

Так же, как и его нижняя карточка [Вопящие ворота] имела такой эффект!

САТ!

Ключ Соломона, используя свое последнее умение перемещения, [Прыжок пламени], исчез с
места, появился в огненном море, открыл расстояние более двадцати метров, быстро оторвал
ожерелье и прижал его к земле, количество синего мгновенно упало на 40%, всплеск
волшебной силы излучал туманный голубой свет, который изливался в ожерелье и расцвел в
ослепительном свете, в то же время прозвучал пение Ключа Соломона.

"Распространяя мороз смерти, туша священный огонь жизни, наводя мосты кровью
демонической расы, самые элитные захватчики, пожалуйста, ответьте на мой призыв, пусть
наши враги станут свидетелями зимы, которая заморозит мир..."

У-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-
ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-
ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-
ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху-ху!

Как будто звучал тонко-вещественный голос из пустоты, из-под земли встала ледяно-голубая
светлая дверь, образованная магической силой, танцует призрачно-голубое пламя,
загораживающее перед Ложкой Соломона, высотой четыре метра, дверь кружилась от
магической силы, из светлой двери вышли голова трехметрового, крепкого демонического
воина, одетый в черные металлические доспехи, покрытые шипами, несущий двуручный топор,
темный и покрытый кровью, держащий волшебный арбалет с мерцающим ледяно-голубым
ореолом, а рейнджер в первых рядах вытянул цепной молот и оседлал демоническое волчье
чудовище, всего пять демонов.

Это был фантомный отряд скаутов-разведчиков огнетушащего легиона.



"Он... вызывал!!!"

Тон комментария поднялся настолько резко, что чуть не сломался.

Лицо зрителей резко изменилось.

Одно слово суммирует образ вызова в сознании игрока.

-Ублюдок!

В предыдущей жизни Волшебный Волшебный Поток и Механический Поток Легиона были
известны как два жулика, а равновесие? Технический? Извини, никогда не слышал о таких
вещах, я просто сильный в любом случае!

Море людей утопило врагов, и если бы их было достаточно, то игроки могли бы победить их
всех, но на сегодняшней сцене поток легионов не был вещью, но поток призывов начинал
появляться.

Конечно, мощные потоки, естественно, имеют свои ограничения, так как вызывающие
заклинания имеют процент неудач и требуют средства розыгрыша заклинаний, некоторые из
которых являются специфическими предметами вызова, некоторые из которых требуют
определенных способностей, а некоторые требуют заключения контракта с вызываемым
предметом. Существует также несколько форм вызываемых объектов, таких как реальные
сущности, уникальные, мертвые и исчезнувшие, в то время как Ключ Соломона вызывает
фантомные сущности, похожие на копии монстров, мертвые и затем завербованные,
бесконечные, реальные сущности являются в основном элитным вызовом, в то время как
фантомные сущности используются в качестве пушечного мяса, его [Howl's Gate] является
розовым редким элементом уровня 60 вызова, который может вызвать отряд демонических
скаутов-фантомов .

Разведчик Демонов - специальность Легиона Затухания, и [Врата Выть] - это личный квест,
который очень сложен и должен был бы пройти 60-й уровень или выше, но Клуб Демонов помог
Ключу Соломона получить розовый предмет с командной силой!

Атрибуты этих пяти Демонических скаутов появились на статусной строке, с жизненным
значением 2500, силой атаки 134-197 и оборонительной силой 40. На этом уровне еще рано
было полностью формировать вытеснение, а обычные призыватели могли вызывать только
небольшие порывы, такие как лесные волки и ядовитые змеи, а их атрибуты составляли менее
трети Демонических скаутов, но он мог вызывать сразу пять Демонических скаутов!

Mediate это то, что концепция, боевой даосист 60 уровня с около 3000 до 4000 крови, эти пять
демонических разведчиков, примерно равна трем боевым даосистам, ущерб также очень
большой, самый высокий теоретический ущерб раунда поджога составляет почти 1000 очков!



В этом и заключалась суть уверенности Соломона Ключа в единоборстве и почти
непобедимости, он не только сам был Маг Демона Морозного Потока, но и мог в любой момент
превратить его в Восходящий Поток, чрезвычайно могущественный.

Зрители все еще восхищались силой [Прибытия Черной Звезды], но ситуация изменилась в
худшую сторону, оставив всех ошеломленными на месте.

"Я иду, вызывая кучу элитных монстров, это ничем не отличается от БОССа!"

"И этот трюк?! Этот человек - собака, верно?"

Ключ Соломона имеет Демонного Разведчика и двух Демонных Топорщиков, окружающих
Бешеный Клинок, с двумя арбалетами, охраняющими его и стреляющими с дальнего
расстояния.

У него заканчивалась кровь, и он скрупулезно относился к атакующей силе Дикого клинка,
поэтому спрятался за арбалетами.

Стальная броня и три демона столкнулись друг с другом громким ударом, удар прорвался
сквозь окружающий воздух, и зрители почувствовали только дрожание образов.

Бряк! Щелк!

Зрители могли видеть, что три разведчика-демон потеряли четверть объема крови в долю
секунды.

Получив [Black Star Advent], урон от берсеркского клинка был чрезвычайно страшным, не
только то, что бронезащита тоже взлетела ввысь, и она не боялась осады.

"Просто остановитесь на три минуты... "Ложка Соломона была раздражена, в его глазах, в
первый раз, когда он позволил [Врата Соломона] быть показанным миру, это должна была быть
звуковая сокрушительная победа, но в первый раз, когда он использовал ее, она была
использована, чтобы остановить соперника и прикрыть его собственное отступление".

Стыдно!

Пока двое боролись, количество зрителей неуклонно росло, матч достигал своего пика и
разворота, захватывая и привлекая все больше и больше зрителей.

Появление техники вызова заставило зрителей подумать, что ситуация снова изменится или,
по крайней мере, снова станет равномерной, но следующим изображением все равно был
монолог Маньяка Блэйда, в одиночку яростно избивающего команду демонических



разведчиков, и вызывающего, который должен был раздавить соперника, все равно повесил
Маньяк Блэйда.

"...Летописец - очень сильная профессия... Хотя ключевой игрок Соломона сейчас находится в
абсолютном невыгодном положении, это не влияет на власть летописец..." Рассказчик
изначально анализировал причину власти летописец перед аудиторией, глядя на эту сцену, он
чувствовал, что его убедительная сила резко упала, и он мог говорить только вниз жестко.

Ты бессмыслица!

Многие из участников также смотрели этот матч и были в тяжелом настроении: "Ключ
Соломона имеет мощный вызывающий предмет, в отличие от одноразовой карточки характера
меча Берсерка, его техника вызова может быть использована постоянно, этот парень грозный
враг, мы должны сформулировать план против него рано...".

Хотя участники из разных стран были более скрупулезны в отношении "Ключа Соломона", они
должны были быть счастливы: "Хорошо, что этот статус [Black Star Advent] - всего лишь
одноразовая вещь, иначе мы бы играли в яйцо...".

........

Демонические скауты, которые возлагали большие надежды, были нарезаны Бешеным
Блейдом, как овощи.

Зрители рады это слышать.

"Мускулистый, три минуты настоящих мужчин, человек, блокирующий убийство, Будда,
блокирующий убийство, безрассудный в новый мир!"

"То, что Чёрная Звезда спускается, этот ход явно называется Техникой Дезинтеграции
Небесных Демонов!"

"Летопись" все еще может повесить трубку? Стыдно. Снимай юбку!"

"Ключ Соломона: что я могу сделать, я тоже в отчаянии!"

"Это похоже на злоупотребление расширенным номером ах, эй, говоря о котором, получив так
много дополнительных механических дополнений, Бешеный Меч действительно эквивалентен
расширенному номеру".

"Хаха, смеясь до смерти, этот летописец как будто рисует копию БОССа и, будучи стертым,
смотрит на свои маленькие глазки, как смущённым."



Пуф!

Он схватил копье с лицом обиды и гнева, но все равно проиграл, несмотря на то, что
использовал свои собственные карты и заранее сообщал другим о своих картах.

Эта битва была полной потерей, и он потерял жену и армию!

Бум!!!

Внутри тела происходит взрыв, забирая последнюю кровь, и Ключ Соломона умирает в белом
свете.

Комментарий размахивал кулаком и говорил в возбужденном тоне.

"Какая великая битва, поздравляю с окончательной победой Бешеного меча!"

........

Рейтинги этого матча были чрезвычайно высокими, а повторы стремительно росли, игроки со
всего мира говорили об этом матче с восторгом, особенно с повешенной трубкой вызова.

Так как Mad Blade злоупотреблял своими оппонентами с любителем [Приключений Черной
Звезды], это косвенно позволило Хань Сяо освежить его существование.

Таинственный персонаж NPC, который был активен в видении игроков с момента открытия
службы, наконец, выявил вершину айсберга силы, Хань механик теперь поставляется с темой,
как только поступки игроков сделали стебель, до тех пор, пока есть соответствующие
сообщения, легко нарисовать кучу людей на форуме, чтобы играть стебель, на этот раз триггер
игроков, чтобы спекулировать на его способность, угадайте, какие навыки он этот механик
имеет, какой жанр и так далее.

После игры многие репортеры спрашивали ключ Соломона, каково это - быть побитым, как
будто тыкать ножом в его сердце рану и гневно уходить.

На самом деле, его [Howl's Gate] был действительно сильным, и в групповых матчах после
этого, он мог только пойти все, чтобы держать свою линию, используя [Howl's Gate], чтобы
победить одного сильного врага за другим, показывая жесткость вызова, но чем лучше он это
делал, тем больше он начинал извращение Дикого Нож... Это не совсем верно сказать, но я
должен сказать, что это было извращением карточки характера Хань Сяо.

Mad Blade избавился от послематчевого интервью и бросился обратно в опорный пункт хаба,
чтобы найти Хань Сяо, который попробовал сладость зелья способности, силы, чтобы спасти



мир ах, этот вид хорошей вещи больше из хороших.

Прибыв в комнату Хань Сяо, люди из Династии, Храма и Длинного Неба уже собрались вокруг
Хань Сяо, они все смотрели матч и собирались первым купить зелье от способности "Черная
Звезда".

Однако в интерфейсе магазина не было новых товаров.

Толпа смотрела вверх и смотрела на Хань Сяо, сцена давала Хань Сяо иллюзию, как будто
группа игроков голодающих поросят, и он стал той старой матерью, которая кормила.

"На что ты смотришь? Хочешь зелье со способностями? Ушло!"

Хан Сяо выгнал всех.

Вы группа маленьких детей, медицина рисует, но моя кровь, попробуйте один раз достаточно,
удовлетворить вы не сможете сжать меня досуха.
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