
Глава 11.3

Перекрёстный мир. Северная башня Столицы.

Яркие солнечные лучи с трудом пробивались в помещение. Зашторенные наглухо окна
создавали полумрак, но очертания предметов угадывались. Огромный камин, махровый ковер и
стандартный офисный набор мебели.

Архимаг Северной башни захлопнул дверь. В привычном жесте хотел зажеч лампы...

- Не включай свет, - попросил мягкий голос.

- Кенер? - одновременно вздрогнул и удивился Архимаг.

У холодного камина сидела до боли знакомая фигура. Обтягивающий бардовый костюм,
длинные зеленоватые волосы, забранные в хвост, белые заострённые уши, алые, ярко горящие
в темноте глаза. Да, зрелище не для слабонервных, особенно в затемнённой комнате. Тем не
менее, гость приветливо подмигнул:

- Надо же узнал. А вроде бы не виделись уже лет эта-а-к... - наигранно приподнял он палец.

- Тридцать пять, - подсказал маг.

- Да, точно. С памятью и числами, я вижу, у тебя всё в порядке. - Довольно улыбнулся
собеседник, блеснув заострёнными клыками.

- Но мне всё равно далеко до твоего уровня. - Вздохнул маг. - Признавайся, что тебя привело ко
мне?

- Я не совсем по своей воле пришел. - Изящно встал он. Длинные волосы скатились за спину.
Тонкая рука скользнула во внутренний карман. Маг напрягся.

- Да не бойся. Меня направили из Ассергара не за тобой. - Он достал небольшой листок светло-
серой бумаги и дал его Архимагу. - По внутренним делам академии. Наконец-то в наш отдел
пробился достойный руководитель. Состав весь перебрали. И теперь перед тобой наблюдатель
внутреннего отдела.

- Надо же. - Архимаг присел за свой стол и принялся внимательно изучать вручённый
пергамент. Перечень нововведений просто шокировал. Таких радикальных мер он не ожидал.
Хотя, оно и к лучшему. Может, Анклав наконец-то будет заниматься именно тем, для чего
создавался.

- Реформы скоро и до вас доберутся. Но сначала нужно оценить обстановку. Я решил начать
подходить к делам с тех, кого знаю. Всё-таки за прошедшие годы многое могло измениться.

- И изменилось... - Маг достал письменные принадлежности. Но, поняв, что у него ещё будет
время, чтобы составить необходимые указания, печально вздохнул и убрал обратно. Ящик
жалобно скрипнул.

- Но, как посмотрю, стол у тебя всё тот же. - Насмешливо прокомментировал недостойный звук
стола Кенер.



- Привык к нему. Помню, как впервые купил его на распродаже антиквариата...

- А он не староват?

- Всего-то лет на двадцать старше меня, - наигранно возмутился маг.

- Всего-то, - усмехнулся собеседник, припоминая, что Архимагом Северной башни его друг
работает уже более ста лет, пятьдесят шатался по свету, ну и по мелочам... Получается, столу
около двухсот лет. Странно, что он ещё не сгнил. Гость скептически осмотрел предмет
обсуждения. Щедро наложенные заклинания так и облепляли старое дерево со всех сторон. -
Вообще-то сейчас можно мебель и приличнее приобрести, с твоей-то зарплатой.

- Можно... - философски проговорил тот, - но нужно ли?

- Это уже каждый решает для себя сам.

- Ладно, не будем философствовать. Этот период уже прошёл. Давай о деле.

- А что о деле? Всё очень просто. Настолько просто, что достаточно будет меня одного. -
Улыбнулся он.

Архимаг же отметил, что дела как раз непросты, раз послали именно его. Тут дело даже не в
том, что его друг - тщательно конспирирующийся дракон. Просто командира внутреннего
отдела убийц посылают не для светского разговора. Обычно его подразделение вступает
только тогда, когда других решений нет. Обученная группа специалистов по сокращению
кадров.

- Хочешь сказать, что не захватил с собой никого? - с сомнением прищурился маг.

- Как никого? - мягко улыбнулся он. - Я, конечно, уверен в своих силах. И в том, что маги, так
плохо скрывающие свои следы, не смогут мне ничего противопоставить. Но перестраховаться и
иметь численную поддержку никогда не помешает.

- А ты абсолютно уверен, что они есть? - вопросительно приподнял бровь Архимаг. - Ну, что за
нашей спиной действуют?

- Да.

- И что ты планируешь? - маг осёкся, поняв, что не нуждается в ответе, потому что и так его
знает. - Хотя о чём это я? - отшутился он - Чем я могу помочь?

- А я всё ждал, когда ты предложишь, - мягко улыбнулся Кенер, присаживаясь на краешек
стола.

Маг печально выдохнул. Разговор намечается немаленький. Вот только...

- Я так понял, ты в Мир перекрестков прибыл день назад?

- Да, - серьёзно проговорил он, - но не будем об этом. Меня интересует, кто сейчас имеет
доступ к "Оку" и что выкрали со стоянки Анклава.

- Ты даже об этом знаешь? - удивился Архимаг.

Дракон устало выдохнул. Ещё бы ему не знать. Они уже давно приставили к этой группе своего



наблюдателя. И как средний маг он отличился неплохо, узнал довольно много ценной
информации. Хотя в штабе ему зададут ещё парочку вопросов.

- Незачем было списывать весь разгром на Гидру, которая неравномерными кусочками
раскидана по всей площадке. - Незатейливо исчерпал он эту тему - Так что там с "Оком"?

- С доступом к нему все просто. Необходимыми навыками и умениями располагает только
ведущий группы. А вот по поводу нападения у меня расплывчатая информация. Могу лишь
сказать, что в деле были использованы големы.

- Как раз этого я и опасался. - Особенно когда лицезрел этих самых големов в соседнем мире.
Значит, Ведущий что-то похитил оттуда, раз за этим приходили. Вот только что? Сам старец
все отрицает. Но это и неудивительно - он первый подозреваемый в списке.

- Не мне тебе советовать, но он далеко не такой простой старикашка. - Архимаг, уже догадался
о том, с кем связал все эти события дракон.

- Ещё бы - держать в кулаке длительное время целое подразделение. При этом вести его к свей
цели. Странно, что никто не взбунтовался.

- Он добился больших успехов в области управления сознанием. Подчинил себе уже не одно
животное. Одни виверны чего стоят.

- Слышал об этом. Но с человеком, насколько я знаю, такое не проходит. Инстинкты не те.

- Может не проходит в плане полного контроля. Но пассивное влияние оказывать в состоянии.
Между нами, у него есть преданные последователи. А то, что он ведёт их к Древнему
артефакту, только укрепляет их верность. Они даже один раз застали "блуждающего".

Собеседник снисходительно улыбнулся.

"Блуждающий". Как много сказано было об этом проекте: "Скитающееся наследие древних".
Вот только они ошиблись с объектом. Да, возможно, тем мощным зданием, в котором есть
древняя частичка можно заинтересоваться. Но на наследие древних он не тянет. Тем более,
подобное наследие слушается только самих древних. Именно из-за этого особо никто не
запрещал его искать. И никто не ставил это первоочередной задачей Анклава. Это больше
походило на использование странного угасающего феномена как маячка для поиска новых
пригодных для жизни миров. Ведь ему, как и другим, для существования нужен свет, воздух,
минералы.

Хотя встреча с феноменом удивила и заставила задуматься. Всё началось с того, что он попал к
эльфам, так сказать, на подработку: "огневая поддержка при дипломатической миссии".
Упустить возможность увидеть так называемое наследие он не мог, а уж побывать в нём и
подавно. Его крайне заинтересовало таинственное сооружение и витавшая вокруг магия. Он её
не видел, но внутреннее чутьё драконов подсказывало ему, что стоит проявить себя
агрессивно, как вся эта сила спрессует его на месте. Никакие выверты, манёвры и щиты не
спасут на чужой территории.

А ещё эти странные антимагические волны, которые буквально высасывали из него
накопленные ресурсы магии. Он раньше встречался с подобным явлением у амулетов, но не
такой интенсивности.

Все ощутили это неприятное ощущение опустошения. Именно поэтому они не стали там



задерживаться. Выкачанный за час ресурс пришлось бы регенерировать неделю. Этого никому
не хотелось.

Двое стражников, следующих за довольно нагловатой "хозяйкой", тоже были не так просты. От
закутанных в коричневые плащи воинов шло невероятно чёткое чувство опасности. Как он ни
вглядывался - не смог определить, кем же они являются. Использовать магию не решался. В
принципе, остальные тоже. Мало ли чем может обернуться подобная провокация. Ведь не он
один ощущал пристальное внимание. Так как на предложение присесть сопровождающие
растерянно согласились.

И ещё вопрос. Почему эльфы назвали эту девчонку древней? Заблуждаются? Если судить по её
походке, манере разговора... Юное, не знающее жизни создание. Хотя, может, эта маска, и
неизвестно, что ещё скрывается за ней... Но тогда бы эльфы вообще туда не сунулись. Так что
тут другое. Неспроста ей подчиняются такие силы...

Как бы встретиться с ней в более благоприятной обстановке и без стражей?

- О чём-то задумался? - подал стакан Архимаг. За это время он уже успел соорудить неплохой
стол.

- По мелочам. Мне нужно уточнить ещё парочку деталей. И думаю, пора уже приступать к
делу.

Дракону нужно было узнать только внутренние опознавательные сигналы, которые смогли бы
быстро привести его к группе. Ведь операция назначена на сегодня.

***

Кенер был в замешательстве. Куда строят коридор ТАКОЙ МОЩИ?

- Ну что, уже всё подготовили? - обратился к подошедшему престарелый человек в красной
мантии.

- Око указало координаты. Достаточно интересный мир. Всё-таки жучок даёт нам большое
преимущество во времени. Стоило "Блуждающему" выйти в мир, как мы уловили сигнал. На
построение туда коридора и наполнение его энергией нужно не менее часа. Почти готово.

- Хорошо, приступайте.

- А вы уверены?

- Конечно уверен, чем быстрее мы начнём - тем лучше!

Человек коротко поклонился и отошёл к группе.

Недалеко переминались с лапы на лапу виверны.

- Всем прекратить! - прозвучал чёткий приказ. А вокруг стали образовываться выходы из
пространственных коридоров.

Они захватили с собой довольно много специалистов по межмировому перемещению, отметил
старец. Да, с такими ресурсами явно пришли не здороваться.



- Чёрт. Уходим.

Коридор пришлось резко перенаправить.

Он не ожидал, что новый руководитель так скоро начнет реформацию. С этим человеком без
надлежащего прикрытия спорить опасно. Не одно покушение на него окончилось полным
провалом. Теперь план действий кардинально менялся. Доступ к "Оку", скорее всего, будет
заблокирован. Пользоваться им они не смогут. Вся надежда на маячок, передающий точные
координаты. Остаётся надеяться, что в ближайшие дни никто не наведается к "блуждающему"
и не вспугнёт его. Для нового коридора без оставленных ресурсов надо не менее трех дней.
Отказываться от плана он не собирался. На них начнётся охота, и ресурсы древнего замка
будут совсем не лишними.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод
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